ΤΕΥΧΟΣ 129 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 Ι99Ν 1105-5480 ΔΡΧ. 1.000 


οί - 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


δί0]δέ 


εηςσιο 


-- 


30 ϱΒΛΡΗΙ(5 (Λη) 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ Η ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΤΟΥ 6Ρ-ΚΟΜ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΩΝ ΝΕΧΙΟΕΝ 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΥΣ! σος ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 


6ΒΝΕ ΕΕΡΙΕΊ5 

9 ΜΟΒΤΑΙ. - 
ΚΟΜΒΑΤ 3 55 η... ' 

9 υ5ΝΕ αοιδ ο 

9 ΒΒΕΑΤΗΙ.ΕΡΘΡ5 αΠΜΙσΑ 


9 ΞΕΑ ΒΑΙΙΥ Ξ5ΑΤτιΩΛΙ 


9 ΕΕ 2000 ρο ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑ... ΑΠΟ ΤΗΝ 

κ. ΠΡΩΤΗ 
ΔΚΟΝΗ ΕΠΙΣΗΜΗ 
ο ΟΟΙΝ-ΟΡ ΜΑΝΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ 
ο ΧΩΡΙΣ «ΟΥ5ΤΙΟΚ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 


9 ΑΜΟΣ5 ΒΑΣΙς 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


ΣΙΝΗΙ. 


ΘΕΟΑ ΘΑΤΗΟΗΝ αΑΜΕΡ 
ΥΙΗΒΤΟΑΕΙΑΗΤΕΗΟ 
ΘΕΘΑΗΑΙΙΥ 
ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΗΤΗΕΜΟΝΙΕ ΤΙ 3 
ΥΙΗΤΟΑ ΕΙΟΗΤΕΒΗΒ ΗΕΜΙΧ 14.900 
οι ΟΟΚΝΟΗΚ ΚΝΙΘΗΤ 12.900 
ΟΥΒΕΒ ΘΡΕΕΡΝΝΑΥ 12.900 


ΘΝΕΘ ΜΤΧ. ΦΑΜΕ 24.900!!! 
. ΘΝΕΡ ΝΕΝ/ 4ΑΜΕΡΒ 
΄ ΚΙΙΙΕΒ ΙΝΦΤΙΝΟΤ 16.900 
ΕΙΕΑΘΟΟΟΕΒ 96 18.900 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ 05 12.900 
ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε. 14.900 


ΕΤτο Πω 1«ΡΑΔ ΤΟ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡ. οι ΜΕΑΑ ΡΒΗΙΝΕ ΙΙ ΜΤΧ. ΑΑΜΕ 239.900 


ΘΕΘΑ ΦΑΤΟΒΗΝ ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ ΝΕΝ ΑΜΕΡ 
2Χ32 ΒΙΤ ΗΙΘ6Ο 5ΗΙ. ΝΒΑ ΙΝΕ 96 16.900 
ΓΙΑΙΤΑΙ ΩυΑΙΙΤΥ ΦΟυΝΩ, ΦΘΟΗΟΙΙΙΝΑ ΕΙΕΑ ΒΟΟΟΕΒ 96 16.900 
ΡΟΝΕΒΗ, ΤΗΕ οσοι ΟυΗΒ ΗΑΡΗΙΟ5 ο ο ο. 
ΡΑἰ νΕΒΦΙΟΝ « νΙΗΤΗΑ ΕΙΗΤΕΒ ροών ἠσρόοαι 


115.900 


[ 1ΛΔοιυ 


300 αΟἱ ΏΞΘΤΑΗ 


32ΒΙΤΗΙ56 ΟΡυ ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ 16900 

ΥΝΝΙΤΗ ΤΝΜΙΝ 328Β!ΙΤ ΘΕΧ 8.900 

ΘΒΑΡΗΙΟ ΡΒΟ- ΦΗΑΡΟΝΝ 8.900 

ΟοΕςςΟΒς ΡΟΝΕΒΡΘ ΚΙΝΑΡΟΜ 8.900 

ΒΕΒΕΙ ΑΦδΑυιτ 11.900 ο μῶ 
ΕυιΙ. ΘΟΒΕΕΝ κο 
’ ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 9 11. 

Ευιι. ΜΟτΙΟΝ νΙΡΕΟ ο μον γ’--- 
167 ΜΙΙΙΙΟΝ ΟΕ οοιουΒ5 


ΡΑΙ ΝΕΗΘΙΟΝ 
 ΕΙΕΑΙΝΤ. ΞΟΟΟΕΗ 


328ΒΙΤΗΙ96 06Ρυ) 
Φ6υΡΕΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ: ΜΟΝΟ 69.500 167 ΜΙΙΙΟΝ σοιουΗ5 
ΡΑΙ --αΑΜΕ. 


ΡΑΝΑΦΘΟΝΙΟ ΕΖ-10 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟ 
ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ ας 
32ΒΙΤ ΟυΦΤΟΜ ΒΙΦΟ Β3000 ο ο τς οἱ ο 
ΡΟΝΝΕΒ ΟΡ-ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ ο οδον «σος 
167 ΜΙΙΙΟΝ ΟΕ οοιουΗ8 μλοσης ο 
ΡΑΙ νΕΒΦΙΟΝ ΝΑ λολο οσσιος 
«5 ΟΑΜΕΞ ΡΕΜΟ 


9ο 50 0 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΝΑ 
ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ ΤΟ ΘΤΟΕΚ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 


ΜΟΤΗΕΠΒΟΑΡΟ 
ΡΕΝΤΙΟΜ/1ΟΟΜΗΖ 
256 ΚΒ ΟΑΟΗΕ 
ΟΡρυ ΟΟΟΙΕΡ 
τιµή 98.000 


... 


ΡΕΒΙΡΗΕΡΒΑΙ 


τΙΜΠΗΙΠ 


 «ΙΝΠΗΙ. 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΛΙΟΑ - ΡΟ] 
ΚΟΝΜΣΟΛΩΝΜΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΠΑΙΧΜΙΔΙΩΝ (5ΕΟΑ - ΜΙΜΤΕΝΟΟ - 5ΟΝΥ -ΝΜΕΟΦΕΟ - 
1ΑΦ0ΑΚκ - 300 -ςΌι- ςΡ-ΚΟΝΜ) 


ΛΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 


ΑΜΙΟΑ ζΟΝΡύΤΕΗΣ 
ΑΜΚΟΑ 4000Τό840 ... 675000 
ΑΜΙΟΑ 1200 ΜΑΟΙς ΡΑ(Κ 1090500 


ΑΜΙΟΑ (032/ΜΤΧΙ 42.500 
ΑΜΙΟΑ 600 (ΜΙΧ] 54900 
ΑΜΙΟΑ 500 (ΜΙΧ] 53000 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 3.5" 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α600/Α1200) 
425Μ8 46 500 
635Μ8 54.900 
85ΟΜΒ 61.500 
1.308 72900 
{ε2.500 για εξωτερικό 
1608 85000 
5ΙΜΜ5 Ρς -ΑΜΙΟΑ 
2 ΜΒ 16900 
4Μ8 27900 
ΘΜΒ 54.900 
1όλΛΒ 104.500 
425" ΕΙΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/ΑΙ200) 
340Μ8Β 49900 
523Μ8 ... 87.500 


περιλαμθόνεται καλώδιο τοποθέτηση) 


Ρς (ΟΜΡΑΤΙΙΕΣ (ΝΡΟΝΟΡΙΟ) 
48όΌχ2/66 194.500 
48ό0Όχ2/80 199000 
48όΌΧ4/100 209000 
48όΌχά/ 120 215000 
48όΌΧ4/ 133 219000 
ΡΕΝΠυΜ/75 260.500 
ΡΕΝΠΟΜ/ 10Ο 294500 
ΡΕΝΠυΜ/120 310500 
ΡΕΝΠΟΜ/133 330900 
ΡΕΝΠΟΜ/ 150 368000 


Ία συστήµατα περιλαμθάνουν. 
ΒΜΒ ΚΑΛΜ {[4ΜΒ τα 4δό] - 425Μ8 ΗΟ 
1.44 ΡΟ - 5ΝΟΑ 1Μ8 - ζΟἱΟΚ 
ΜΟΝΠΟΑ ΝΗΑ - ΚΕΥΒΟΑΔΟ 
ΜΟυςδε 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -Ρς 
(0-ΛΟΜ 

2Χ 9ρεΕΟ (ρς 16950 

ΑΧ ΦΡΕΕΟ (ΡΟ) 31 500 

2Χ 9ΡΕΕΌ (ΑΙ1200/Αό0Ο) ..29700 

ΑΧ ΞΡΕΕΟ (Α1200/ΑόΟΟ] . 44900 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 3.5" (Ρ6) 


422Μ8 39900 
540ΜΒ 44000 
635Μ8 .. η] 
Β5ΟΜΒ 20900 
1308 62.500 
1608 ... 71.500 


ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 


ΜΕΘΕΣΗ ΠΑ ΡΡὺ ΚΑΙΑΤΟΟςΟΚ 
(ΑΙ200) 

2ΜΒ-ΒΜΒ.. «38000 

4ΜΒ-ΘΜΒ ενεν49 900 


(Ο8ΚΑ 030/28ΜΗ7Ζ....... 41.500 
ΒΙΙΖΖΑΚΌ 1230/Ν 
ΤΩΚΒΟ ό8030/5ΟΝΗ7 ...75.000 


ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 

1084 ΜΟΝΟ (ΜΤΧ] 39.900 
1084 5ΤΕΡΕΟ (ΜΤΧ] 39900 
ΡΗΙΗΡΣ 5ΤΕΚΕΟ .... 59900 


ΑΜΙΟΑ Μ]438 5ΤΕΕΕΟ 89000 


ΟΘΟΝΕΣ 5ΥΟΑ 
ΜΟΝΟ 14” εκκκε 24.900 
(Οἱ0ς 14” 49.500 
(ΟἱΟΚ 14ΝΗΑ ο η) 


6ΟιΟΚ 15'ΡΙΟΠΑΙ 86.500 
5ΟΝΥ 15” ΡΙΟΙΤΑΙ 025 «116900 


ΔΙΑΦΟΡΑ 
5Χ] ΕΧΡ ΜΟῦυιΕ (6932) 58.500 
5ΟὐΝΟΒΙΑΣΙΕΕ 16 (Ρ6)...23.500 
5ΟὐΝΟΒΙΑΣΤΕΕ ΑΥΕΞ2 [042.500 
58 Ἰό «ΟΜΡΑΤΒΙΕ (ΡΟ)... 13.500 
5832 ΟΡΑΥΙ5 ΡΟ] ..... 28.000 
ΟΙΛΑΠΥ 1ό (ΑΜΙΟΛΙ .... 50900 
5ΑΜΡΙΕΑ 5ΤΕΚΕΟ (ΑΜΙΟΑΙ 10900 
ΜΙΡΙ ΙΝΤΕΕΕΑΖΕ (ΑΜΙΟΑ) «12700 
ΥΙΡΙ24ΕΙ [ΑΜΙΟΛΑΙ 72000 
ΡΟ ΕΧΤΕΑΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ .. .19.500 
ΡΟ ΙΝΤΕΑΝΑΙ (ΑΜΙΟΑΙ ....12700 
ΕΟΌ ΕΧΙ. (ΜΤΧ] {ΑΜΙΟΑΙ ..12700 
ΤΝ ΤυΝΕΕ ΡΗΙΗΡ» (ΡΟ 39000 
ΤΝ ΜΟΟυΙΑΤΟΡ (ΑΜΙΟΛ) «12700 
ΤΝ ΜΟΡύΙΑΤΟΝΙΜΤΧΙ (ΑΜΙΟΑΙ 8.500 
05Μ8/ΑΤ ΟΙΟςΚ(Α-500) 19900 
5(5ἱ ΙΝΤΕΕΕΑΓΕ (ΑΜΙΟΑΙ .22900 
ΕΑΧΜΟΘΕΜ 14400/ΑΜΙΟΑΑΕ. 70 


ΑΚΟΜΑ ΡΑΙΝΤΕΕ5 - 5(ΑΝΝΕΑΣ 


ΞσεΝιΟ(Κ5 
ΠΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΠΑ ΑΜΙΟΑ 
Απήφα ΠΡΟ-ΠΟ2 11.500 
ΑποαΙοπο ..... 73900 
ΑπήφαΙΟΠΟ 2 11500 
Λεξικό Ελληνοαγγλικό - Αγγλοελ. 
ληνικό 60 000 λέξεων 11.500 
ΗΑΝΟ ΗΕΙΟ (ΟονΣσοι ες 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ.ΤΕΤΕΙς ....... 17900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ.ΤΕΤΕΙ5 (ΜΤΧ] . 9900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ»ΟΑΜΕ ..... 25.500 


ΟΑΜΕ ΟΕΛΕΗΟΑΜΕΙΜΤΧΙ «14900 


"Οι τιµές δεν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1876 


ΣΙΝΠΗΙ. 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 8236141 


τι Προθλήματα 
1 0 Ε το παιχνίδι; 
Δεν ξέρετε τι 


Κολλήσατε σε 
πο, Το ΡΙΧΕΙ. 


ρωμένη 


1Ε υ]ςσ 


πμ τς . 
ας ο ππην 


ην ο κλκν 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ 
την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣΡ, Λ. Συγγρού 44, 


οι δρ ἂν Ηποτοᾶμες 


Αν θέλετ 
ϱ) πάρετε µ' 
.“ πρώτη γε 


καινούριο κυκ 
ώρο των παιχνι' 
Γε αµέσως σελίἰ 


Ἡ δΙσκέτα τού Ρίχεί 
΄. 06 


| περικχόμενα της δισκέτας, 
᾿" αλλά και τον τρόπο 3 
ὥῶλ 


(11 τεύχη) Ευρώπη - Κάνρος; 100 δρ, 
Αμερική: 16.000 δρχ. 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. 
Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Η ύλη αυτού του τεύχους του ᾿ εγκατάστασης, 
"ΡΙΧΕΙ" είναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική μπορείτε να 
µορφή µέσω τῆς υπηρεσίας θρείτε 


"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-Ίπε υπηρεσιών 
ζοπιρυ[πίς. 


τελευταίες σελίδες του 
περιοδικού. 


Για φαντάσου! 
Μήπως τελικά 
τα Ρῦος5 είναι οι 


Ακούσαμε 
πολλά και 
διαθάσαµµε 


κακο ο - ο ζ 


Οη Επο..... -. παρω ο ον 
Τορ 10 841 
Άπιος Βαςῖο.............. απακαοσρασ αρ... 
Ρωβ!ῖς Ὀοπιαϊη .α.α κα σα. καρακοἵ-ᾱ--- 
Αλληλογραφία.........ς.«« «κκ «κκ «κκ κκκκ............. 102 


ποσα σακοσσαώσπά ρα ο -ὴ- 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


κε ο αι ο ὑὕὑὑὑουυμ 


1Ἠ9 Νοθε..... ον ο κο σι το 


Ριτς ον ζοκώνν κκ ο 


α ο υμωυυ- -------ς 
ΟΜΒΑΤ5 - ΞΕΟΑΡΑΙΙΥ -υδνεσοιὈ 
Ε55-- 41Ν1- Υουναο ΙΝΡΙΑΝΑ 
.ΕΕ20ΟΟ - κοσκ΄ Ν΄ κοιι - ΤΥΗΝΙΡΤΕΟ 
ΜΕΤΑΙ --τοτΑι ΕΟΟΤΒΑΙΙ - νΗΙΡΕΟυΤ -- 
ΧΤΕΕΜΕ ΚΑΟΙΝΟ - ΞΟΚΕΑΜΕΡΕ -- ΟΥΒΕΚΒΥΚΕΣ - 
Μ5 ΡΑΟΕΜΑΝ -- ΒΙΝΒΑΙΙ.- ΜΕΟΑΜΑΝΖ2 - 
ΞΜΑΚΕΤΥ -- σΑΌΙΙΑς05 8 ΡΙΝΟΞΑυΡΣ -- ΚΚΑΖΥ 
ΙΑΝ - ΥΟΡΗΙ Ι5Ι ΑΝΟ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ... - Ον κε κκ κκ κεκκκκκκκκκ« 22 
3Ό ΟΚΑΡΗΙς 6ΑΡΌς 

πτος  πο ο ”--- αμ μακ ανα κι νκαννκ δα 
6Ώ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

ο... ιο οσα ρολο μας αν ναικοσαα σα σόκα 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ υι ΤΑΑ 64 

(ΑΜΙΑ)....Ο κκ νκκκκκκκκκκ.... «84 


50ΑΙ Α ΜΜ4ΟΟ 
μραο κά ᾱ---- --- κος. «968 
ΤΟ 1996 


ΕΝΑ 5υΡΕΗ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ 
Ρς-ΜΑΣΤΕΩ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 


ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΕΡ-ΒΟΜ 
ΜΕ 65οΜΕ 


ΟΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΙΑΡΕ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Γοςι 


Γεια σας! Δεν σκοπεύω να σας κουράσω µε την πολυλογία µου γιατί ξέρω ότι 
θιάζεστε να δείτε τι κρύθουν οἱ αµέσως επόµενες σελίδες. Λογικό είναι. Αλλωστε, 
κι εγώ όταν αγοράζω κάποιο περιοδικό, το ίδιο κάνω. Ετσι, θα αναφερθώ "τηλεγρα- 
φικά” στα θεµατάκια που µπορείτε να Βρείτε ξεφυλλίζοντας το τεύχος. 


ξεκινάμε όπως πάντα µε το "Σχολιάζοντας" και συνεχίζουμε µε δύο ενημερωτικές 
στήλες. Στην "ΤειΓα Ιη/οπιΒίϊοβ” µπορείτε να θρείτε σύντομες παρουσιάσεις για 
“πραγματάκια” που πρόκειται να εμφανιστούν στην ελληνική αγορά σε σύντομο χρο- 
νικό διάστηµα, για τα οποία πολλές φορές τυχαίνει να διαθάζετε και σε άλλα περιο- 
δικά του χώρου, ενώ στη δεύτερη στήλη, "θυήίπο ἴΠθ ΝΘ!”, µπορείτε να θρείτε σχό- 
λια και σύντομες παρουσιάσεις προϊόντων που σε άλλα θα αργήσετε πολύ να δείτε! 


Συνεχίζουμε µε παρουσιάσεις τεσσάρων καρτών που επιτρέπουν, επιτέλους, 
στους ΡΟ χρήστες να χαρούν ακριθώς τα ἴδια παιχνίδια που εδώ και καιρό χαίρονται 
όλοι οι κάτοχοι των ηθχί-αθη παιχνιδομηχανών. Απιρα-δες μου, µην κατεθάζετε το 
κεφάλι. Ηρθε ο καιρός να χαρείτε κι εσείς τις ευκολίες αλλά και τις άπειρες δυνα- 
τότητες που προσφέρει ένα ΟΡ-ΒΟΜ αήνθ, διαθάζοντας το θεµατάκι που έχουµε ε- 
τοιµάσει µε γενικό τίτλο "Απιίσα δι ΟΏ-ΗΒΟΜ αήνα”. 


ὑ]ιτα 64. Σας λέει κάτι; Ασφαλώς και σας λέει. Από πολλούς θεωρείται η απάντη- 
ση της ΝΙΠΙΕΠάο. Στο θέµα που ετοιµάσαμε για εσάς µπορείτε να διαθάσετε τις 
πρώτες επίσηµες πληροφορίες για το µηχάνηµα και να ενημερωθείτε για την πρώτη 
επίσηµη παρουσίασή του. Το σημαντικότερο όµως είναι ότι µπορείτε να δείτε τις 
πρώτες φωτογραφίες του παιχνιδιού µε τον προσωρινό τίτλο "Μθήο 64”. 


Ώρα για παιχνίδι... Θέλετε να αγοράσετε ένα καλό παιχνίδι για την κονσόλα σας; : 
Σίγουρα ναι! Τότε διαθάστε στη στήλη “Οοηβοίθ Μα(κεί” ποιο παιχνίδι θραθεύθηκε 
ως το καλύτερο σε κάθε κονσόλα ξεχωριστά. Αν πάλι το έχετε ήδη αγοράσει, δεν έ- 
χετε παρά να ανατρέξετε στις αµέσως επόμενες σελίδες και να πάρετε µια πρώτη 
γεύση από τα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν στην ελληνική αγορά. 


Αανεπίυτθ παιχνίδια παίζετε; Α, κατάλαθα. Μήπως αγοράσατε τώρα τελευταία το 
καταπληκτικό "ΤΠ ὨἱΦ” και κολλήσατε σε κάποιο σηµείο; Μη στεναχωριέστε. 
Φροντίσαµε να σας λύσουμε όλα τα μυστήρια και να σας θγάλουµε από τη δύσκολη 
θέση. Γυρίστε αµέσως στο "ΡΙ8Υ ἰπθ απιε”, όπου θα Βρείτε την ολοκληρωμένη λύ- 
ση του παιχνιδιού. 


Αν πάλι είστε από τους "σοθαρούς” Απιςϐ χρήστες, τότε οι στήλες "Χωρίς 
νογφίϊοκ” και "Αππος Ββ5ἱο” είναι αυτές που ψάχνετε. 'Ἡ µήπως όχι; Α, κατάλαθα, 
θέλετε να πάμε µια θόλτα στις αίθουσες των ηλεκτρονικών και να δούμε τι παιχνίδια 
παίζονται στην "Οοίπ-Ορ Μαπία”. Κατόπιν µε τη θοήθεια της "Οη-Ι ἱπθ” να περάσου- 
µε από τον κυθερνοχώρο, να κάνουμε µια στάση στα “ζωντανά” τοἱθ ρἰθγίπᾳ ϱ8πιες 
και, αν δεν µας αρέσουν, να πεταχθούµε µέχρι την “Αλληλογραφία”. Ναι, ναι, σε αυ- 
τό το τεύχος έχουµε και τους μεγάλους νικητές του χριστουγεννιάτικου διαγωνισμού 
μας. Για ρίξτε µια µατιά, µήπως είστε ένας από αυτούς! 


Πω, πω, πάλι έγραψα την ιστορία της ζωής µου. Ποιος είπε στην αρχή ότι δεν 
σκοπεύει να σας κουράσει µε την πολυλογία του; 


θελα να Έἒερα 
ποιος ήταν 
αυτός που είπε 
ότι “Ὁ Φλεβάρης 
κι αν φλεβίσει, 
καλοκαίρι θα μυρίσει”. Τι κρύα 
είναι αυτά, τι βροχές! Βρε 


µπας και μυρίζει καλοκαίρι και 
η μύτη µου είναι βουλωμένη; 
Τέλος πάντων, ας 
ασχοληθούμε µε τα δικά µας 
και ας δούμε τι έχουµε 
σήµερα. 
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Στις 24 Ιανουαρίου 1996 η 
ΘΟΗΥ και η ΝάπΙοοΟ αποφάσισαν 
να συνεργαστούν. Ετσι 
συμφώνησαν πως εντός του 
1996 η Νάπιοο θα 
κυκλοφορήσει 10 καινούριους 
τίτλους αποκλειστικά για το 
μηχάνημα της 8οηΥ. Σήµερα 
είµαστε σε θέση να 
γνωρίζουμε µόνο 6 από 
αυτούς, τους οποίους και σας 
ανακοινώνουµε. Ξεκινάμε µε 
ένα καταπληκτικό 
ποδοσφαιράκι που ακούει στο 
όνοµα Ρήπιθ ο8ἱ ΕΧ, ένα 


Ξέρετε πόσα παιχνίδια 
έχουν πουληθεί για το 8Ρίί 
μηχάνημα -το ΝΕ5- της 
Νἰπίθηᾶο από τότε που 
πρωτοεμφανίστηκε, το 1985; 
Ενα δισεκατομμύριο! Μια και 
αναφέραμε πόσα παιχνίδια 
έχουν πουληθεί, να πούμε 
πως συνολικά κυκλοφορούν 
2.000 τίτλοι για το ΝΕΡ. 

Από µία έρευνα που έγινε 
στην Αμερική, µας έρχονται 
τα εξής στοιχεία: 40 απὀ τα 
100 αμερικανικά νοικοκυριά 
διαθέτουν στο σπίτι τους 
κάποιο απὀ τα μηχανήματα 
της Νἰπίθπάο. 

Από επίσηµα στοιχεία 
προκύπτει ότι η ΘΟηΥ το 
Νοέμβριο του 95 πούλησε 
90.000 ΡΙ8γςίαίϊοη στην 


Τθηπί5, τα Μιδθυπῃ ΡίθοθῬ 1 και 
2, δύο καταπληκτικά ΟΏ5 που 
θα περιλαμβάνουν όλα τα 
'"παλιά” καλά παιχνίδια που 
κάποτε παίζαμε στις αίθουσες 
των ηλεκτρονικών - υΕΟ, 
μύγες, Β8οΠΠ8Η κ.λπ. -, τη 
συνέχεια του φανταστικού 
Βἰάᾳ9 Β8οθΙ που πλέον ακούει 
στο όνοµα Βἰάᾳθ Β8οθΓ 
Βονοιμίίοπ, το δυνατό ΤεΚκεη 2 
(πολύ πιθανόν να το έχετε ήδη 
δει σε κάποια αίθουσα οοἱπ-ορ) 
και, τέλος, το Θαἰαχίαῃ 3Ό. Μια 
και αναφερθήκαµε στην 
Νάποο, να σας πούμε πως 
μάθαμε ότι δύο τίτλοι της 


Αγγλία και 200.000 στην 
υπόλοιπη Ευρώπη. 

Για ακούστε και αυτό; 
Στην Αγγλία, βάσει του 
αποτελέσματος µιας έρευνας, 
το 6206 του πληθυσμού ποτέ 
δεν ακολούθησε κάποια 
δίαιτα. Τι; Στην Ελλάδα; Αρκεί 
να ρίξετε µια µατιά στα 
εκατοντάδες ινστιτούτα 
αδυνατίσματος και θα 
καταλάβετε. 

Μήπως έτυχε ποτέ να 
δείτε την παλιά ταινία του 
οἁΖί8; Οι μεγαλύτεροι ίσως 
να είχαν την ευκαιρία. Τέλος 
πάντων, όταν είχε γυριστεί η 
πρώτη ταινία, στοίχισε μόλις 
100.000 δολάρια, ενώ η 
νεότερη έκδοση 130.000.000 
δολάρια. 


πούλησαν πάνω από ένα 
εκατομμύριο κομμάτια µέσα σε 
ένα εξάµηνο. Ποιοι εἰναί αυτοί; 
Το ΤεΚΚεη και το Βἰάᾳθ Β8ο08/. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΚΑΤΙ ΜΑΘΑΜΕ 
Ο λόγος για το µηχάνηµα 
της ΝΙπίθηάο που ακούει στο 
όνομα ὑΙίΓ8 64. Ναι, ξέρω, θα 
διαβάσετε την παρουσίαση που 
θα βρείτε στις αµέσως 
επόμενες σελίδες, αλλά εγώ 
θα αναφερθώ σε µία σύντομη 
κουβεντούλα που είχαµε µε 
κάποιον υπεύθυνο της εδώ 
αντιπροσωπίας, ο οποίος µας 
παραχώρησε και το 
φωτογραφικό υλικό που 
συνοδεύει το άρθρο. Μάθαμε 
λοιπόν τα εξής: Το [/ίγα 
αναμένεται να εμφανιστεί 
γύρω στο Σεπτέμβριο, 95δε 
λόγος για τον οποίο βγαίνει µε 
οαΓΙήΦ69 και δεν ακολουθεί το 
δρόµο των Ο05 είναι η 
πειρατεία. Στο ερώτημά µας 
αν αυτό επιβαρύνει την τιµή 
του παιχνιδιού λάβαμε την 
εξής απάντηση: Οι τιµές του 
9οῄννα[θ θα κυμαίνονται στα 


ίδια επίπεδα µε αυτά του 
ΞΝΕΕ. Στο άρθρο που 
ακολουθεί θα δείτε και µία 
Φωτογραφία όπου 
παρουσιάζονται 7 ρ8άς 
διαφορετικού χρώματος. Μην 
τρελαίνεστε, δεν θα βγουν 
τόσα χρώματα, απλώς οι 
υπεύθυνοι κατά την 
παρουσίαση του μηχανήματος 
αποφάσισαν να κάνουν και 
ένα μικρό γκάλοπ, έρευνα 
αγοράς, προκειµένου να 
καταλήξουν στον τελικό 
χρωματισμό του ρα8ά. Πού 
ξέρεις όµως, µπορεί να βγουν 
και όλα. Τα πρώτα παιχνίδια 
που θα κυκλοφορήσουν είναι 
τα εξής: 9µρθΓ Μαήο 64, 
προσωρινό όνοµα µια και 
ακόµη δεν ξέρουμε τον τελικό 
τίτλο, ΚΚΙΠΟΥ Β41ἱ 64, ΡΙΙοἱ 
ΥΜίηρς, 9ἱ8: {ΟΧ, |. θ0θΠά οί 
Ζ6148, 4οάθηΕγο 007 κ.λπ. 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΕΥΚΑΙΡΙΑ 

Δεν υπάρχει άλλη ευκαιρία. 
Αν θέλετε να ελπίζετε ότι 
εσείς θα είστε ο νικητής του 
διαγωνισμού της ΦΟΗΥ, μόλις 


προλαβαίνετε να στείλετε 
το κουπόνι. Προσέξτε, το 
κουπόνι θα σταλεί στη 
διεύθυνση του περιοδικού 
και όχι στη Φοηγ. Μερικοί, 
κατά λάθος, το έστειλαν εκεί 
αλλά ας µην ανησυχούν, όλα 
τα κουπόνια ήρθαν στο 
περιοδικό. 


ΑΝΕΚΔΟΤΟ 
Δύο τρελοί 
αποφασίζουν να πάνε να 
παίξουν ποδόσφαιρο. 
-Πάμε να παίξουμε 
μπάλα; 


ΞΕ, και δεν πάμε, αλλά πού; 


-Πάμε στο Καραϊσκάκη. 

Φτάνουν στο γήπεδο, 
μπαίνουν µέσα και... 

-ΕγΥγώ θα κάνωτους 22 
παίκτες και εσύ θα κάνεις 
τους 20.000 φιλάθλους, 
εντάξει; 

-Εντάξει. 

Αρχίζει ο αγώνας, 
φωνάζουν οι φίλαθλοι, η 
µπάλα πάνω κάτω, µέχρι τη 
στιγµή που οτρελός 


βρίσκεται µόνος του µπροστά 


στο 
τέρμα, 
σουτάρει 
και η μπάλα 
βγαίνει έξω.Τσατίζεται 
ο φίλαθλος, αρπάζει µία πέτρα 
και τον χτυπάει στο κεφάλι. 
Γυρίζει ο παίκτης και τον 
κοιτάει. 
ΞΒρε, µέσα απὀ 22 παίκτες 
εµένα βρήκες να πετύχεις; 
Του απαντάει ο φίλαθλος: 
-Καλά, και εσύ µέσα από 
20.000 φιλάθλους εγώ 
νομίζεις ότι στην πέταξα!!! 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Όπως βλέπετε και στη 
φωτογραφία του εξωφύλλου, 
είχαµε παρουσίαση του 
πρώτου ΡΙ8γΦίαίίοη που ήρθε 
στη χώρα µας. Ενα µηχάνηµα 
που τότε η απὀκτησή του 
φάνταζε άπιαστο όνειρο - 
λόγω της υψηλής τιµής, 


περίπου 370.000 δρχ. - ενώ 
σήµερα είναι το 
οικονοµικότερο 32ΡΙἱ 
σύστημα. Ενα ενδιαφέρον 
θεµατάκι είχε επιλέξει να σας 
παρουσιάσει και η στήλη 
"Ὁοηφοίθ Μα/ΓΚΘΙ’. Ενα θέµα 
όπου μπορούσατε να δείτε 
συγκεντρωμένες όλες τις 
κονσόλες που 
κυκλοφορούσαν -και 
κυκλοφορούν- στην ελληνική 
αγορά και να μάθετε 
περισσότερα στοιχεία γι’ 
αυτές (τιµές, επεξεργαστές, 
ἠχο κ.λπ.). 

Σειρά είχαν τα παιχνίδια, 
µε τον 'Βασιλιά των 
Λιονταριών” να έχει τον 
πρώτο λόγο και να 
επεκτείνεται στις σελίδες του 
θρθοίαἱ ΓΘνἰΘΝΝ, συνοδευόμενο 


από µία µικρή αλλά 
καταπληκτική αφίσα. Στα 
υπόλοιπα παιχνίδια είχαμε τα 
Κίοκ ΟΗ 3, Ὀ{αφοηςίοπθ, 
Μαινίπ᾽5 Αἀνεπίυ/θ, | οιᾶς οί 
ἴπθ ΗΒθαἰπῃς, Τορ θα 2, 
Ῥυῦνναι 2050, ΕαΠί8δΥ 
Μαπ8ρθ:, 9Παάονν ΕἰΠίθι και, 
τέλος, το Ὠθαίῃ ΜΕΦΚ - όλα 
για Απιίσα. Στη στήλη "Χωρίς 
9ογς!ἰοκ” - σημειωτέον ότι 
υπήρχαν δύο διαφορετικά 
θέµατα - μπορούσατε να 
πάρετε µία πρώτη γεύση 
γύρω απὀ το καλύτερο οἱ! 
υΏ!γ για Απιίσα, το Ὀἰγθοίοιγ 
Όρυς 4. Στο δεύτερο θέµα 
της στήλης μπορούσατε να 
διαβάσετε για την εξέλιξη 
του Απιίσα ΌΟΡ και 
γενικότερα ό,τι ίσχυε για την 
αναβάθμιση του λειτουργικού 


συστήµατος του 
μηχανήματός σας. Οπως 
πάντα υπήρχαν και άλλα 
ενδιαφέροντα θεµατάκια τα 
οποία δυστυχώς χάσατε, 
αφού ξεχάσατε να 
αγοράσετε εκείνο το τεύχος. 
Πάντως, ποτέ δεν είναι αργά. 
Ψάξτε για το κουπόνι 
παραγγελίας παλιών τευχών 
«και όλα διορθώνονται. 

Ηθελα να ΄ἒερα ποιος ήταν 
αυτός που είπε ότι “ο 
Φλεβάρης και αν φλεβίσει, 
καλοκαίρι θα μυρίσει”. Τι κρύα 
είναι αυτά, τι βροχές! Βρε 
µπας και μυρίζει καλοκαίρι 
και η μύτη µου είναι 
βουλωμένη; Τέλος πάντων, 
ας ασχοληθούμε µε τα δικά 
μας και ας δούμε τι έχουµε 
σήµερα. 
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ΤΕΛΑΛΙΝΕ. ΒΜΛΠΑΑ 


Ο “θάνατος των Ρ6 ἄαπιες 


θα θρεθούν σίγουρα αντιµέτωπες µε 
Φαινόμενα πειρατείας. Σε αυτή την περί- 
πτωση, το πρόθληµα αναμένεται να αντι- 
µετωπιστεί µε καινούρια ΟΏ5 αυξημένης 
χωρητικότητας, τα οποία μάλιστα δεν θα 
μπορούν να αντιγραφούν από τις ήδη υ- 
πάρχουσες συσκευές. Παρ) όλα αυτά, η 
νέα αυτή τεχνολογία θα πρέπει να υπο- 
στηριχτεί από τους κατασκευαστές, για 
να γίνει επιτυχημένη. Σύμφωνα µε 
τα λεγόμενα εκπροσώπου της Ρἱ- 
νίάε ΒΥγ Ζογο: “Ακόμα 
και τα κενά Οὓς είναι 

αρκετά ακριθά, ακόµα 

και αν αγοράζονται 

σε ποσότητες, για να 

µπορέσουµε να πού- 

µε ότι η αντιγραφή 


ργοστασιακές πηγές αναφέ- 
ρουν πως η συνεχόμενη πτώση 
των τιµών των επαναγραφόµε- 
νων ΟΡ-ΒΟΜ ἀτῖνος θα αυξήσει την 
πειρατεία 5οΗνναίθ, µε αποτέλεσµα 
να απειληθούν τα Ρ05 ὡς πλατφόρ- 
µες για παιχνίδια. Προς το παρόν, η 
τεράστια χωρητικότητα των 005, που 
έχει ως αποτέλεσµα να γράφονται πο- 
λύ µεγάλα σε μέγεθος παιχνίδια, καθι- 
στά την αντιγραφή σε δισκέτες κα- 
θόλου πρακτική, ενώ οἱ τιµές 
των μονάδων επαναγραφόµε- 
νων 0ῦΌ5 ξεπερνούν τις 
250.000 δραχμές. Οἱ τελευ- 
ταίες πρόσφατα πωλούνται 
και σε τιµές μικρότερες 
αυτής, ενώ αναμένεται να 
φτάσουν και τις 70.000 θα είναι µία υπόθεση 
δραχμές σε ένα χρόνο. ρουτίνας. Μεγαλύτε- 
Εάν η τεχνολογία των ρη απειλή για τις πωλήσεις α- 
επαναγραφόµενων μονάδων Οὓς γίνει προσιτή στο ευ- ποτελούν οι δανεισµοί παιχνιδιών σε ΟΏ παρά η αντι- 
ρύ κοινό, τότε οἱ εταιρίες κατασκευής 5οΗνατε σε 60 γραφή τους”. , 


εικόνας είναι 320χ240. Μπορεί 


τελεσματική κάµερα και ταυτόχρονα 
ἀϊφϊείχεν, η οποία έρχεται συσκευα- 

σµένη σε µία µικρή σφαίρα. Αντιδιαµετρι- 
κά από το μικρό άνοιγµα όπου “φωλιάζει” 
η κάµερα, θρίσκεται τοποθετημένο το κα- 
λώδιο επικοινωνίας µε τον υπολογιστή, 
το οποίο συνδέεται µε την παράλληλη 
θύρα του. Η σφαίρα στερεώνεται σε µία 
ειδικά διαμορφωμένη θάση, η οποία 
τη διατηρεί σταθερή, ενώ υπάρ- 
χει επίσης και µία θίδα στη 
θάση της σφαίρας, για να 
τη στερεώσετε σε τρίπο- 
δο. Το µόνο µειονέκτηµα 
της συσκευής είναι ότι όταν 
στερεώνεται στην ειδική της 6άση, 
το καλώδιό της ενίοτε τη µετακινεί, µε α- 
ποτέλεσµα να χάνει τη στόχευσή της. 

Η ποιότητα της εικόνας είναι πολύ καλή, µε δεδο- 
µένη την τιµή των 25.000 δρχ. - στο εξωτερικό - και 
µε 64 αποχρώσεις του γκρι. Το μέγιστο μέγεθος της 


με] αυῖοκ Οαπι είναι µία απλή, µα πολύ απο- 
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αυτό να φαίνεται περιο- 
ριστικό, αλλά οι πε- 
ρισσότερες εικόνες 

σε εφαρμογές ΡΤΡ έ- 

χουν αυτό το μέγεθος. 

Το πιο ενδιαφέρον χαρακτη- 
ριστικό όµως είναι ότι µε τη 
θοήθεια ενός προγράµµατος, 
το οποίο παρέχεται µε τη συ- 
σκευή, µπορείτε να αποθηκεύ- 
σετε στον υπολογιστή ν]άθο σε 
µορφή αρχείου .ΑΝΙ. Ο αριθµός 
των {8πιθ5 ανά δευτερόλεπτο 
εξαρτάται από τον Ρ6 και σε 
έναν Ροπέΐωπι 75 είναι περί- 
που 12. Τέλος, το μέγεθος 
του αρχείου ή των αρχείων 
εξαρτάται! φυσικά από το 
χώρο που διαθέτει ο 


σκληρός σας. 


χετε ᾱ- 

ναρωτη- 

θεί πο- 
τέ πόσο '"φθη- 
νό” δείχνει το 
πληκτρολόγιο 
του υπολογιστή 
σας πάνω στο 
κομψό από ξύλο 
καρυδιάς γρα- 
φείο σας; Πιθα- 
νότατα όχι, αλ- 
λά αν είστε από 
τους απαιτητι- 
κούς πελάτες 
και θέλετε να ᾱ- 
ναθαθµίσετε 
την όψη του υ- 
πολογιστή σας, 
η Απίίθοί κατασκεύασε για σας πληκτρολόγια από πραγµατικό 
ξύλο, το οποίο µετά από επιµελές γυάλισµα έχει προσαρμοστεί 
µε κόπο στο σχήµα του πληκτρολογίου. Οι τιµές θέθαια είναι 
παραπάνω από αλμυρές - τι περιμένατε; Ξεκινούν από 50.000 
ὄρχ. και φτάνουν τις 125.000 δρχ. στο εξωτερικό, µε επιπλέον 
16.000 δρχ., αν θέλετε και ποντίκι. 


ας 


ργισµένοι πελάτες, που πρόσφατα αγόρασαν το νέο 

ΑπΠΙΦΑΜΒΟΙο Ρ8ΟΚ, επιστρέφουν κάποια από τα προγράµ- 

µατα στα µαγαζιά, λόγω προθληµάτων συµθατότητας. Η 
Απιὶςα Τθοµποἰορίες συνέστησε στους διανομείς της να παραµεί- 
νουν ψύχραιμοι και εξήγησε ότι χρησιμοποιήθηκε νέος κώδικας 
για αυτά τα προγράµµατα, 
µε σκοπό την προστασία 
από την πειρατεία 
ΦΟΗΝ/8ΙΘ, ο οποίος όµως 
δεν ήταν συµθατός µε το 
ΑπιίσβϐΏὈΟΡ. Περισσότε- 
ρα νέα θα δοθούν στη 
δημοσιότητα, μόλις ε- 
πανεξεταστεί το 
πρόθληµα και 
ϐγουν τα πο- 
ρίσµατα. 


ΡΟΜΠΟΤ ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


νωρίστε τους Ηωφβ[ε, Ι.ομίθ και Ηθανεη!γ, τη νέα 
Γ γενιά ιπτάµενων ρομπότ. Είναι σχεδιασμένα για 

χρήση στο διάστηµα και αποτελούν µέρος µίας έ- 
ρευνας του Πανεπιστηµίου Φ{απίογά, Ενσωματώνουν την 
τεχνολογία “Ί89Κ Ιενε! «οπ{το!’, που σε απλά ελληνικά 
σηµαίνει ότι ο χειριστής τους θα τους λέει να κάνουν 
κάτι και αυτά θα θρίσκουν τον τρόπο για να το κάνουν. 
Ο σκοπός της έρευνας είναι προφανής, αφού οι αποστο- 
λές αστροναυτών εκτός από ακριθές είναι και επικίνδυ- 
γες. Χρησιμοποιώντας ένα απλό γραφικό περιθάλλον, ο 


ὀθηκαν στη δημοσιότητα τα χαρακτηριστικάτου 
νέου ΟΌ--ΚΟΜ ἀΠνθ της Απιίσα ΤεςΠηοίοσίες για 
την Απηίσα. Ονομάζεται Ω Ρηνε, είναι τετραπβής 
ταχύτητας, µε 
ΤΓΑΠΞΕΕΓ 
γαῖς 600 Ἡ 
Κος και 
συνδέεται 
μέσω της 
θύρας 
ΡΟΜΟΙΑ. Κο-- 
στίἰζειπερἰ-- 
που 229 Βίρες 
Αγγβίας και | 
µπορεί να τρέχει 
(0032 5οΓ{νναγθ ο Ἡ. 
καινα είναι συµ-- 
θατό µερποῖο 00. 
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ΤΕΒΗΛ ΊΝ; 


άνετα να εισάγετε στις εφαρμογές σας, χωρίς να καταλαµθάνουν 
χώρο στο σκληρό. Υπάρχουν επίσης 3 εφαρμογές που σας επι- 
τρέπουν να δείτε τις εικόνες και έτσι δεν χρειάζεται να αγορά- 
ζετε ή να τρέχετε τυχόν µνηµοθόρα προγράµµατα απλώς για να : 
τις δείτε. Το εγχειρίδιο του ΟΏ είναι αρκετά καλό και περιέχει 
πληροφορίες τόσο για το ΟΏ όσο και για τις εφαρμογές που 
περιέχει. Τα θέµατα των εικόνων είναι κοινά και όχι ιδιαίτερα συ- 
γκεκριµένα και καλύπτουν ζώα, χάρτες, σκύλους, άντρες, γυναί- 
κες, αεροσκάφη και άλλα. Γενικά, αν ψάχνετε για 600 ΜΒ από 
εικόνες και οἱρ8Π µε πολλές κατηγορίες και έξτρα χαρακτηρι- 
στικά, το Οοἱου | 8η θα σας ικανοποιήσει. 


ψιμτυβθὶἹ ΟΝΕΙΡΑ 


συμφωνία της ΑΤΑΒΗΙ µε τη 
π γιγευβ!Ηγ για την κατασκευή Η- 

Μῦς (Ηθθά Μοωπίοά Ρἱ9- 
ΡΙ8γ5) χαμηλού κόστους για 
την κονσόλα δομαι της 
πρώτης φαίνεται! να ναυα- 
γεί. Αιτία είναι το αποτέλε- 
σµα των ερευνών της 
ΑΤΑΒΙ για την τελική µορ- 
φή του ΗΜΟ, το οποίο θα 
παρείχε η ΝΙγτυθ!γ. Η τελευ- 
ταία είχε καταλήξει στο συµπέ- 
ρασμα ότι το όλο πρόγραµµα είχε 
φτάσει στο σηµείο όπου θα έπρεπε τα 
εξαρτήματα του ΗΜΟ να είναι ποιότη- 
τας παραγωγής. Αυτό µε λίγα λόγια 
σήμαινε πως η ΑΤΑΒΗΙ θα έπρεπε να ε- 
πενδύσει επιπλέον χρήματα για να ικα- 
νοποιηθεί αυτή η προὐπόθεση. Η 
ΑΤΑΒΙ έκρινε ότι η µέχρι τώρα εξέλιξη 


τὸ ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 


ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΕΙΚΟΝΩΝ 


ΒΛΤΙΦΑ 


ΚΑΡΤΑ ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΡΡΙΕ 
ο Οοἱου: {]- 
Ἶ ὈΓ8Ιγ της Αρρἰθ ανακοίνωσε πρό- ται σύνθετες εργασίες, όπως 
ΡΟ 9οῇ πε- σφατα την παραγωγή τις διαφανείς επιφάνειες, χω- 


ριέχει τις τελευ- 
ταίες εικόνες από 
όλο τον κόσµο και 


προορίζεται Ὑγια λεύει σε οποιονδήποτε 
χρήση σε εκδόσεις Ροννε( Μ8ο. Το Ωυίοκ- 
ή στην τέχνη. Υπάρ- Όιανν 3Ό δίνει τη δυνα- 
χουν περισσότερες τότητα στο 
από 1.700 έγχρω- χρήστη να κά- 
µες φωτογραφίες, νει ΑΓ Π᾽- 


τις οποίες µπορείτε (ορ ἰθχίυΓθ 
χάρτες ή ακό- 
μα και ΟΩυίοκ- 
Τίπθ νἰᾶθο 


οἱἱρ5 πάνω σε 


του προγράµµατος δεν δικαιολογούσε 
αυτή την επένδυση και έτσι το σχέδιο 
ναυάγησε. 

Οι κακές γλώσσες 
αναφέρουν µπά- 
ντως πως η 
ΑΤΑΗΙ οσκέ- 
Φτεταινα ε- 
γκαταλείψει 

το άσμα και 

να ασχοληθεί 

µε την αγορά 

των Ρ05. Προς 
το παρόν, όµως, εἷ- 

ναι πολύ απασχοληµένη µε την πώλη- 
ση του ήδη υπάρχοντος φίΐοοκ ῥ8ουαβ; 
Παγάνιατθ. Εκπρόσωπος της ΑΤΑΒΗΙ, ε- 
ρωτηθείς αν θα σταµατήσει η υποστή- 
ριξη του αοματ, απάντησε αρνητικά. 
Απλώς, το 1996 η εταιρία σκοπεύει να 


της ΩμµΙοΚκΟΓΒΝ/ 
µίας κάρτας επιτάχυνσης 
γραφικών που θα δου- 


αντικείµενα. Η κάρτα µπορεί 
να τοποθετηθεί σε οποιονδή- 
ποτε Ρονθ( Μο µε ΡΟΙ θύρα 
και δουλεύει ανεξάρτητα από 
τον επεξεργαστή. Υποστηρίζει 
τους κλασικούς αλγορίθμους 
(Θουιαυα κ.λπ.) και διαχειρίζε- 


ΤΕΙ Σ 


30, 


ρίς να επιθραδύνει. Όσο για 


τα παιχνίδια, θα πρέπει 
να έχουν ειδικό κώδικα 
για να εκμεταλλεύονται 
την κάρτα, αλλά θα 
δουλεύουν χωρίς κανένα πρό- 
ϐληµα και η ταχύτητά τους δεν 
θα έχει προηγούμενο. Ηδη, η 
Ιπίθιρί8γ ετοιμάζει µία έκδοση 
του ΌΕΦΟΕΝΤ, η οποία θα ξε- 
περνάει σε ταχύτητα τις εκδό- 
σεις σε άλλες πλατφόρμες. 


ΑΊΓΔΑΙΝ ]Ί 


δημιουργήσει ένα νέο παράρτημα, το 
οποίο θα προορίζεται αποκλειστικά για 
την ανάπτυξη 5οΗψατο σε Ρ6 πλατ- 
φόρμες. Η ανάπτυξη του Παγάνιαγε για 
το να8ομαγ θα συνεχιστεί και ήδη ετοι- 
µάζεται η νέα έκδοση του «αθυατ, το 
ύ8σουαγ 2. Απλώς, στα σχέδια δεν θα 
συμμετέχει η ΝΙγεμβΙΗγ. Πάντως το ε- 
ρώτημα παραμένει. Σκοπεύει η ΑΤΑΗΙ 
να ασχοληθεί εκτενώς µε την οικογέ- 
γεια των Ρ05; Φαίνεται ότι τα Ρ05 θα 
είναι η αρένα για την κυριαρχία στα 
παιχνίδια. Τόσο η Ναπιςο και η ΝΕΟ ὁ- 
σο και η ΞΕΟΑ και η ηΝΙάἰΑ αναπτύσ- 
σουν 5οΗνατθ σε γοργούς ρυθμούς. 
Άν θυμηθούμε τις δυσκολίες που αντι- 
µετώπισε στο παρελθόν η ΑΤΑΒΙ µε 
αυτές τις εταιρίες, η επιτυχία της σε 
αυτόν το χώρο δεν είναι καθόλου εγ- 
γυηµένη. 


σΛΜΕΣ µου 


Παρουσιάζει το ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ Τοπιο εν ο] 
επαναστατικό σύστημα ΨΙάθο Έαπε Ὅ. τι) Ἡ 
στον κόσµο. . Απ 


1 Ὀϊβδοννοιίά 6.500 | 


2 ΚΙΙθαΚκ ἴπε Ρίοοά 7.500 ς 
3 «υπιρίπο ΕΙ5Η Ι650013 
4 9Ό Ι οπηπιίπας 16 300 Ὁ 
α Β Ηαριά Βεἰοαά 16.500  ρ . 
6 Ογύει δἱθά 16.500 1 . 
7 Πιάᾳο Βαοσθι 18.500 κ . 
8 Τοκκοη [8.500 ͵ 
9 Αἱ; οοπιραί 7.500 
10 ναι Ηαννκ 17.500 1 
11 Μοπαι Κοπιραί ΙΙ 18.500 ο 
12 νο Ομµί 18 500 η 
13 Τοβηίπάθη 17.500 . εν 
14 Ὀοδίτιοίίοπ ΏειΏγ 17.500 ' 
15 Νοναδίτοπι 16.500 
-- -- ι ἃ 5 ' Συμπληρώστε ποια 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΡΘΧ ” ΠΟΣΟΤΗΤΑ κονσόλα έχετε 
Επορα .. .-- 
"ν πι Ἴρασαε 


ΦΛΜΕΦΗΟΙΦΕΕΠΕ ο | οι ο ο. π 

Ἠουσιοδοτημένο κατάστημα ΦΟΝΥΗΓΠ | ο εωα. 

Ἀθήνα; Πραξιτέλους δ,Τ,κ. 105 4. Τηλ. νὰ 

ὕνμχο: λεοφ, Κηφισίας 292, , 

Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού, Τ.Κ. 15451. Της ο ο ο. 

οὴαμγός, Πεθμλδους δύ, Ελα άό ου ο κα ον μας | 
“Κέντρο Χολαργού, Τ.Κ. 155 61, Τη); 6543646 υὐ ο ο τος πλ ΡΔΕΟΕ ενα 


Πάτρα: Μαζώνος 195, Τηλ.: 061 «213841 ι Επιθυμώ να παραγγείλω τα παραπάνω είδη και δέχομαι να επιβαρυνθώ µε τα έξοδα συσκευασίας 
« 7 ' και αποστολής. Εχω το δικαίωµα επιστροφής των χρημάτων µου ἡ αντικαταστασής του προιόντος 


στην περίπτωση που εἶναι ελλατωµατικὀ. ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ: 1490 Δρχ. 


ΤΕΒΗΛ ΊΝ; 


οφ {δ.χ ορ 


ο πει ϱἳ } 
υ | . ι Ὁ 
Εκ ο ----ἷ- 


ᾱ--- 
. η πρώτη έκθεση ΡΙΒγδἰαίΙοη, η οποία ντας παιχνίδια 
| 5 5 πραγματοποιήθηκε στο Τόκιο, είχε όπως το 9ἱΤθθί 
κ» Ἡ µεγάλη επιτυχία όσον αφορά στην ΕἰΦΠίεί Ζε[ο, 
προσέλευση του κόσμου. Χαρακτηριστικό εἷ- το εκπληκτικό 
ναι το γεγονός ότι μεγάλοι αριθμοί από νεα- Βίο ΗΒΖ8Ι και 
ρούς είχαν κυριολεκτικά κατασκη- 
νώσει έξω από τον εκθεσιακό χώ- | 
| ρο, για να παίξουν πρώτοι τα παι- | 
| χνίδια που τους περίµεναν στην 
κυρίως αίθουσα. Αυτή η παθια- 
σµένη επιθυµία επιθεθαίωνε το ό- 8 
τι η έκθεση στόχευε αποκλειστικά [38 
στον καταναλωτή. 

Η Ο8ροοπι έκανε αισθητή την | 
παρουσία της, προθάλλοντας την 
έκδοση του 9ἱΓ6εί ΕἰοΠίεΓ σε κι- | 
νούµενα σχέδια και παρουσιάζο- 


Ἀ 


4ος ΑΘΗΝΑ, «ΟΜΡυΡΑΕΣΣ 5υΡΡΟΡΙ (ΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, 
Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, {αχ: 9242219 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, αχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΙ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 

τηλ.: 317471, αχ: 317470 


το ΝαππρίΘ. 

Η κορυφαία αντα- 
γωνίστριά της, η 
Ναπιοο, είχε επίσης 
µεγάλο περίπτερο και 


τ 


ἱ παρουσίασε το Βἰάᾳ9 Βαοθ: Βενοιμίίοη, 


| άαἰαχίαη, Φυῤ6( Εαπιν θί8αἰωπι 5 
(οβ5θ0α!), ΤΘΚΚΕΗ ΙΙ, και ου Εάᾳ6. 


Ὀρδίγωοίίοη Βε(Ώγ και του ΤΕΚΚΕΠ, αλλά 


δεση µε δύο κονσόλες και κάθε παίκτης 
έχει ένα ρομπότ, µε το οποίο πρέπει να 
"καταστρέψει τον αντίπαλό του, µαχόμε- 
γος σε µία τεράστια αρένα. 

Τέλος, δεν είδαµε (προς µεγάλη µας απο- 
γοήτευση) το ΟβΦΙθναπία της Κοπαπηι. Μάλ- 
λον προορίζρται να εκδοθεί τον Οκτώθριο 
του 1996. 


το οποίο έτρεχε σε συνδεδεμένες µετα- | 
ξύ τους κονσόλες, καθώς και τα | 


µε ρομπότ. Το παιχνίδι υποστηρίζει σύν- | 


- . υυ-υ-υ-υύ--- 


Η Τθοπο 9οῇ παρουσίασε το Βθ- | 
νθηΠίοη, που αποτελεί "πάντρεμα” του | 


ΤΕΒΗΛ ΙΝΕ 


Η άλλη όψη του Βτγανεμοεατὶ 


κόµα δεν πρόλαθε καλά-κα- 
Α λά να κυκλοφορήσει η ται- 

νία Βνγανθμεατί και σχεδόν 
αµέσως κυκλοφόρησε η πιμ/εῖπιθ- 
αἷα άποψη της ταινίας. Οσοι από ε- 
σάς είδατε την ταινία και εντυπω- 
σιαστήκατε, δεν έχετε παρά να πά- 
ρετε το νέο αυτό Ο8, το οποίο πε- 
ριέχει τα πάντα για αυτήν. Μέσα σε 
αυτό το πιωη]ηιθαάία 60 σας δίνεται 
η δυνατότητα να µάθετε τα πάντα 
για τα παρασκήνια της ταινίας, να 
δείτε τις µάχες καρέ προς καρέ και 
να άλλαξε την τροπή του σεναρίου. 
Και αν νομίζετε ότι περιέχει µόνον 
αυτά, κάνετε µεγάλο λάθος. Μπο- 
ρείτε να µάθετε τα πάντα για την 


ΡΙΛΥΦΤΛΤΙΟΝ 


νι πι 


ΟΡΕΝ Του 


κινηματογραφική καριέρα 
του Μο ΟἱΩςδοη, παρακο- 
λουθώντας µια σειρά από 
ολιγόλεπτα φιλμάκια. Αν 
δεν σας φτάνουν αυτά, 
µπορείτε να γνωρίσετε ό- 
λους τους ήρωες της 
Σκοτίας του 13ου αιώνα, 
συμπεριλαμθανομένου 
και του ἨηΠαπι Ἠαἱίαςθ 
ίτου ήρωα που περιγρά- 
φει η ταινία). 

Αυτά και άλλα εντυπω- 
σιακά περιλαμθάνονται 
στη πιω πιθαάϊα έκδοση 
του Βγανεῄβθαγ!. Λέτε να έφτασε η 
εποχή που ταυτόχρονα µε κάθε ται- 


ας 


τν σσ 


στη διεύθυνση ΡΙΧΕΙ, Λ. ΣΌΥΥ 
ένδειξη: Διαγωνισμός ΡΓΑΥΞΤΑ 


νία, θα κυκλοφορεί και η πιυω/ήπιθ- 
αἱ ἐκδοσή της; 


ν, ) 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΚΛΗΡΩΣΗ ΘΑΓΙΝΕΙ 29 9Ε 


ΚΑΛΗ] 


να από τα καλύτερα παιχνίδια 
Ε.» ιστορία των Ρ05 αποκτά 

ένα καινούριο µέλος. Η τέταρ- 
τη συνέχεια του ἨΝίπα ΟοπηπιΒΠαθί 
από στιγµή σε στιγµή θα εμφανιστεί 
στα οοπιρυίθί 9ΠΟΡΒΡ. 
Οι θελτιώσεις, σε σχέση µε τους 
προκατόχους του, είναι πάρα πολ- 
λές, Το σενάριό του συνεχίζει από ε- 
κεί όπου σταμάτησε το τρίτο µέρος 
της σειράς. 
Ο γαλαξίας είναι πλέον ελεύθερος 
από τους ΚΙΓαΙΠί και η ειρήνη έχει ε- 


ξαπλωθεί παντού. Δυστυχώς, αυτή η ειρήνη δεν θα κρατήσει 
πολύ, καθώς µία ομάδα από γήινους επαναστάτες, µε το όνοµα 


ΒΙ8ΟΚ Ιαποθ6, αρχίζουν επιθέσεις 
στα πολιτικά σκάφη, προκαλώντας 
χάος... 

Τα καινούρια χαρακτηριστικά του 
είναι η ἴτωθ-οοίοι υποστήριξη, τα κα- 
νονικά κινηματογραφικά µέρη όπου 
δεν υπάρχει δράση και τα καλύτερα 
χαρακτηριστικά µάχης (για παρά- 
δειγµα, θα µπορείτε να κάνετε ζημιά 
σε ένα σκάφος, χωρίς απαραίτητα να 
το καταστρέψετε). 

Βέθαια, όλα τα παραπάνω έχουν 
και το τίµηµά τους. Αν δεν έχετε 
Ροηίίωπι και περισσότερα από 8 ΜΒ ΒΑΜ, δεν θα μπορέσετε 
να δείτε τις πραγματικές δυνατότητες του παιχνιδιού. 


Ειεουγοηπῖς γε 


γνωστή εταιρία Εἰθοίτοπίο Απ α- 

Πιο. ότι είναι διαθέσιµα τα 
παρακάτω παιχνίδια: 

9 ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ: ΕΙΕΑ 8οοοε/ 96, ΡΑΑ 

Του 96, ΝΗΙ. 96, Εχίίθπιθ ΡΙΠΟ8ΙΙ, ΦΠοοκ- 

Ν8νθ Αφδαυιί, Ρ9γοΠίο Ὠθίθοίίνθ, ΟΥ06:- 


Μα06: Ὀ8ή | ΙοΠί Αινακεπίπα. 
ΕΛΙ.. εφημερίδα της Ιαπωνίας 
γράφτηκε ότι η Μαἰδιδηίίϐ, η ο- 

ποία είναι πλέον κάτοχος της τεχνολο- 
γίας του Μ2, και η ΔΕΑ συμφώνησαν 
στην από κοινού υποστήριξη του Μ2. 
Οι πληροφορίες από την Ιαπωνία σχετι- 
κά µε το θέµα πολλαπλασιάστηκαν, αλλά 
καµία εταιρία δεν επιθεθαίωσε της πλη- 
ροφορίες, οι οποίες αντιθέτως διαψεύ- 
στηκαν. 

Όπως γράφτηκε, οἱ δύο εταιρίες θέ- 
λουν να καθιερώσουν ένα νέο ἰαπακβια 
στις 68Π1Θ οοηδοΙθ5, προκειµένου να αᾱ- 


ντιµετωπίσουν το υἱΤΒΑ 64 της ΝΙ- 
πίθηαο. 


ριν από περίπου ένα µήνα, σε 
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9 Μας: 9ΥδίΘΠΙ 9ΠΟΟΚ, 3Ποοκβνθ Α5- 
5βυΙ:. 

9 Μθρα8 Ὀήνθ: ΡΑΑ Του 96, Μααάαάθη 
96, ΟοΙἱθᾳ96 Εοοϊθα(! 09Α 96, ΝΒΑ | 1νθ 


9 ΡΙαγεἰΒἰἰοη: ΕΙΕΑ Ῥοοος: 96, ΝΙενν- 
ροίἱπί, ΞΠΟοΚΜ8νθ ΑδδαυΠί, ΗΙ-Οοίαπθ, 
Βοβά Βυδη, ΤΠθ6πΠθ Ρα(Κ. 

ϱ 98ίυΓη: Η(-Οοίβπθ, ΕΙΕΑ Φοοος: 96, 


Τηεππθ Ρ8{Κ. 96. 
9 900: Ρ9γοΠίο Ὠθίθοίνθ, ΡΞΑ Του/φθ, 
5Ποοκινανθ 2, Εοθς οἱ Αἱ. 


9 ΝΕΟ: Μααάεη 96, ΝΒΑ | Ινε 96. 


Πε ςβδιιβηῖστε ἕ Ξ5ΕΞΑ - 


Τελικά, µερικές µέρες µετά, η ΘΕΑ 
Αμερικής εξέδωσε ανακοίνωση, όπου ᾱ- 
νέφερε ότι η τεχνολογία του Φαϊυγη Θα 
είναι η θάση για οποιοδή- 

ποτε υροΓ8άΘ γίνει µέσα 

στα επόµενα τρία χρό- 
για. 


Το Μο, κάτω από το όνοµα της 
ΡβηΒδοπίο, θα έχει κυκλοφορήσει µέσα 
στο φθινόπωρο, αλλά είναι απί- 
θανο (αν υπάρχει µία τέ- 
τοια συμφωνία) η 
ΘΕΑ να παρου- 
σιάσει τόσο 


σύντομα έ- Πάντως, µετά τις 
να τελεί- παρουσιάσεις των 64- 
ως ὅδια- Οἱ οοΠςοἱθς, θα ακο- 
φορετικό λουθήσουν τόσο η 
μηχάνημα ΘΕ(ΩΑ όσο και η ΘΟΝΥ µε 
από το 98- κάποιο 64-Οἱΐ ωρᾳ(8αθ για το 


Ξ8ἰωΠ και το ΡΘΧ, αντίστοιχα, 
μάλλον σε µορφή 8άά-οη. 


ἴωτηπ, οι πω- 
λήσεις του οϱ- 
ποίου ανέρχονται 


ΙΒΕ 


« 


ο {Η 


νὰ 


λ-- 
δα. - 


Νε 


ο ους ο. δεν. ο 


ΡΒηβΦδοπίο δημιούργησε ένα νέο 
τµήµα παραγωγής οοπιρυίθΓ 
08ΠΠΘ5, µε το όνοµα Ραπεβδοπίο 
Μθαία Ιηἰθιοΐνθ. 
Εκτός από την παραγωγή τίτλων για το 
300, θα ασχοληθεί και µε το χώρο των 
Ρ05 και των Μαο. Βλέποντας ότι µέχρι 
στιγμής η αγορά του 300 δεν είναι τόσο 
προσοδοφόρα όσο αναμενόταν, θα ασχολη- 
θεί και µε τα Ρ05, όπου υπάρχουν μεγάλα 
περιθώρια κέρδους. 
Οι τίτλοι, οι οποίοι αναμένονται από την 
ΡΜΙ, είναι το ἠΝοοαφίοοκ για ΡΟ/ΜΕο και 
το ΜοΓαἱ Κοπηῦαί 3 για 300. Σε µία κίνηση 
αιφνιδιασμού, η ΡΜΙ ανακοίνωσε ότι το 
γνωστό ριζΖἰθ 08ΠΠΘ Βυσί-8-Μονθ του Νθο 
49Θο θα κυκλοφορήσει 
και για 300. 
Άλλες, 
όχι και τό- 
σο αξιόπι- 
στες, πλη- 
ροφορίες 
αναφέ- 
ρουν ότι 
µετά την 
Τοξ/ίσ8 
και τη 
Φ8ΗΥοΟ, ε- 
γκαταλεί- 
πουν την υ- 
ποστήριξη 
του 300 
και οἱ εται- 
ρίες (ο9|- 
ία, 0Γ988- 
ἴνε | 809. 
Η 0/(88- 
[νο 805 
έχει παρουσιάσει µία 3ΏΌΟ κάρτα για τα 
Ρ08, ενώ σε ό,τι αφορά την οἰαδίαΓ δεν 
έχει ξεκαθαριστεί αν θα προχωρήσει στην 
παραγωγή του Μο. 
Τις παραπάνω πληροφορίες σάς µεταφέ- 
ρουµε µε επιφύλαξη, καθώς ακόµα δεν έ- 
χουν επιθεθαιωθεί. 


ληροφορίες-σοκ αναφέρουν ότι 

µέχρι το Μάρτιο το τρομερό 

ἨΝρεθουϊ του ΡΘΧ θα ϐγει και 
στο 98ίἱυΓη! Το παιχνίδι είναι κατά 4036 
έτοιμο και αυτόπτες µάρτυρες ανέφεραν 
ότι δεν διαφέρει σε τίποτα από την έκ- 
ὅοση για Ρ9Χ. 

Το παιχνίδι δεν θα κυκλοφορήσει µε το 
όνοµα της Ρ8γΟΠοςίς, µια και υπάρχει 
συμφωνία µε τη ΦΟΗΥ, αλλά κατά πάσα 
πιθανότητα θα ονομάζεται διαφορετικά. 
Εφόσον γίνει 
η αρχή, ανα- 
µένεται να κυ- 
κλοφορήσουν 
και τα υπόλοι- 
πα παιχνίδια 
της Ρ9γοηοβί5 
στο 98ϊυωΓη, ό- 
πως το ΚΓ8ΖΥ 
ΙνβθΠ, το Ὠ69- 
5ἰγωοίῖοη Ὀς- 
ὈΥγ, το 30 
ἱοππίηςας 
κ.ά. 

Πληροφορίες από την Ιαπωνία αναφέ- 
ρουν ότι η ΘΕΑ Θα κυκλοφορήσει µέσα 
στο Μάρτιο ένα περιοδικό σε ΟΌ-ΒΟΜ 
για το 9ΦβΐωΓΠ. Θα θγαίνει κάθε τέσσερις 
µήνες και θα περιέχει πληροφορίες και 
46ΠΠΙΟ5 παιχνιδιών. Στο μεταξύ, το 
Ρ8η7Ζ6/ ΏΓ8οοοη 2 θα κάνει την εμφάνισή 
του µέσα στο Μάιο. Θα έχει θελτιωµένα 


γραφικά, σε σχέση µε τον προκάτοχό 
του, καθώς και θελτιωµένο ϱαΠΙΘΡΙ8Υ, ᾱ- 
φού θα υπάρχει η δυνατότητα επιλογής 
της διαδροµής σας. Το σενάριο θα έχει 
ως εξής: Ο δράκος σας ξεκινά ως µωρό 
που δεν ξέρει ακόµα να πετάει. Αυτό ση- 
µαίΐνει ότι στην αρχή θα περιπλανιέται 
στο έδαφος, ενώ αργότερα θα μάθει να 
πετάει. 

Οι δημιουργοί του αναφέρουν ότι το 
Ρ8ηΖε:/ ΌΏ(8οοοη αξιοποιούσε µόνο κατά 
7056 το Π8ίς- 
Μ8{Θ του 98- 
ἵυτη - φαντα- 
στείτε πώς θα 
είναι η συνέ- 
χειά του! 

Ο παλιός 
µας γνώριµος 
Φοπίο ετοιµά- 
ζεται να κάνει 
την εμφάνισή 
του και στο 
Φ8ΐυπ. Όπως 
θα περιµένε- 
τε, το παιχνίδι θα είναι τρισδιάστατο και 
αναμένεται στο τέλος του 1996. 

Τέλος, µέσα στο 1996 θα παρουσια- 
στούν πολλά 4Γο8άθ ΠΙί5 της ΑΜΊ/2/3 
στο 98ΐωΓΠ, όπως ΝίΠπυα 9ίήκει (6/96), 
ΕἰσΠίίπο Νἱρθι5 (9/96), Ιπαγ 500 (12/96), 
ΜαηΧ Τ.Τ. (12/96). 


Φὣ ήπιε Όνγιῖγιε 


Οµήρίπ 9γδίθπη5 ανακοίνωσε ότι 
σύντομα θα τεθεί σε λειτουργία έ- 
νας Ιπίθιπθί 56/ν6:, ο οποίος θα 
αποτελεί τη θάση του Ὀ]ήπια ΟπΙΠΘ. 
Πλέον, εάν έχετε το παιχνίδι και πρό- 
σθαση στο Ιπίθιηθί, θα µπορείτε να παί- 
ζετε σε πραγµατικό χρόνο µε εκατοντά- 
δες άλλους παίκτες ταυτόχρονα το αγα- 
πηµένο σας ΒανεπίυΓθ! Το παιχνίδι θα 6α- 


σίζεται στο ήπια Πίνθι5δθ και θα ακο- 
λουθεί πιστά το ο/ΠθΙπΒΙ. Στο μεταξύ, η έ- 
νατη συνέχεια ετοιμάζεται πυρετωδώς. 

Θα ονομάζεται Ὀήππα ΙΧ: Αδοθηςίοη και 
θα έχει λιγότερα 8[Γο8άθ χαρακτηριστικά, 
πλήρη ομιλία, πορτρέτα των χαρακτήρων, 
8ρεΙΙ-Ροοκ Ὀ856ά δρθιἱοβδίίπᾳ, συνοµι- 
λίες µέσω πιθηυς και δεκάδες... τέρατα. 
Αναμένεται στο τέλος του 1996. 
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υιτῃα 64 Ὀϊἶξδκ Ὀγίνε 


χεδόν ταυτόχρονα µε την εμφάνιση του ΟΙΙΓ8 64 τον Απρί- 

λιο, θα εμφανιστεί και ένα αἰδΚ αΠίνθ µε το όνοµα 

6400. Θα έχει χωρητικότητα 64 ΜΒ, τα 20 ΜΒ από τα 
οποία θα μπορούν να επανεγγραφούν, ενώ η ταχύτη- 
τά του θα φτάνει το 1 ΜΒ/56ο, δηλαδή σχεδόν 


τρεις φορές µεγαλύτερη από αυτήν ενός 
ΟΡ-ΒΟΜ διπλής ταχύτητας.Το απὶνθ 
αυτό θα χρησιµοποιηθεί κυρίως για |η- 
ιθ(πθί αρριἰοβίίοης. Οι ίδιες πληροφο- 


ρίες αναφόρουν ότι η ΝΙπίεπαο µαζί µε τη 


Νθϊδο8ρθ θα παρουσιάσουν έναν ΝΝΙΝ 
Ὀ{ον/56/, ο οποίος θα θασίζεται στο Νθίδο8ρθ, για το ὈΙίτ8 64. 


ΒΜέα γενιά 
πιοοΕιη 5 


εταιρία Εἰ6ε: | 805 παρουσίασε ένα 

νέο ΠἹοᾶθΠΙ, µε την ονομασία 

Ηθ8αΟπ. Η τεχνολογία του θασίζε- 
ται σε µία προγραμματιζόµενη, µέσω 
Φο/Ην/αΙΘ, ΏΘΡ και µπορεί να υποστηρίξει 
ταχύτητες µέχρι 14.400 Ὀρς ααί8 και [Χ. 
Κύριο χαρακτηριστικό του είναι το Οἱθίίαἱ 
οἱμιω]ίβηθους Ψοἱοθ απα Ὠαία (Ώ9νΩ) 
ΠΠοᾷΘ, το οποίο είναι ιδανικό για οη-Ιίπθ 
παιχνίδια και επικοινωνία µέσω γραφικών 
και ήχου. Μαζί µε το πποάθπι προσφέρεται 
και εἰδικό 5οΗνν8(θ για ἸΝΙπαοννς και Ὀ05. 
Σύντομα θα υπάρξει υρρ(8άθ στα 28.800 
Ὀρ5 µέσω 5οῄννα[θ. 


η] Μέο Βεο 6ο 


ΦΝΚ θα παρουσιάσει ένα νέο Ο0- 

ΒΟΜ σύστηµα, το οποίο θα ονοµά- 

ζεται Νθο 8Θο 007. Το Νεο ἄθο 
ΟΏ7 δεν θα παρουσιάζει µεγάλες διαφο- 
ρές από το υπάρχον μοντέλο, παρά µόνο 
θα έχει ΟΏ-ΒΟΜ αήνθ διπλής ταχύτητας, 
διαφορετικό χρώμα και εξωτερικό σχεδια- 
σµό. Όλα τα υπάρχοντα περιφερειακά του 
Νθο 49Θο θα είναι συµθατά µε το 007, το 
οποίο αναμένεται στην αγορά κατά τους ε- 
πόµενους µήνες. 
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ελικά, οι πληροφορίες, οι οποίες 

ανέφεραν ότι µαζί µε το Α1200 

Φυῄθ: Ὀωπαίθ θα δίνεται ένας νέος 
ΛΛΛΛΛ Β/οννςθγ, επιθεθαιώθηκαν. Πρόκει- 
ται για τον ΝΟΥΒΦ6/, ο οποίος μοιάζει πο- 
λύ µε τον ΙΒιον5θ και υποστηρίζει Ὀ8οΚ- 
ογουπας. Εκτός του Νογ8ᾳ6:, αναμένεται 
και άλλος ένας, ο Απιίσα ΙΝΘΟ. Ετσι, ο α- 
ριθµός των Απιϊσςα ΙΛΘΟ Ὀ{ον/5θ:5 ανέρχε- 
ται στους τέσσερις. Εξάλλου, κυκλοφο- 
ρούν φήμες ότι η Α1200 του θυΠε( Όυη- 
Αθ θα έχει το ΙΝο(κΌθποη 3.3, το οποίο 
θα διαθέτει Ὀυ[ί ἱπ υποστήριξη του 
ΤΟΡΙΡ. 

Οι πληροφορίες που ακολουθούν προ- 
έρχονται από το ηλεκτρονικό περιοδικό 
Αππιίσα ΒθροΠ!. 

Ο δηµιουρ- 
γός του κατα- 
πληκτικού 
προγράµµατος 
επικοινωνιών 
Τθ/Πι, ΟΙ8ί 
ΒαΠΠΘΙ, έπιασε 
δουλειά στην 
Απιϊςα Τθο- 
ΠοΙορίθ5, µε ᾱ- 
γνωστο αντι- 
κείµενο. Προ- 
φανώς, όµως, 


Απηῖσε Εν 5 


θα θοηθήσει στην ανάπτυξη ειδικευµένου 
Απιίοᾳ οοπηπιωπἰοβίίοης 5οΗνν8/θ. 

Το Ωυβ/ίΘΓΟΌΒΟΚ είναι πάλι µαζί µας. 
Μετά από πολύ καιρό στασιμότητας, πα- 
ρουσιάστηκε το ΩυθΙΠΙΘΙΟΒΟΚ 6.1, το ο- 
ποίο είναι ένα από τα καλύτερα Ό8οκ ρ 
υἡ]ήθ5, καθώς και το ΩυθήΘΙΟ8ΟΚ Τοοί6 
Ὀθίυχε 2.0.1. 

Μία ομάδα από Απιίοϐ υ56:5 έφτιαξε 
την Απιίαα Νθί 6απΠθ {οι | ΙοΠί ΕπἰεηΒίη- 
πιθπί (ΑΝΑΙ Ε). Πρόκειται για ένα σ{ουρ, 
το οποίο θα δημιουργήσει οη-ΙΙπθ παιχνί- 
δια που θα παίζονται µέσω ΙπίθΓηεῖ. Τα 
παιχνίδια αυτά Θα τρέχουν κάτω από το 
ΑπιΤΟΡ. 

Τα πολύ γνωστά ΖΙΡ αινθς Ιοπιεσ8 και 
9γαυεςὶ ΕΖ135 μπορούν πολύ εύκολα να 
συνδεθούν µε 
το 9091 ἰἱπίθι- 
{8ο8 της Απιι- 
08 σας. Δεν 
χρειάζεται κα- 
ψνένας α[Γίνθί 
και αναγνωρί- 
ζονται κατευ- 
θείαν από το 
ΑπιιοβϐΟΟΡΞ, ό- 
πως ένας 
σκληρός ὅδί- 
σκος. 


νώ οι πωλήσεις του 

ΡΙ8γΦδίΒίΙοη παγκοσμίως 

κρίνονται περισσότερο από 
ικανοποιητικές, κυκλοφορούν φή- 
µες ότι η 9οηγ ετοιμάζει ένα φο- 
ρητό ()) ΡΞΧ, µε πιθανή ηµεροµη- 
γία εμφάνισης τον Οκτώθριο ή το 
Νοέμθριο του 1996. Αν ποτέ το 
Ρρ/ο]θοί αυτό δει το φως της ηµέ- 
ρας, θα έχει γίνει για αντιπερι- 
σπασµό στην εμφάνιση του | - 
ΤΒΑ 64. Στο µεταξύ, ένα νέο ϱ8- 


πως είχαμε 

αναφέρει τον 

προηγούμενο 
µήνα, η Αἰθή θα µπει 
στο χώρο των Ρ05. 
Τα τελευταία νέα ᾱ- 
ναφέρουν ότι δηµι- 
ουργήθηκε ένα νέο 
τµήµα, µε το όνοµα 
Αἰθή ΙηίθΓ8οἱνθ. 
Κύρια ασχολία του 


ΠΟ ἰ5Κ έκανε την εμφάνισή του. 
Το ἄθππο Αἰ5Κ 2 αυτό µάλλον θα 
δίνεται µαζί µε τα Ρ9Χ και θα πε- 
ριέχει ἄθπιοδ των παιχνιδιών 
ἱοβαθα, ΜογίαΙ Κοπισαί 8, 
ἠ8ΓΠ8ΝΚ, Τνν]δἰθά ΜείαΙ και 
γρθου!. Τέλος, η Ναπιοο ετοιµά- 
ζει µια σειρά από συλλογές, οι ο- 
ποίες θα ονομάζονται Μυδθυπη οἱ 
8Πηθ5 και θα περιέχουν όλα τα 
παλιά 8{ο8ᾷ65, όπως 5ρ806 ἵη- 
ΝΘΟΕΙς, Β5ἱθΓοίας, "μύγες" κ.λπ. 


Φα ρου 


θα είναι το µροΓ8άθ µερικών παλιών α[οβάθ5 της Αἰβή σε 30Ό, κα- 
θώς επίσης και η µεταφορά των Τεπιρεςἰ 2000, ΗΙᾳΠἰαπάθ:, ΤΠ8 
Βααίθς και ΕΙΙρ Ουωί στα Ρ05. Θα ακολουθήσουν άλλα 13 ΡΟ 
08ΠΠΘ65, συμπεριλαμθανοµένων του ΜΙβδίθ Οοπήπιβπα 3Ώ και του 


Οηγδίαἰ 0µ5ἱἱε5. 


Μέσα στο 1997, θα παρουσιαστούν νέες εκδόσεις των πολύ 


γνωστών Αφἰθιοίᾶς και ΡΒΟΜΑΒΗ. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΕχίΤ8ΠΙΘ ΒΒοίπα 
6ἱΟΟΜ Βείυχο 
Αἴίθη ΒιΘ8Φ 30 5Ε 
[πίο ἰΠθ 3η8άοννς 
ζΖοήκ: Νεπηθείς 

ΊΜπα Οοπηπιαπάε: ΙΝ 


9ἱ8/ ΟΟΠΙΤΟΙ ΙΙΙ 
ΖαρΙΙ8/Ι5πη 
Ταπ8Νονα 
Όιηαθοη Κθθρθ: 
Ωυακο 

Βἰοοά ΌπΊθη 
Τοινθ: οἱ Όοοπῃ 
ΚθΙθίοη Ἰλαπίοις 
9ἱ/Θ6ἱ ΕΙΟΠίθΓ 
Ρ8η7ε/ Ό(8αοοη 2 
Τπυθ ΡΙηΟΑΙ! 

Τοῦ 9Πίη Ώθη 
68ΙΧΥ ΕΙΟΠΙ 

Βαν Ρυιδυϊ 


ΟυαΓοί8η Ηειορς 


Ιπιραοί ΒΒοίπο 
Βί6 2 
Βὺύ Τοο! 
Ρα/85ἱἱ9 
1181 Ηου: 


Βαϊπιβη /{ΟΓ Θν6/ 


Μυδθυπῃ οἱ ἄ8πιθς νοὶ1 
Β8ΖοηΜίπᾳ 

9ῃοσκνανθ 2 

Βεσἰἀεηἰ Ενί! 

9ονίθί οκ 

θεηίίπεηί 

ΦαπιυΓαἱ ορἱήΐς5 
6οβἱ/οβἱ!Οοαί! 

ἰ85ἱ Ο6γ558Υ 

Βεαἱ Βουἰ 
ΟΡ 
Μοήά ΤουΓ Οοἵί 
Νθο ΜΙ.ΟΟΙ! 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 
ΒΙ8ΟΚ Μαοΐο 
ΒΙ8οΚ Μασίο 
ΤΕΑΜ 17 
Τήΐοη 
Αοἰἰνίίοη 
Οἠᾳίη 
Αοοοἰθάθ 

ἱ ναπιίπά 

|. 6855 
Βυ]τοα 

[ν] 

6. Ὀγπαπιίος 
08ροοπη 
ΡΙγπηαίθ5 
ΑἱρΠᾶ 08ροοπη 
ΞΕΟΑ 

0ο88η 

ΘΕΑ 

Όυη 9ο 

ΝΟ 
ΘΕΟΑ 
νο 
Αοοἰαίπῃ 
ΘΕΟΑ 


Ν8πΠηοο 


Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Απιίαᾶ 

Απιίοα 

Απιίσα 

ΡΟ - ΟΡ-.ΒΟΜ 
ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ 
ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ 
ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ 
Ρ0 - ΟΡ-ΒΟΜ 
Ρ0 - ΟΡ-ΒΟΜ 
Ρ0 - ΟΡ-ΒΟΜ 
ΡΟ - ΟΡ-ΒΟΜ 
98ἱυπῃ 

98ἱυΓῃ 

98ἰυπῃ 
98ἱυΓῃ 
98ἰυπῃ 
98ἰυγη 
Φ8ἰυΓῃ 
98ἰυΓῃ 
98ίυΓῃ 
98ίυγῃ 
98ἱυΓη 


8γ5ΙΙΙΟη 
Ιβγ5ίαίίοη 


Ρ 

Ρ 
ΡΙ8γ5ΙΒίΙοη 
ΡΙ8γ5ΙΒΙΙοΠ 
Ρ 


8Υ5ἰ8ΙΙοη 


Ὅ 


ἸΥ5ἱ8ίοη 
ΡΙΒγςἰαίίοη 
ΡΙ8γ5ἰβίίοη 


ΡΙΒΥ5ἰΒΙΙοη 

Νθο 48ο ΟΌ 
ΝθΘο ἄθο 0Ό 
Νθο ἄθο 00 
Νθο 48ο 00 
Νθο 69ο ΟΌ 
ΝθΘο 68ο ΟΌ 
Νθο 68ο ΟΌ 


Οι ημερομηνίες είναι ενδεικτικές 


Τώρα 
Τώρα 
3/96 
Τώρα 


Τώρα 


Τώρα 
Τώρα 
3/96 
3/96 
Τώρα 
5/96 
9/96 
3/96 
3/96 
Τώρα 
5/98 
3/96 
3/96 
Τώρα 
3/96 
3/96 
3/96 
Τώρα 
9/98 
Τώρα 
3/96 
4/96 
4/96 
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10 ΝΑΥΤΙΚΟ 


στείλτε ή λάθετε τα μηνύματά σας γρήγορα, οικονομικά και µε 
απόλυτη ασφάλεια (ε-πιαῖ!) 
ανταλλάξτε αρχεία κάθε µορφής (Βίπατγ πιαῖ!) Ἱ 
“συναναστραφείτε” οη-ΐπε µε άλλους χρήστες για συζήτηση και ᾗ 
ανταλλαγή απόψεων (ραΓ1γ Ιίπε, ενα, εἰεε[γοπῖς «οπίεγεηςες) 
κάντε τις αγορές σας 
µέσα σε λίγα λεπτά (τηλε- 
ο) 
εξερευνήστε τις χιλιάδες “κατεβάστε” προγράµ- 
πηγές πληροφόρησης και | ατα στον υπολογιστή 
επικοινωνίας που σας δίνει | σος Χῶρις κόστος 
το Ιπίεγπε! σε ελάχιστο μμ κο 


; ὕ µε αστική τηλεφωνική 
χρόνο και µε αστική τηλε- ο ο ος 


πο φωνική χρέωση ρειακούς κόμβους του 
μη αποκτήστε τη διεθνή ηλε- | Δικτύου ζοπιρυ!/πἰς που 
κτρονική ταυτότητά σας λειτουργούν σε πολλές 
“συζητήστε” µε χρήστες πόλεις της Ελλάδας 


του Ιη!εγπε! απὀ όλα τα 
σηµεία της γης (166) 
αποκτήστε διεθνή ταχυ- 
δροµική δυρίδα για συλ- 
λογή πληροφοριών και 
ΝΡΟΙΡΑΙ αποστολή ή λήψη µηνυµά- ΄ 


Άγ ρρο: 
Ἠίπαι 


των, αρχείων κ.λπ. (ε-πιαί!, 

πιαϊᾖίπο []515) 

) “επισκεφδείτε” χιλιάδες 
σἱ[ος του ΙηΤεγπε! και 
“κατεθάστε’ αρχεία δεδο- 
µένων χωρίς κόστος (ΕΤΡ) 

8 µε ένα “κλικ” του ποντι- 
κιού σας ανακαλύψτε την 
απέραντη ανθρώπινη 
γνώση που βρίσκεται συσ- 
σωρευμένη στο γραφικό 
περιθάλλον του ΥΜογ]ά 
ΥΝιάε ΝΝεΕ (Ν/ΝΝΝΝ) 


2 Άμεση οη-ήηο 
εγγραφή στο Δίκτυο 
ςονρυινκ 


Σ Τρίµηνη συνδροµή στο ΙΝΤΕΗΝΕΤΙ 
και τις υπηρεσίες του Βαθὶς Ραςκ της 
ςΟΜΡΗΟΙ ΗΝΚ µε ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΟ χρονο 
ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ 


» Εγχειρίδιο οδηγκων για 
τις δασικές υπηρεσκς του 
Δικτύου 6ΟΜΡΟΙΗΝΚ κοι τις 
υπηρεσιες του ἰπιογπεοί 


Σ Το οιαρήςαὴ .θων. 
υφο: ἰηίογίοςο ἡ-- ος Ὥ 


της ΟΟΜΡύΙΙΝΚ 
ΟΑΙΑ 


ΡίλΊΕε [ΙΑΝΑ ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ 
τσ ων Ἡ ΑΜΕΙΩΣ ΜΕΤΟ᾽ 
Εισαγωγή στο Ιηϊοιηοῖ 4 ΕΣ 
α- μεν αν 


ο // {1 
” κο ώ προς. ο 
ρες σ ορέµ κΑ 
δρ. ο βρες ο ιοῶπονοικλο 
το 
ας ρο Ίου πο 


ΑΝΟΙΣΤΕ ΤΟ 
και ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟΝ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9238672-5, 9225520, [αχ: 9216847, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ: 284864, 287610, ίαχ: 282663 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: (ΟΜΡυΡΡΕΕΣΣ 5υΡΡΟΒΤ «ΕΝΤΕΗ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 380176] 


ΚΑΙ ΣΤΑ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 


ει 1 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


α χέρια του είχαν ι- 
δρώσει και γλιστρού- 
σαν πάνω στο Ιογρ8α 
που έσφιγγε όλο και 
περισσότερο µε αγῶ- 
νία, καθώς πλησίαζε στον τελικό 
κακό. Η γυναικεία φωνή µέσα από 
το οοοκρίϊ του διαστημοπλοίου 
του τού υπενθύμισε: "Αἰπι 
Αι ΤΠ9 Ηθαα!”. Μέχρι 
να δµφανιστεί ολό- 
κληρο το αντίπαλο 
σκάφος στην οθό- 
νη, θρήκε την 
ευκαιρία να 6ο- 
λέψει καλύτε- 

3 ρα τα ακου- 
στικά στο 
κεφάλι 
του:, ΕΠ 
µάχη άρχι- 

ζε. Μέσα α- 
πό εκπληκτι- 
κές λάμψεις των 
256.000 χρωμάτων 

η µπάρα ενέργειας 
του αντιπάλου µειωνό- 
ταν σταδιακά, αλλά και 
η δική του δεν πήγαινε 
πίσω. Ένα χτύπημα του 
είχε μείνει για να τελει- 
ώσει το παιχνίδι. Με µια 


πα, 
ιο 


απότοµη θουτιά, απέφυγε 
επιδέξια τις σφαίρες του 
αντιπάλου και σημάδεψε 
στο “κεφάλι” του σκά- 
φους. Προτού προλάθει 
όµως να πατήσει 
το ΕἰίΓθ και να 

πανηγυρί- 


σει τη νίκη του, κάτι περίεργα συµθολάκια που έμµοι- 
αζαν µε χαρτάκια και φακέλους γέμισαν την οθόνη 
του και ως διά µαγείας γράφτηκε ένα ακατάληπτο 
"ΘΗΕΕΤΒ.Χι 5” µέσα τους. 

Την ίδια στιγµή, άκουσε µια έκρηξη και µια γυναι- 
κεία φωνή να του λόει: "Τουσῃ | µοκ. Υου ΒΙενν ΙΙ... 
6απΠθ ονθ, ἵπβηκ γου {οι ρἰαγίπο 9ΠΟοκιΝανε”. 
Αργά-αργά έθγαλε τα ακουστικά, άφησε το Ιογρ8ά 
να πέσει από τα χέρια του, έθγαλε το ΟΏ από το 
ἀΠνθ και µε φωνή που έτρεµε από θυμό φώναξε: 
"Αμάν, ϐρε Δημήτρη, εσύ και το ΕχοθΙ σου! Είπαμε 
να πάρεις το αριστερό µέρος της οθόνης!”. Ο διπλα- 
νός του τον κοίταξε µε επίσης επιθετικό ύφος και 
μουρμούρισε κάτι για "σώσιμο της δουλειάς του”, κα- 
θώς και ότι "τον τρέλανε µε το καταραμµένο παιχνίδι”. 
Αυτός δεν απάντησε τίποτα, παρά µόνο κοίταζε θλιµ- 
µένα το παράθυρο δίπλα στο ΕχοθΙ πάνω στα ΝΝΙη- 
9ον5 985, όπου περιστρεφόταν µε περισσή άνεση το 
σηµατάκι του 300. 

Εχει περάσει πολύς καιρός από τότε που οι χρή- 
στες των ΡΟ5 κοιτούσαν µε ζήλια τα -τότε- Ποππθ µη- 
χανήµατα, όπως η Απιίοϐ και ο Αἰθῆ, να τρέχουν µε- 
ρικά από τα καλύτερα παιχνίδια της αγοράς. Η εποχή 
της ΕΘΑ έχει περάσει προ πολλού και σήµερα ακόµα 
και οἱ καλύτερες δεκαεξάµπιτες παιχνιδομηχανές ὦ- 
χριόύν µπροστά στις 9υρεί ΝΑ µε ειδικούς 8οοθΙθ- 
Γ8ἱΟΓ5 για τα ΝΝΙπαοννς. Το ΟΏ-ΒΟΜ και η κάρτα ήχου 
θεωρούνται πια θίαπαάαιά εξοπλισμός, µε αποτέλεσµα 
τα αλλοτινά "απρόσωπα” μηχανήματα να έχουν κλέψει 
την παράσταση. Οι περισσότεροι κατασκευαστές 
φοΗν/α(θ γράφουν πια κυρίως για ΡΟ5, µια και έχουν 
ένα ακόµα µεγάλο “ατού”: το µεγαλύτερο μερίδιο της 


[η ο ς 


ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ 


᾿ΘΑΜΕΡΙΑΥ .Στο Ρο ΣΑΣ 


αγοράς ηλεκτρονικών υπολογιστών τούς ανήκει. Λαμ- 
θάνοντας υπόψη Τα ανωτέρω, τα 5οῄννβ[θ Πουςθς κα- 
τόρθωσαν να παραγάγουν µερικά από τα καλύτερα 
παιχνίδια όλων των εποχών πάνω σε µια πλατφόρμα 
που παλαιότερα θεωρούνταν προορισµένη µόνο για 
επαγγελματικές εφαρμογές. 

Το Εαἰοοηπ 3.0, το Ώοοπι και το υπαει Α ΚΙίπα 
Μοοπ αποτέλεσαν παιχνίδια-σταθμούς στην ιστορία 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ μη -λη 


των Ρ05, καθώς και µέτρο σύγκρισης για όλα τα επό- 
µενα παιχνίδια αντίστοιχου τύπου. Τα υπόλοιπα συ- 
στήµατα ηλεκτρονικών υπολογιστών άρχισαν σιγά-σι- 
γά να µένουν πίσω, παραχωρώντας έτσι τη θέση τους 
στα επερχόμενα τέρατα της |ΙηίΘΙ, τους Ρεηίίωπῃ εξο- 
πλισµένους µε εξωπραγµατικές κάρτες ήχου 16-Οἱί, 
9μρθ( ΝΑ µε 2 ΜΒ Νιάθο ΒΑΜ και ΟΏ-ΒΟΜ τετρα- 
πλής ταχύτητας. Οι µόνοι που μπορούσαν να ακολου- 
θήσουν τη ραγδαία αυτή εξέλιξη ήταν οι κατασκευα- 
στές των ϱ8πΠθ οοηδοἰθς, οἱ οποίοι ήταν και οι πρώ- 
τοι που ενσωμάτωσαν 64-0ἱΐ τεχνολογία σε τιµή προ- 
σιτή για το κοινό (6λ. Αἰβή «8ουα!). Τα Ρ05 όµως, α- 
ντί να πτοηθούν, αύξησαν ακόµα περισσότερο τις δυ- 
νατότητές τους. Καθώς, µάλιστα, πολλές από τις υ- 
ποσχόµενες κονσόλες αποτύχαιναν τελικά να καθιε- 
ρωθούν στην αγορά είτε για λόγους πιαικθίίπᾳ αλλά 
κυρίως λόγω έλλειψης 5οῄνν8(θ, αυτά συνέχιζαν να α- 
νεθαίνουν. Σήµερα, το ππἰπίπιωπι οοπῄ/ςυγΒίίοη για ένα 
ΡΟ που θέλει να τρέχει το µεγαλύτερο όγκο 5οΗνγαΓθ 
που κυκλοφορεί είναι 486 στα Θ6ΜΗΖ (σύντομα θα 
γίνει 100) µε ΟΏ-ΒΟΜ τουλάχιστον διπλής ταχύτη- 
τας, 9μρθί ΝΑ, κάρτα ήχου συµθατή µε Φουπα- 
ΒΙΒ8ί6Γ και ΒΜΒ ΒΑΜ (σύντομα Θα γίνει 16). 

Τα Ρεη!ϊωπι έχουν ήδη αρχίσει να γίνονται προσιτά 
σε όλους και τα παιχνίδια που κυκλοφορούν έχουν 
εκπληκτική ποιότητα. Πολλές εταιρίες όπως η 
ΠΘΠΠΙΙΠ κατασκευάζουν πλέον τα παιχνίδια της νέας 
γενιάς µόνο για ΡΟ8 και καινούριες κονσόλες (π.χ., 
η περίφηµη σειρά Αοΐυᾶ 9ροΠς). Πρόσφατα, όµως, 
κυκλοφόρησαν δύο νέες οικογένειες περιφερειακών 
που υπόσχονται να δώσουν άλλη διάσταση στο ΡΟ 
σας. Η πρώτη ασχολείται µε περιφερειακά ΝίΠυαθι 
ΒεΒΙΙἱὗΥ και έχει ως κύριο εκπρόσωπο το κράνος 
ΟγΩ68/ΜΕΧΧ και τα |-α85585. Μολονότι είναι ακόµα 
αρκετά νωρίς και η ανάλυση των αἱδρίΒγ αρκετά πε- 
ριορισµένη, τα δύο αυτά περιφερειακά, σε συνδυα- 
σµό µε κάποια Εοοϊ Ρθᾷ8ἱ5 που έχουν κυκλοφορή- 
σει, δίνουν µια δελεαστική εικόνα του πώς θα έχουν 
διαμορφωθεί τα πράγματα στο µέλλον. 


Η δεύτερη οµάδα περιφερειακών όµως παραμένει 
σταθερή στις συµθατικές οθόνες, µε τη µόνη δια- 
φορά ότι τις εξοπλίζει µε τρισδιάστατα γραφικά. 
Πρόκειται για ειδικές κάρτες οθόνης, οι οποίες ᾱ- 
ποτελούνται από πανίσχυρα τσιπάκια που συναντά- 
με µόνο σε κονσόλες της τελευταίας γενιάς καθώς 
και στα γνωστά "ουφάδικα”. Συνδέονται στο Θχρ8η- 
οἱοη ροιί της ΝΑ µας και δίνουν τη δυνατότητα 
να τρέχουμε 5οΗν/8ΓΘ των παιχνιδομηχανών ή ακό- 
μα και 5ο/ννβ(θ γραμμένο εἰδικά για αυτές, το ο- 
ποίο αποτελείται κατά κανόνα από παιχνίδια σε 
τρεις διαστάσεις. Η τιµή τους θέθαια είναι ακόµα 
υψηλή, αλλά αυτό είναι ιστορικά πλέον αποδεδειγ- 
µένο ότι θα αλλάξει σύντομα. Αν και πολλές από 
τις κάρτες αυτές δεν έχουν καν κυκλοφορήσει ει- 
ρέως στην αγορά, έχουν κατορθώσει να µας πεί- 
σουν ότι θα επιθάλουν µια νέα Φιλοσοφία για το 
πώς Θα πρέπει να είναι τα παιχνίδια στο µέλλον. 
Βρήκαμε λοιπόν τέσσερις εκπροσώπους του νέου 
αυτού κύματος και σπεύδουµε να σας μεταφέρουμε 
τις εντυπώσεις µας. 
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Γι ἡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


300 Βἰα5ίεγ 
Αν και η κάρτα αυτή δεν ανήκει απόλυτα στην οµά- 
δα των 3Ό ἀιαρῃίος Ο8{ά5, αποφασίσαμε να τη συ- 
µπεριλάθουμε διότι αφ’ ενός µεν είναι η πρωτοπόρος 
των ϱ8ΠΠΘ οβ[ά5 για Ρ05, αφ’ ετέρου δε σας επιτρέ- 
πει να τρέξετε το 5οῄννα(θ της παιχνιδοµηχανής 
30 στο ΡΟ σας. Εμφανίστηκε στην ελληνική αγορά 
πριν από περίπου έξι µήνες και ενσωμάτωνε σχεδόν 
ολόκληρο το -ακόμα εντυπωσιακό- ΠαΓάνν8(Γθ της 
3ΓΟ. Κεντρικός της επεξεργαστής εἶναι ο 32-0ἱἱ 
ΑΒΜ 60. Τρία 
ουδίοπι οΠίἱρ58 
φροντίζουν για 
τα γραφικά, ενώ 
ένα 16-0ἱἱ ΏΡΡ 
οπἱρ έχει ανα- 
λάθει τον ήχο. 
Με κεντρική 
µνήµη 2ΜΒ, 
1ΜΒ νἰάθο ΒΑΜ 
και 1ΜΒ ΒΟΜ 
µπορεί και τρέ- 
χει ολόκληρο το 
φοῄνα[θ του 
300, χωρίς να 
αντιμετωπίζει κα- 
νένα πρόθληµα. 

Η εγκατάσταση της κάρτας είναι σχετι- 
κά εύκολη, αν και περιλαµθάνει αρκετές ανακαλωδιώ- 
σεις τόσο στο εσωτερικό όσο και στο εξωτερικό µέ- 
ρος του ΡΟ σας. Το δοῄνα(θ που τη συνοδεύει απαι- 
τεί την ύπαρξη ἸΝΙπαάονν5 και είναι πλήρως ππυ]ί- 
ΘΚίΠᾳ, µια και όλη τη δουλειά αναλαμθάνουν τα οΠίρ8 
της κάρτας και το ΡΟ σας µπορεί να δουλεύει ανενό- 
Χλητο, µε μοναδική εξαίρεση φυσικά το ΟΡ-ΗΟΜ 
Ὀήνθ που είναι κατειληµµένο. Η εξομοίωση είναι πο- 
λύ καλή και δεν έχει θρεθεί ακόµα παιχνίδι που να 
παρουσιάζει προθλήματα ασυµθατότητας. Το 
9οΗν/8Ι6 είναι πλήρως οοπῇῄρυΓθΟἰθ και µπορείτε να 
εξοµοιώσετε το |ογφίίοκ ακόµα και µέσα από το πλη- 
κτρολόγιο του ΡΟ σας. Το πιο εντυπωσιακό, όµως, 
είναι η ποιότητα της εικόνας - είναι πολύ ανώτερη 
αυτής που είχαµε ως τώρα από την τηλεόραση - κα- 
θώς και η δυνατότητα σµίκρυνσης του παραθύρου 
της 3ΏΌ0Ο πάνω στα ΙΝΙΠάΟΝ6, µε αποτέλεσµα να τρέ- 
χουμε εφαρμογές ΡΟ και ταυτόχρονα να παίζουμε 
παιχνίδια. Η ταχύτητα της κάρτας είναι ακριθώς η {- 
δια µε αυτήν του 300, ανεξαρτήτως του επεξεργα- 
στή του ΡΟ σας. Το ππἰπίπιώπι οοπ/ουΓβίίοη που α- 
παιτεί η κάρτα είναι 3869Χ στα 25 µε ἨΙπαονς, ΝΑ 
µε {Θαΐω[Γθ οοηηθοῖο:, Φουπαβ|αβςίθι και ΟΓ88ίἱνθ 
ι80ς Ο0 (068-563). 

Η 300 ΒἰΒδίθΓ θα μπορούσε να είχε γνωρίσει µε- 
γάλη επιτυχία, αν είχε γλιτώσει από µερικά “στραθο- 
πατήµατα” µε κυριότερο την τιµή της, καθώς και την 
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παράλογη απαίτησή της σε ΟΓθαίΐνθ | α05 ΟΡ-ΗΒΟΜ. 
Όταν εμφανίστηκε η κάρτα, οἱ περισσότεροι είχαν ε- 
γκαταλείψει την ιδέα σύνδεσης ΟΏ-ΒΟΜ πάνω στον 
οοπίτοΙθ; της 5ομπαβίβςίθΓ τους και είχαν στραφεί 
στο νέο φθηνό φἰαπαβΓα της αγοράς, το πρωτόκολλο 
ΑΤΑΡΙ, το οποίο σίγουρα δεν σκόπευαν να αλλάξουν, 
ειδικά όσοι είχαν ΟΏΌ-ΒΟΜ τετραπλής ταχύτητας. 
Όπως προαναφέραμε, ένας σημαντικός παράγοντας 
για τη χαμηλή απόκριση του κοινού ήταν και η τιµή 
της, µια και πλησίαζε επικίνδυνα την τιµή του κανονι- 
κού 3Ό0Ο. Στο εξωτερικό, πάντως, λέγεται ότι είχε 
καλύτερη τύχη και, μολονότι δεν κατόρθωσε να γίνει 
φἰβΓά8{, πολλοί χρήστες ακόµα χαίρονται µερικά α- 
πό τα καλύτερά παιχνίδια δράσης στις 17Τάρες οθό- 
νες των ΡΟ8 τους... 


30 ΒΙαςίευγ 

Στις 14 Νοεμµθρίου, η ΟΓθ8ἴΐνθ ἱ 805, η ίδια εταιρία 
που είχε δημιουργήσει την 300 ΒΙ88ΐ6/ και την περί- 
φημη 9Φουποβἰαβδίθτ, κυκλοφόρησε στην αγορά της 
Αγγλίας µια κάρτα µε επικίνδυνα όμοιο όνοµα µε την 
προηγούµενή της: την 30Ό ΒΙε5ίθΓ. Οι ομοιότητες ὁ- 
µως µε την πρόγονό της σταματούν εδώ. Σύµφωνα 
µε δηλώσεις του πιβπ8Οθ/ της Ο/881ἱνθ Ι 805, Ι8Π 
ΞΚΘΙίΟΠ, η 30 Βἰα5ΐΘΙ φιλοδοξεί να γίνει για τα Υρα- 
φικά των ΡΟ5 ό,τι έγινε η ΦουπαβΒΙβδίθι για τον ήχο. 
Μοναδικός σκοπός της 30 ΒἰαβΦί6Ι είναι να κάνει τα 
γραφικά ταχύτερα και να αποδώσει πραγματική 30 
προοπτική η οποία, όταν συνδυαστεί µε τον ανάλογο 
3Ό ήχο, να συνθέτει ακόµα πιο ρεαλιστικά παιχνίδια 
από αυτά που ξέρουμε σήµερα. Η τιµή της κάρτας αᾱ- 
νέρχεται στις 300 λίρες Αγγλίας (περίπου 110.000 
δραχμές) και έρχεται µαζί µε το Μαρίο Οαιρθί ΡΙυθ 
της ΒυΕ{ος. 

Όπως προαναφέραμε, θασικός στόχος της 30 
Βἱαδίε είναι να ασχολείται αποκλειστικά µε τα γραφι- 
κά, παραμελώντας όσο το δυνατόν περισσότερο τον 
επεξεργαστή. Με τη µέθοδο αυτήν που χρησιµοποιεί- 
ται φυσικά µόνο στα παιχνίδια που είναι γραμμένα ᾱ- 
ποκλειστικά για αυτήν (προς το παρόν, µόνο το ΜΒ- 
οἱο Ο8:ρ6ί Ρίµ5 δηλαδή), κατορθώνει να αποδώσει σε 


έναν απλό 486 στα ΘΟΜΗΖ 28 /πιθς ανά δευτερόλε- 
πτο. Αρκεί να αναφέρουμε ότι η µεγαλύτερη δυνατή 
ταχύτητα αντίληψης του ανθρώπινου ματιού δεν ξε- 
περνάει τα 24 (Γ8πιθ5 ανά δευτερόλεπτο για να κατα- 
λάθετε πόσο ομαλό θα είναι το απἰπιΒίίοη στα παιχνί- 
δια της νέας γενιάς. 

Ο 988η 0οορθ:, προγραμματιστής της ΒυιίΕτοᾳ και 
δημιουργός του Μασίο Οα:ροῖ, µίλησε µε τα καλύτε- 
ρα λόγια για την κάρτα: “Πιστεύω ότι στο µέλλον θα 
υπάρξουν πολύ γρήγορα τρισδιάστατα παιχνίδια, εἰδι- 
κά στην 30Ό ΒΙΒ8ίΘΙ. Το ΠίάνΙΘ της κάρτας επιτρέ- 
πει να μεταφερθούν μεγαλύτερα κομμάτια µνήµης 
στην οθόνη µε πολύ µεγάλη ταχύτητα. Για την ακρί- 
θεια, κάνει την ἴδια δουλειά µε το τσιπάκι του ΒΙΙΙθγ 
της Απιίϱ8. Τα Ρ05 αποκτούν, επιτέλους, κάτι που εἷ- 
χθ η Απισα εδώ και επτά χρόνια. Φυσικά, η ταχύτητα 
του ΡΟ είναι πλέον 40 φορές περισσότερη από αυτήν 
της Απιϊςα”. 

Το µέλλον των παιχνιδιών µε κάρτες όπως αυτή 
προθλέπεται λαμπρό και εταιρίες όπως οι Βυἱετοᾳ, 
ΡΒΡΥΙΩ8 και | οοκίπο 855 ανακοινώνουν από τώρα 
ότι θα υποστηρίξουν µε 
θέρµη την κάρτα, καθιε- 
ρώνοντας έτσι ἴταθ οοἱΟΓ 
παιχνίδια σε υψηλή ανά- 
λυση. Ηδη ετοιμάζονται 
το ΝΑΦΟΑΒ Βθοΐπᾳ και 
το ΕΙἰοπί Ὀπί Ιπιίθα. 
Εξάλλου, το όνοµα της 
Οιθ8ίίνθ | 80Ό5, που είναι 
πίσω από την κάρτα, δεν 
είναι και µικρή εγγύηση. 
Το ίδιο το προσωπικό της 
Ο(Θ881ἱνΘ, άλλωστε, πι- 
στεύει ότι ο κυριότερος 
λόγος για τον οποίο η 
κάρτα τους θα προτιµη- 
θεί εν σχέσει µε τις υπόλοιπες των ανταγωνιστών 
τους είναι το όνοµα που έχουν δημιουργήσει από την 
καθιέρωση της 9ουπαβΙΒδίΘΓ. Το αν έχουν δίκιο ή ά- 
δικο, µόνον ο χρόνος θα το δείξει. 


Βἱαπιοπά Εάφ9 30 

Ακολουθώντας τα θήµατα της Ο/θα(ἱνθ | 805, η Ὀ]- 
8πποπαά ΜυΙΙήΜθαί8 ανακοίνωσε τη δική της 3Ό κάρτα. 
Σχεδόν αµέσως µετά την εμφάνιση της 30 Βἰβίθγ, τα 
πρώτα δείγµατα της Εά0θ 3Ώ έκαναν την εμφάνισή 
τους στην αγορά. Η κάρτα ακόµα και τώρα δεν διατί- 
θεται µαζικά, καθώς θρίσκεται στα τελικά στάδια της 
κατασκευής της. Εξοπλισµένη µε το περίφημο οΠίρ 
της ΝΝΙΌΙΑ, το ΝΝ-1, και µε µνήµη οθόνης που κυ- 
μαίνεται από Ί-4 ΜΒ προκάλεσε σάλο προτού καν κυ- 
κλοφορήσει. Η τελική τιµή της είναι προς το παρόν 
άγνωστη, σύμφωνα όµως µε όσα λέγονται θα κυμαίνε- 
ται από 250 μέχρι 450 λίρες Αγγλίας, ανάλογα µε τη 
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µνήµη που Θα υπάρχει 
οη-ΌοβΓα. Το πιο εντυ- 
πωσιακό χαρακτηριστι- 
κό της κάρτας είναι ό- 
τι την υποστηρίζει η {- 
δια η 9θᾳ8. Πράγματι, 
ένα από τα πρώτα παι- 
χνίδια που αναμένεται 
να κυκλοφορήσουν εἷ- 
ναι το γΨἱπυα Εἰ6ΠΙθΓ 
ΒΘΜΙΧ, που θα είναι 
ρο/ίθα κατευθείαν από 
το 99608 ΦθίωΓΠ. 

Επίσης η 9608 έχει υποσχεθεί να κυκλοφορήσει και 
µια πλειάδα άλλων µεγάλων τίτλων της για την Εαᾳς8 
3Ό, όπως το περίφημο ΨΙΠυΕ Οορ που προς το παρόν 
μπορούμε να απολαύσουμε µόνο στην αἴο8άθ έκδοσή 
του. Οι υπόλοιποι αναμενόμενοι τίτλοι είναι εξίσου ε- 
ντυπωσιακοί. Ρ8ηΖε:( ΏΙ80οη, ΝΑΦΟΑΒ Ββοϊπᾳ, Ὀθ- 
5οθηί και ΑΟφβοϊμίθ Ζεγο είναι µόνο ένα μικρό δείγµα 
του τι ενδέχεται να ακολουθήσει. Η µεταφορά παιχνι- 
διών από τις νέες κονσόλες 
στα Ρ05 εξοπλισμένα µε την 
Εασθ 3ΏΌ Θα είναι εξαἰρετικά 
απλή υπόθεση, µια και η 9608 
φρόντισε να συνεργαστεί µε 
την ΝΝΙΏΙΑ ώστε να μπορούν 
να μετατρέπουν µε ευκολία τα 
παιχνίδια του 98ίωίηΠ στο ΡΟ. 
Η επίσηµη θέση της 9θᾳ8, πά- 
ντως, είναι ότι θα υποστηρίξει 
την κάρτα (κατ’ επέκταση και 
το θίβηοβιά που Θα θέσει το 
ΝΝ-Ί. οΠἰρ), µια και όπως δή- 
λωσε ο ΗΙΘΠαΓ8 ΝαίΚκ, ο υπεύ- 
θυνος παραγωγής της 9808 
στην Ευρώπη, "η Ὀαπιοπα εἷ- 
ναι η πρώτη εταιρία που κατασκεύασε κάρτα γραφικών 
για το ΡΟ που χρησιμοποιεί το ΝΝ-Ί οΠίρ και πολλές 
άλλες θα την ακολουθήσουν”. Παρατηρούμε λοιπόν ό- 
τι ο ανταγωνισμός αρχίζει να γίνεται σκληρότερος και 
η ΟΓΘ8ἴἱνθ | αὉς ενδεχομένως να µην τα θρει τόσο εύ- 
κολα όσο νόμιζε αρχικά. 


νιάθο |.οοῖς / Νωπιρουν Νίπθ 

Εκτός από τις τρεις προαναφερθείσες κάρτες τις 
οποίες λίγο-πολύ έχουµε δει είτε να κυκλοφορούν 
κανονικά στην αγορά είτε µόνο ως πρωτότυπα, υπήρ- 
ξαν και δύο ανακοινώσεις για αντίστοιχες κάρτες από 
ανεξάρτητες εταιρίες. Η πρώτη κάρτα ονομάζεται 
γιάθο ἱοσἱο και αναμένεται να εμφανιστεί στα µέσα 
του 96. Τα τεχνικά της χαρακτηριστικά είναι ακόµα ἆ- 
γνωστα. Το µόνο που γνωρίζουμε είναι ότι, όσον αφο- 
ρά στο 5οΗΜ/8/Θ, Θα έχει την πλήρη υποστήριξη της 
Ναπιοο (δεν είναι και λίγο). 
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Η δεύτερη κάρτα ονομάζεται Νωπιρει Νίπθ και ανα- 
µένεται στο πρώτο τρίµηνο του ’96. Τα τεχνικά της 
χαρακτηριστικά είναι επίσης άγνωστα, αλλά το 
ΦοΗν/8(ίΘ που θα τη συνοδεύει είναι γνωστό και δεν 
είναι άλλο από το πολυσυζητηµένο Ωυβ8Κθ της ΙΌ 
ΦΟΗΛΙΙΓΘ. Τα ακόµα καλύτερα νέα για την Νωπιρθ: 
Νίπθ είναι ότι η ΙΌ δεν σκοπεύει να σταματήσει εκεί, 
αλλά έχει δεσμευτεί να υποστηρίξει πλήρως τη νέα 
κάρτα, παράγοντας ακόµα πιο ποιοτικό 9οῄννα(θ σε 
τρεις διαστάσεις που θα... κόθει την ανάσα. 

Το µόνο που μπορούμε να κάνουμε προς το παρόν 
είναι να περιµένουμο την εμφάνισή τους στην αγορά, 
ώστε να µπορέσουµε να κρίνουµε ποιοι τελικά θα εἷ- 
ναι οι αντίπαλοι τὠν 68ΠΠΘ οοηβοἰθ5 για το 1996. 


ΤΕΛΙΚΑ, ΠΟΙΑ; 

Σίγουρα πολλοί αναγνώστες Θα προ- 
θληµατίστηκαν για το ποια από τις κάρ- 
τες είναι η καλύτερη, καθώς και για το 
αν τελικά στο µέλλον θα καθιερωθούν 
ως το νέο δἰβΠάΒΙά για παιχνίδια ποιό- 
τητας. Η συµθουλή µας είναι να µη θιά- 
ζεστο. Το αφιέρωμα αυτό είναι απλώς... 
µια µατιά στο κοντινό µέλλον, όσον α- 
φορά όµως σε συγκεκριµένα προϊόντα 
Κανείς δεν µπορεί να ισχυριστεί ότι τον 
επόμενο κιόλας µήνα δεν θα κυκκλοφο- 
ρήσει ένα ακόµα καλύτερο περιφερεια- 
κό που θα μεταφέρει αυτούσια πλέον τα 
8ἴο8άΘ65 των “ουφάδικων” στην οθόνη 
του ΡΟ µας. 

Όπως αναφέρθηκε και στην αρχή του 
άρθρου, αυτή τη στιγµή η ανάπτυξη της 
τεχνολογίας στα ΡΟ ϱ8ΠΠθς εστιάζει σε 
δύο κατευθύνσεις: στις 3Ό κάρτες γρα- 
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Γππτασε 


φικών και στα ΝΙΠυαΙ ΒΘΒΙΙγ προϊόντα. Αν και οἱ τι- 
µές των τελευταίων είναι προς το παρόν αρκετά υ- 
ψηλές, είναι σχεδόν σίγουρο ότι σύντομα Θα γίνουν 
προσιτές σε όλους. Αν, παράλληλα, θελτιωθεί και η 
υπάρχουσα τεχνολογία, οἱ 3Ώ κάρτες Θα έχουν να 
κάνουν µε έναν πανίσχυρο αντίπαλο. Από την άλλη, 
στο άµεσο µέλλον τουλάχιστον είναι θέθαιο ότι οι 
οθόνες Θα συνεχίσουν να θασιλεύουν, οπότε µια ι- 
δέα όπως οι 3Ό κάρτες καθώς και οποιαδήποτε εξέ- 
λιξή της Θα έχει πολλές πιθανότητες να κυριαρχή- 
σει. 

Ούτως ή άλλως, τον τελευταίο καιρό φαίνεται 
πως όλα δουλεύουν προς όφελος του 68ΠΠ6Γ. Νέα 
προϊόντα, ποιοτικό 5οΗν/αΙΓΘ6 και συνεργασίες εται- 
ριών µε φαινομενικά όμοια συμφέροντα. Η 9868, 
πάντως, δηλώνει ότι ένας από τους λόγους για τον 
οποίο άρχισε να κάνει ροή τα παιχνίδια της σε ΡΟ 
ρἰβίίοιπη είναι το γεγονός ότι τα Ρ05 και το 98ΐμιῃ 
απευθύνονται σε διαφορετικό κοινό, µια και παρά 
την εξέλιξη τα Ρεηίίµπῃ είναι ακόµα πολύ ακριθά για 
τον µέσο 08ΠΙ6Γ. 

Αν πάλι διαθέτετε ήδη ένα αξιόλογο µηχάνηµα και 
θέλετε να αισθάνεστε πρωτοπόροι, οι τρεις από τις 
τέσσερις κάρτες που σας παρουσιάσαµε κυκλοφο- 
ρούν ήδη στο εμπόριο. Ωστόσο, θα σας συνιστούσα- 
µε να περιμένετε ώσπου να ωριμάσει αυτή η σχετικά 
νέα µερίδα της αγοράς καὶ µετά να μετατρέψετε τα 
πολύτιμα χρήματά σας σε πυρίτιο. Ο,τι και να γίνει 
πάντως, ένα είναι σίγουρο: οι τελικοί κερδισμένοι, εἷ- 
τε από τις συνεργασίες εταιριών είτε από τον αντα- 
γωνισµό τους, είναι πάντα οι χρήστες. Αντε, µε το 
καλό και τρισδιάστατο Ώου)... 

Θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε το κατάστηµα 60 
ἱ πα για τη θοήθεια που µας πρόσφερε. 


Του Παντελή Ανδρεάδη 


ΒΕΕΨΙΕΗ Μπι επα 
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ΕΙΡΑ 96 
ΑΙΙΕΝ5 
ΒΑΝΕΝ ΡΒΟΟΕΟΤ 
ΞΟΒΕΑΜΕΒ 
ΕΝΤΟΜΟΒΡΗ 
ΑΙΒ ΡΟΜΕΒ 
50 -27 ΕΙΑΝΟΕΗΒ 
ΟΑΡΙΤΑΙΙΦΜ 
ΕΝΟΑΒΤΑ 96 
Β8ΟΟκ 9µεἰΡ 96 
ΥΗΝΟΟΙΝ5 95 0Η 
ΒΙΜΟΝ ΤΗΕ ΘΟΒΟΕΒΕΒ ΙΙ 
ΦΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
ΙΟΡΤΕΡΕΝ 
ΕΙΙΘΗΤ υΝΙΜΠΕΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟ ἃ ΟΟΝΟυΕΗΒ 
ΡΒΙΘΟΝΕΒ ΟΕΊΟΕ 
ΙΝ ΤΗΕ {4ΕΘΗΕΕ 


ΕΝΟΑΡΤΑ 96 ΙΟβΙΡ ΑΤιάς 
ΝΑΝΥ 5ΤΗΙΚΕ 
ΤΗΕ ΑΌΝΕΝΤυΒΕΡ ΟΡ ΒΙΕΤΗ ΜΙΘΚΕΤΕΕΒ 
ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 2 0ΗΕ55 ΜΑΗς 
ΘΒΕΑΙ ΝΑΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕΣ νο. 
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ΤΗΕ 0ἱ6 Ἡ ΗΟύΒ ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΕΒΕΤΙΚΟ 
ΦΕΝΡΙΒΙΕ ΛΟΡΙΟ ΟΕ Φ00ΟΕΒ ΞΙΕΝΤΦΤΕΕΙ. Ο0ΡΕΙ ΟΡΕΙΟΕ 
ΕΒΑΝΚΕΝΣΤΕΙΝ ΊΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ 4... ΟΟΜΝΟ 900Ν ΑΝΜΑΤΟΒ 5ΤυΡΙΟ ΗΝ 35 
ΒΕΤΗΙΒύΤΙΟΝ κ ΟΟΒΕΙΟΡΒΑΝ/6 ΨΡΟΒΑΟΕ Βυκ0 169 
ΞΜΙΦΙΕ ΙΕΑΒΝ ΤΟ ΦΡΕΑΚ ΕΝΟΙΙΡΗ 
ΗΕΒΟΕΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙς ΑύΤΟΒΟύΤΕ ΕύΒΟΡΑΝ20 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΒΟΟΥ ΟΟυΝΤ ΦΕΑΙΕΟΕΝΟς 
5οιυτον 0 96 ΕΑΗΤΗΝΟΗΜ ὁΜ [ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΘΒΕΕΟΕ Χ-ΟΟΜ ΡΟ ΌΕΡΕΝΟΕ 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΒΟΜΕ ΡΙΝΒΑΙΙ. ΜΑΝΙΑ 
ΤΗΕ ΜΙΟΟἱΕ Α0Ε5 ΤΟΗΝΑΌΟ ΟΡ. ΓΕΦΕΗΙ ΦΤΟΗΜ ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΝΑΙΒΦΑΝΟΕ ΒΕΤΗΙΒύΤΟΝ ΒΟΒΑΜΒΙΕ ΟΟΒΒΑ 
ΑΙΙΕΝ ΟΌΥΘΘΕΥ 1944 ΑΟΒΟΘ5 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ ΘΤΑΒ ΕΙΘΗΤΕΒ 
ΥηΝΟ Νυτς ΒΕΝΕΟΑΤΕ ΕΙΑΡΗ ΒΑΟΚ 
Όυ5τ ΘΒΕΑΙ ΝΑΝΑΙ ΒΑΤΠΙΕΡΙΝ ΡΟΕΟ 
ΕΙΕΕΤ ΡΕΕΕΝΟΕΡ 8ΡΕΟΙΑἰ ΕΟΠΙΟΝ ἩηΡΕΟυτ ΘΤΗΙΚΕΒ 
ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ ὦνΕς υρδΤΑΙΗ5 ΒΕΑΥΙ5 ἃ ΒύΤΗΕΑΟ ΝΙΘΗΤ ΤΗΑΡ 
ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΙΙ. ΙΛΒΗΥ 0Ο ΕΟΤΟΝ (1:2:3-5-6) Ό 
ΟΥΒΕΒ 9ΡΕΕΟΌ 8ΡΑΟΕ ΟύΕΣΤ ΟΟΙΙΕΟΤΟΝ (12-3-4-5) μει. 
Τιτ ΚΝΟ5 ΟυΕΣΤ ΟΟΙΙΕΟΤΟΝ (1.2:3-4-5-6) ΜΑΖΕΒ 
ΤΗΥΝΟΕΒ ΗΑΜΚΗ ΑἱΙΕΌ ΘΕΝΕΒΑΙ. (ΡΑΝΖΕΒ ΘΕΝΕΒΑΙ [ή ΟὐυτΟΕΤΗΙ ΜΟΡΙΟ 
ΜΑΒΗΑΜΜΕΒ ΓΗΑΝΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝΟ ! ΜΟΞΤ ΞΟΒΕΑΜ ΡΑΝΖΕΒ ΘΕΝΕΡΒΑΙ. 
ΟΟΒΕΙΧΑΒΑΙ ΑΝΥΙ ΟΡ ΟΑΝΝ ΒΕΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ΟΟΒΕΙΡΙΟΝ ν0 ΟΟΕΑΝ ΤΗΑΌΕΒ ΒΟΑΟΌ ΒΑΘΗ 
ΡΑΘΕ ΜΑΚΕΗ Υδ0 ἨΝΟΡΜς ΘΕΑΙ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 
Μ5 Μυςίς ΟΕΝΤΗΑΙ 6 ΕΝΟΥΟΡΕΟΙΑΟΡ ΦΟΕΝΟΕ (ΜΕ ΒΟΝ ΗΕ!) ΘΗΑΝΩΘΑΙ 
ΟΥΒΕΗΜΑΖΕ ΤΗΝ 35 6Η υΡΘΒΑΌΕ ΡΒΑΟ ΜΑΗ5 
ΒΗΟΟΚΙΝΑΝΕ Α5δΑυΙΤ Ο0ΒΕΙ ΑΗΤ ΦΗΟΝ6 ΚΙΙΙΝΑ ΤΙΜΕ 
ΒΕΟΌ ΘΗΟΣΤ Μ5 30 ΜΟΝΊΕ ΜΑΚΕΒ ΝΟΙΕΕΝΡΘΤΕΙΝ 30 


ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9413109 - 9430114 
ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΑΙΟΥ 32, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΚΙΙΕΒ ΟΟΗΡ5 
ΒΙΑΡΕ ΕΟΒΟΕΡ 
ΟΕΕ ΝΟΒΙΟ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
30 ΑΤΙΑ 
ΝΟΝΑ ΘΤΟΗΜ 


Γ--- 


ΕΧΤΗΕΜΕ ΘΑΜΕς 
ΕΙΒΕΘΤΟΗΜ 
ΝΟΒΜς 
ΕΙΕΑ 96 
ΌΟΟΜ 
ΗΙ-ΟΟΤΑΝΕ 
ΥΝΑΒΗΑΝΝΚ 
ΤΑΚΕΝ 
ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜονΙΕ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΗ 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕ 
ΤΗΕ ΒΑΝΕΝ ΡΒΟΟΕΟΤ 
ΌΕΘΤΗύΟΤΙΟΝ ΡΕΒΒΥ 
ΚΙΙΕΑΚΤΗΕ ΕιοΟῦ 


Οσοι λήθεια, ποιος θα πίστευε ότι 

παρακοβουθείτε την σε ένα µικρό ασημένιο Ο0- 

πορεία της ΑΠΊΙσ κατά τη ΒΟΜ κρυθόταν το κλειδί για 
διάρκεια των τεβευταίων δύο την ανακάλυψη µίας νέας διά- 

ετών, θᾳ έχετε σ!γουρα διαπιστώσει! στασης στον τρόπο µε τον ο- 
πως π επανάσταση των ΨηφΙακών  ποίο ψυχαγωγούμαστε, ενηµερωνό- 
δίσκων (0-ΑΟΜ δεν άφησε ούτετην  µαστε και επικοινωνούµε; Πάσης 
αγορά της ανεπηρέαστη ούτε τους χρήστες  Φύσεως πληροφορίες και δεδοµένα 
της αδιάφορους. Κρίνοντας Καιµόνο απὀτῃ µπορούν µε ασφάλεια να αποθη- 
γεωμετρική πρόοδο στο ρυθµό µε τον ΟΠΟΙΟ κευτούν σε ένα τέτοιο “μαγικό” ὅι- 
αυξόνει ο αριθµός των νέων τ/τΊων που σκάκι: από ομιλία και πεντακάθαρο 
παρουσιάζονται στην αγορά - σεµηνιαία Ψηφιακό ήχο µέχρι νιάθο και εικό- 
θάση --, Κάποιος µπορε[ εύκοῆανα  νες ὑψηλής ευκρίνειας. Οταν µάλι- 
συμπεράνει! πως η ΑΠΙ6 δεν έμεινε Πίσω στα όλα τα παραπάνω συνδυαστούν 
Καῑσε αυτήν τη σηµαντική εξέΠιξη στο µε έναν επιτυχημένο καὶ φιλικό στο 
χώρο της ΠΠπροφορικής. χρήστη συνδυασμό, έχουµε να κάνου- 

µε µε ένα πολύ ισχυρό πολυ-μέσο επι- 

κοινωνίας, επιμόρφωσης και ψυχαγῶ- 

οτου Σ. Σιόπουλου γίας: τα γνωστά σε όλους µας ππυιήπηθαία 


ή, επί το ελληνικότερον, “πολυμέσα”. 


Η επιλογή του κατάλληλου ΟΡ ἀνγῖνε 
για την Απιϊσα σας... 

Η εγκατάσταση ενός ΟΠΏ-ΒΟΜ αήνθ στην Απιίο8 σας 
δεν αποτελεί πια δύσκολη υπόθεση. Όποια Απιίσα και αν 
διαθέτετε (εκτός ίσως από την Α1000), µπορείτε και ε- 
σείς να γίνετε µέλη της ολοένα αυξανόμενης κοινότητας 
των κατόχων Ο0Ό ἀήνθ ανά τον κόσµο. Στην εποχή µας, 
το ενδεικνυόµενο ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ θα πρέπει να διαθέτει 
τα παρακάτω χαρακτηριστικά, τα οποία ισχύουν για κάθε 
υπολογιστή: 

ν΄ Ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων: τουλάχιστον "δι- 
πλής ταχύτητας” (ἀουοἰθ-5ρθθά ή 300-320 ΚΒ/56ο), αν 
και τα “τετραπλής ταχύτητας” (αυθά-θρθθά ή 600-650 
ΚΒ/56ο) έχουν πλέον αρχίσει να γίνονται κοινός τόπος 
µεταξύ των χρηστών παγκοσμίως. Φυσικά, αν τα οἰκονο- 
µικά σας το επιτρέπουν, τίποτα δεν σας εμποδίζει να ε- 
πενδύσετε και σε ένα από τα ἀήνθς νέας γενιάς, ὅηλα- 
δή "εξαπλής” ή ακόµη και “οκταπλής” ταχύτητας. 

ν’ Ταχύτητα προσπέλασης: 200 πῃ5 ή ακόµα λιγότερο. 

ν’ Ὑποστηριζόμενα πρότυπα: "ΧΑ [οΧίθπαθα ΑιοΠίίθο- 


Μλία νέα εποχή άρχισε... 


Πόρα από τα παραπάνω, ας µην ξεχνάμε ότι 
το ΟΕ είναι σε θέση - λόγω της µεγάλης 
του χωρητικότητας (600 ΜΒ) - να προ- 
σφέρει ένα ιδανικό και φθηνό αποθη- 
κευτικό µέσο για προγράµµατα, υ{]- 
θ5, ρωθίίο ἀοπιαίη 5οῄννα[θ, έ- 
τοίιµες εικόνες και σχέδια (οἱἱρ 
8Π), ψΨηφιοποιηµένους ήχους 
(5ΕΠΠΡΙΘΦ), μουσικά κομμάτια 
και πιοαυθ5, ΡΠοίο-ΟΏ φωτο- 
γραφίες, απἰπιβίίοη5 κ.ά. Αυτό 
σηµαίνει ότι ένα ΟΏ-ΒΟΜ µπο- 
ρεί να προσφέρει σε όλους όσοι α- 
σχολούνται - ερασιτεχνικά ή επαγγελ- 
µατικά - μεθ τα πιυ]ήπιεαίϐ, το ἀθθκίορ 
ρυθΙἰςΠίπΟ και το ἀθθκίορ νίάθο µία ανεξά- 
ντλητη πηγή χρήσιµου έτοιµου υλικού για τις 
δημιουργίες τους. Και φυσικά, όλοι οι χρή- 
στες μπορούν να θρουν χρήσιμες τις συλλογές πά- 
σης φύσεως προγραμμάτων και εφαρμογών. 
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τυγθ]”, "Μυιἰςοςκίοπ”, "ΕΓθθηΛΛΠΙΙ6 Βοοκ/ΕΜΝ” συµθα- 
τό. 

Πέρα από τα προαναφερθέντα τεχνικά χαρακτηριστικά 
των ΟΏ ἄήνος που θα πρέπει να έχετε υπόψη για µία ε- 
πιτυχηµένη αγορά, είναι πολύ σηµαντικό να αναφέρουμε 
τις δύο σημαντικότερες προὐποθέσεις για την επιτυχη- 
µένη συνεργασία” της Απιίᾷα σας µε ένα τέτοιο ἀἠνθ. 
Η πρώτη αφορά στον κατάλληλο τρόπο σύνδεσης του 
ἀήνθ στην Απιίςα σας, ανάλογα µε το µοντέλο. Η δεύτε- 
ρη αφορά στο λογισμικό, το οποίο θα αναλάθει να "ενη- 
µερώσει” το λειτουργικό σύστηµα της Απιὶσα σας για το 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ σας. Όπως καταλαθαίνετε, αναφερόµα- 
στε σε ένα ΟΏ-ΒΟΜ ΙΙπα 5γςίθπι. Ας εξετάσουμε ανα- 
λυτικότερα αυτές τις δύο προὐποθέσεις. 

Καταρχήν, οἱ κλασικοί τρόποι σύνδεσης ενός Ο0- 
ΒΟΜ ἀήνθ στην Απιίσ8 είναι οι εξής: 

α) Μέσω ενός 9091! ή 90951-Ιἱ Ιπθῄ8οθ (ίσως πρόκει- 
ται για τον πλέον ενδεδειγµένο τρόπο). 

ϐ) Μέσω ΙΟΕ ή ΕπΠαΠΟοΘΟ-ΙΟΕ Ιπἰεῄ8οθ (επίσης γνω- 
στό και ως ΑΤΑΡΙ. 


γ) Μέσω ἱπίθήβοθ θασισµένου στην ΡΟΜΟΙΑ θύρα. 

ὃ) Μέσω ενός ομκίοπι ἱπθήθοθ κάποιας συγκεκριµέ- 
νης εταιρίας. 

Συνεπώς, η επιλογή του ΟΏ-ΒΟΜ ἀἠνθ θα πρέπει να 
γίνει µε θάση τις δυνατότητες του εκάστοτε μοντέλου 
ΑπΠΙ08, αναφορικά µε τον τρόπο σύνδεσης ή, πιο απλά, 
ανάλογα µε το τι είδους 
ἱπίθήθοθ/οοπίτοΙίθΓ θα χρησιµοποιή- 
σουμε. 

Στην πρώτη κατηγορία (9091/90- 
9|-Ιἱ σύνδεση), είναι απαραίτητος έ- 
νας 909 ή 9051-Ιἱ οοπἰτοἰιεΓ. Από 
όλες τις Απιίοᾶ που κυκλοφόρησαν 
έως τώρα, µόνον η σειρά Α3000 
(ἀθδκίορ, Τοννθι, πχ) περιλάµθα- 
νε ως ἴβηαθια το 9091 Ιπἰοή8οθ. 
Το ίδιο ισχύει θέθαια και στην περί- 
πτωση της νέας Α4Ο0ΟΟΤ από την 
Απιίσᾶ Τθοηποἰοσίθ5, µόνο που το 
ἱπίθήθοθ είναι πια το καλύτερο - 
και το ταχύτερο - 9051-Ι|. Για όλες 
τις υπόλοιπες ΑπΠί68, ο χρήστης θα 
πρέπει να προσθέσει ένα 9091/9051-Ιἱ Ιπιθῄ8οθ ως έξ- 
τρα περιφερειακό. 

Στη δεύτερη κατηγορία (ΟΕ ή Ε-ΙΩΕ σύνδεση), είναι 
απαραίτητη η ύπαρξη ενός ΙΌΕ ή Ε-ΙΟΕ Ιπίἰοήῄαοθ. Αυτό 
σημαίνει ότι όλοι οι κάτοχοι ΑΑΑ Απιίο8 (καθώς επίσης 
και Α6Ο0) μπορούν να εξυπηρετηθούν από ένα ΑΤΑΡΙ 
ΟΡ-ΒΟΜ, µε την προὐπόθεση θέθαια της ύπαρξης του 
κατάλληλου 5οῄν/αίθ αήνθι (περισσότερα για αυτό πα- 
ρακάτω). 

Η τρίτη κατηγορία είναι ευνόητο ότι αφορά µόνο 
στους κατόχους ΑΘΟ0Ο και Α1200, αφού µόνον αυτά τα 
μοντέλα είναι - προς το παρόν τουλάχιστον - εξοπλισµέ- 
να µε ΡΟΜΟΙΑ θύρα. 

Στην τέταρτη κατηγορία (ομφίοπ Ιπιθή8οθς) ανήκουν 
λύσεις κάποιων εταιριών µε συγκεκριµένο συνδυασμό 
οοη[τοΙΙθΓ και ἀήνθ, ως λύση-“πακέτο”. Η πιο χαρακτηρι- 
στική περίπτωση στην Απιίςᾶ αφορά στον ΤαπάθπΙ οοη- 
ΙΤΟΙΙΕΙ - της Αίίβ Ὠαί8 - σε συνδυασμό µε τα ΟΌ αήνθς 
της ΜΙδυπη]. 

Όπως όλοι γνωρίζουμε, το ΠΓάνναΓΘ είναι άχρηστο 
χωρίς το ανάλογο συνοδευτικό 8ο/Μ/8ΙΘ. Στην περίπτω- 
ση των ΟΡ-ΒΟΜΑ, χρειαζόμαστε αφ’ ενός µεν τους κα- 
τάλληλους απνθι5 (005.ήνθιβ), οι οποίοι αναλαµθά- 
νουν να προσθέσουν (ππουηί) το ΟΏ ἀήνθ σας στις 'συ- 
σκευές” (46νς’) που θρίσκονται διαθέσιµες στο σύστημά 
σας, αφ’ ετέρου δε ένα ΠΙπο γΦίθπι (“σύστημα αρχειο- 
θέτησης”), κατάλληλο για τη χρήση του ΟΌ-ΒΟΜ και 
την αναγνώριση λειτουργιών ή προτύπων που αυτό υπο- 
στηρίζει (λ.χ. Αυαίο, ΡποἰοςΏ. κ.λπ.). Υπάρχουν αρκετά 
ΟΡ-ΒΟΜ ΠΙΙπο 8γςδίθπης για την Απιίς8 τόσο οοπηπηθ[οἰαἰ 
όσο και ΦΠΒΙΘΝΝΑΙΘ, αν και σχεδόν όλα καλύπτουν απο- 
κλειστικά 9051 λύσεις. 


Πρόσφατα, πάντως, η γνωστή αγγλική εταιρία ΒΙΠίΘί- 
80Η άρχισε να διαθέτει στην αγορά έναν πρώην 5Π8Γ6- 
Ν8ΙΘ αήνει επίσης για ΑΤΑΡΙ ΟΠ-ΒΟΜς. Αξίζει εξάλλου 
να αναφερθεί πως η τελευταία έκδοση του ΑπιίσϐΏΟς, 
η 89.1, περιλαµθάνει ως δἰβπάαβίά υποστήριξη για ΟΟ- 
ΒΟΜ µέσω των κατάλληλων αήνει5 και ενός επαρκούς - 
αν και απλοϊκού 
-Ππο δγςίθηη. 
Το γνωστότερο 
και πιο αξιόπι- 
στο οοπηπηθΓοἰαἰ 
ΟΡ-ΒΟΜ ΠΗμπα 
9γςίθπι για την 
Απιίσᾶ είναι το 
ΑδΙΠΟΡΕΟ από 
την καναδική ε- 
ταιρία Αδίπιννα(θ 
Ιπποναβίίοης. Η 
πιο πρόσφατη 


ΙΝΠΕΧ 


ο ο-- ---ᾱα- 


έκδοση εἶναι η 3.4 και περι- 
λαμθάνει υποστήριξη για δί- 
σκους που ακολουθούν τα ε- 
ξής πρότυπα: 

ϱ. /90-9660 (το πιο κοινό 
και τυποποιηµένο /{οΓππα!) 

ϱ ΗΙΟη 9ἱ6ΙΓ8 (παλαιότερο 
και πιο σπάνιο πλέον {οιππα!) 

ϱ Μ8ο ΗΕςΟ (το ΗΙΘΓ8ΓΟΠΙ- 
ο8ἱ ΕΙ 9γδίθπι που συναντάµε στο Μ8ο) 

9 ΟΡΡΑ ή ΟΏ Αυαίο (πρόκειται για τα κοινά ΟΌ µου- 
σικής) 

ϱ Κοοακ ΡποΙοοῦὈ 

9 Ο032/0ΡΤνροοίβῦΙθ αἰδος (εξομοίωση του Απιίοᾶ 
ΟΡ32/00Τν) 

Γνωστό και εξίσου αξιόπιστο είναι το 5ΠαίθνναίΘ ΟΌ 
ΠΙΘ 9γ5ίΘΠΙ µε το όνοµα ΑπιΙΟΏ-ΒΟΜ Ε5, από τον Γερμα- 
νό ΕΓ8ηΚ Μυηκθη, το οποίο υποστηρίζει και αυτό τα πα- 
ραπάνω {οιππαἰ5 και εγκαθιστά το ΟΌ σας ως το νέο 
αήνε "ΟΡΟ" στο συρτάρι "4θν5/αοδαήνθις” του σκληρού 
σας δίσκου. Σε αυτό το σηµείο, θα πρέπει να τονίσουμε 
για πολλοστή φορά πως θεωρούμε αναγκαία την ύπαρξη 
σκληρού δίσκου, καθώς επίσης και λειτουργικού συστή- 
µατος τουλάχιστον 2.04 ή ανώτερου. 

Με την προὐπόθεση πως έχετε πλέον εξοπλιστεί µε ό- 
λα τα παραπάνω και έχετε εγκαταστήσει σωστά το ανά- 
λογο 5οῄννα[Θ, είστε πλέον έτοιµοι να ανακαλύψετε και 
εσείς τη μαγεία του ΟΏ-ΒΟΜ µέσα από δεκάδες τίτλους 
που κυκλοφορούν, όπως αυτοί που πρόκειται να σας πα- 
ρουσιάσουµε. 


ΡΙΝΩΞΛΙΗ5 | 
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άν κάποιος, στο τέλος της δεκαετίας του 80, ισχυρι- 
ζόταν ότι η ΝΙπίιθηάο θα αποτελούσε στο µέλλον µία 
εταιρία-κλειδί στην καθιέρωση νέων προτύπων στο 
χώρο της οικιακής ηλεκτρονικής διασκέδασης, το σί- 
γουρο είναι ότι µάλλον δεν Θα τον έπαιρναν στα σο- 
θαρά. 
Ενώ, λοιπόν, θρισκόµασταν στο τέλος του 93 και - 
νώ διαφαινόταν από τα πρώτα προϊόντα που εµφανίζο- 
νταν ότι η εποχή των 320ἱἱ κονσολών 
άρχιζε να ανατέλλει, εµ- 
φανίστηκε το εξής 
παράξενο: Αν και ό- 
λες σχεδόν οι ε- 
ταιρίες του 
χώρου 
διαφή- 
µμιζαν 
την κυ- 
κλοφο- 


ρία των επερχόµενων, πανίσχυρων υπολογιστικά, κον- 
σολών, η Νἰπίθπαο τηρούσε "σιγήν ιχθύος”. Φωτογρα- 
φίες και χαρακτηριστικά των 320 συστηµάτων τους 
έδωσαν στη δημοσιότητα εταιρίες όπως οἱ 9608, 
ΦΟΗΥ και Νθο, κάνοντας αρκετούς να ανυπομονούν για 
την άφιξη του... μέλλοντος. Ωστόσο, η παράξενη ηΠρε- 
µία που επικρατούσε στο στρατόπεδο της ΝΙπίθπαο 
άρχισε να υποχωρεί και να παραχωρεί τη θέση της σε 
φήμες που την ήθελαν να συνεργάζεται µε την 941 
για την παρουσίαση, εντός του του 1995, µιας 640ἱἱ 
κονσόλας µε χαρακτηριστικά που όµοιά τους δεν µπο- 
ρούσε καµία ανταγωνιστική κονσόλα να έχει! Το όνοµα 
αυτής ήταν άκρως αποκαλυπτικό: υἱΤΒΑ 64. 

Η µυστικοπάθεια της ΝΙπίΘΠαο και οἱ ολοένα αυξα- 
νόµενες φήμες για το χρόνο παρουσίασης και τα χα- 
ρακτηριστικά του Ὀ]ίγ 64 κυριαρχούσαν για πολύ και- 
ρό, ενώ όλοι περίμεναν την έκθεση 9ΠοςΠίπκαἰ 9ΠΟΝ/ 
στην Ιαπωνία όπου και θα παρουσιαζόταν το περιθόη- 
το µηχάνηµα. Πέρα από αυτό, η πρώιμη παρουσίαση 
δύο παιχνιδιών για το ὈΙίτ 64 στα οοἱπ-ορ (ΚίΙ6ι Ιη- 
φ(ποί και Οπυί5'Π᾿09Α) έκανε αρκετούς να ανυποµο- 
νούν για την άφιξη της ημέρας της επίσηµης πα- 
ρουσίασης του μηχανήματος. Το πλήρωμα του 

χρόνου, τελικά, ήρθε. Κυρίες και κύριοι, το ΟΙίΓ8 

64 είναι πλέον γεγονός!!! Τα τεχνικά του χαρα- 

κτηριστικά, όπως φαίνεται και στο μικρό ένθε- 

το, θίναι αρκετά εντυπωσιακά αλλά και... προ- 

κλητικά για τους φανατικούς 98ΠΠΘΙ5. Ας δού- 

µε όµως από κοντά αυτό το μικρό τεχνολογι- 
κό θαύμα. 

Εμφανισιακά, το µηχάνηµα εἶναι ένα μικρό, 
ορθογώνιο, μαύρο, πλαστικό κουτί, µε µία εἷ- 
σοδο για οβΠήάΦΘ στο επάνω µέρος, τέσσερις 

οοπίτοἰ θύρες στο μπροστινό µέρος (για σύνδε- 
ση µέχρι και τεσσάρων |ογρθβας - κάτι που σηµαί- 
Νει ότι θα πρέπει να αναμένονται αρκετά πιυί- 

ΡΙ8ΥΘΙ παιχνίδια) και µία θύρα αυαίο/νίαθο µαζί µε 

την είσοδο τροφοδοσίας, στο πίσω µέρος του µη- 

χανήµατος. Αν και δεν υπάρχουν επιπλέον θύρες ε- 
πέκτασης στις πλευρές του μηχανήματος, ωστόσο υ- 
πάρχει µια θύρα στο κάτω µέρος του ΙΓ 64, η οποία 
θα χρησιµοποιηθεί για τη σύνδεση µε µια νέα οπτική 
µονάδα ανάγνωσης, όταν αυτή Θα είναι διαθέσιμη. 


διτηα 64 


Η απάντηση της ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
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Το ὑΙίΓβ 64 αναμένεται να κυκλοφορήσει επίσημα 
στην Ιαπωνία τον Απρίλιο του 1996 σε τιµή μικρότερη 
των 250 δολαρίων, ενώ οι τιµές των παιχνιδιών που 
θα κυκλοφορήσουν σε οβΓήἁἀᾳθ5 θα κυμαίνονται µετα- 
ξύ 60 και 70 δολαρίων (τιµές Η.[Π.Α.). Όσον αφορά 
στη χωρητικότητα των οβΠΠΑΦΘ5, η μικρότερη θα εἷ- 
ναι 64 ΜΒ, ενώ η µεγαλύτερη 256 ΜΒ. 

Αν και δεν έχουν δοθεί πολλές λεπτομέρειες για 
την οπτική αποθηκευτική µονάδα που σχεδιά- 
ζει η 
Νιπίεπαο, θα πρόκειται για µια νέα κατασκευή 
που θα επιτρέπει τη χρήση ενός νέου είδους 
οβΠΙΤΙΑΟΘ µε χωρητικότητα 64 ΜΒ και ταχύτη- 
τα προσπέλασης Ί ΜΒ ανά δευτερόλεπτο. Η 
προσωρινή ονομασία της συσκευής είναι 
640 και ξεπερνά τους περιορισμούς που θέ- 
τουν οἱ µονάδες ΟΏ-ΒΟΜΕς, αφού επιτρέπει 
ανάγνωση αλλά και εγγραφή δεδοµένων στο 
οβΠΠΟςΘΙ 

Αυτό σηµαίνει ότι πολύ γρήγορα, µε την 
εμφάνιση του ὈΙίΓ8 64, θα αρχίσουν να εµφα- 
νίζονται δημιουργικά προγράµµατα και εφαρ- 
µογές, µέσω των οποίων ο παίκτης θα µπορεί 
να µεταθάλλει τα χαρακτηριστικά όσων παιχνιδιών το 
επιτρέπουν! Ηδη, έχει ακουστεί το όνοµα ενός πακέ- 
του ζωγραφικής, του 3Ό Μαήο Ραϊπί, µε το οποίο ο 
παίκτης Θα µπορεί να αλλάζει χαρακτηριστικά όσων 
παιχνιδιών το επιτρέπουν! 

Ειδική αναφορά Θα πρέπει να γίνει στο Ιογρ8α του 
υΙίΓ8 64, το οποίο έχει σχεδιαστεί µε αρκετά έξυπνο 
και λειτουργικό τρόπο. Εφοδιασμένο µε τρεις λαθές 
και αρκετά νέα κουμπιά, το Ἰογρ8α προσφέρει σε συν- 


δυασµό τις υπηρεσίες των “κλασικών” Ιογρ8αξ 
και Ιογθίίοκς. 

Εκτός από το γνωστό “σταυρόνημα” στην αρι- 
στερή λαθή, υπάρχει και ένα µικρό αναλογικό 
Ιογδίίοκ στη μεσαία! Αυτό σηµαίνει ότι υπάρχουν 
τρεις εντελώς διαφορετικοί τρόποι χρησιµοποίη- 
σης του Ιογρ8α από τον παίκτη. Χρησιμοποιώ- 
ντας τη µεσαία και δεξιά λαθή, ο παίκτης έχει 
τον καλύτερο δυνατό έλεγχο για τρισδιάστατα 


παιχνίδια. Κρατώντας την αριστερή και µεσαία λαθή 
παρέχεται απόλυτη ευκολία χειρισμού για τους δεξιό- 
χειρες. Τέλος, η χρήση της αριστε- 
ρής και δεξιάς λαθής δίνει τον κλα- 
σικό έλεγχο - τον τόσο γνώριμο α- 
πό το Ίογρβα του 9ΝΕς. 

Τα γνωστά από το ΞΝΕΟ ΙθΗ και 
ΠοΟΏί κουμπιά υπάρχουν και εδώ, ε- 


νώ την πρώτη του εμφάνιση κάνει 
και ένα νέο Ζ κουμπί στο κάτω µέ- 
ρος της µεσαίας λαθής, µε προφα- 
νή τη χρήση του σε τρισδιάστατα 
παιχνίδια. Τα τέσσερα κίτρινα κου- 
µπιά στη δεξιά λαθή μπορούν να χρησιμοποιηθούν για 
την αλλαγή της προοπτικής και της οπτικής γωνίας 
του παίκτη µέσα στο παιχνίδι. 

Επάνω στο Ίογρβα υπάρχει ένα οβΓΙΠΙάΦΘ δἱοἱ, το 
οποίο θα επιτρέπει την αποδοχή µιας κάρτας πα- 
ρόµοιας µε την αντίστοιχη ΠἹΘΠΊοΙΥ οβΓά του 
ΡΙ8γΦίΒίίοΠ. Αυτό σηµαίνει ότι ο παίκτης θα µπο- 
ρεί να παίξει ένα παιχνίδι στο σπίτι του, να σώσει 
κάποιες πληροφορίες για το 68ΠΙΘ δί8ίως5 στην 
κάρτα και µετά να πάρει το Ίογρβα µε την κάρτα 


Νιντενοο 
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και - αφού τα συνδέσει στο µηχάνηµα ενός φίλου 
του - να συνεχίσει το παιχνίδι µε τα δικό 


ΕΙΔΟΣ ΟοΡρυ: ΜΙΡ5 Β4000 θ451 
ΒΙ90 ΟΡρυ . 
ΣΥΧΝΟΤΗΤΑ ορυ: 9375 ΜΗΖ 
ΜΝΗΜΗ: Βαπιους Ό-ΒΑΜ 36 Μο 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ: 4500 
ΜΟΙίΦ/66ο (μέγιστη) 
ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ: 95Ρ (5ουπό 
ἃ ο(ΒρΠίος ριοοθβκοι) και ΏΡ 
(ρἰχθ! ἀιθνήπο ρ/οοθδκο!) στα 62.5 
ΜΗΖ 

ΑΝΑΛΥΣΗ: 226χ224 έως θ40χάΒ0 
χωρίς Πἰοκθήπᾳ 

ΧΡΩΜΑΤΑ: 920ἱἱ ΒΩΒΑ ρἰχε οοἱοί 


Ίαπιθ Ὀυ[θι µε έξοδο 240ἱἱ οοἱοι 


νίάθο 

ΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ: 

Ζ ρυῇεγ, απί[-ΒΙἰΒ5ίπο, ΓΘβΙἰδίίο 
ιθχίυ(θ-πιβρρίπρ, ἰή-πθαι [Ιίθ/θα 
πιίρπιθρ ἰπίειροίαίίοη, ρθ/βρθεοίίνθ 
οο/θοίίοη, θηνΙτοηππεηἰ πιβρρίπο 
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 10.23χ7.48χ2 87 (σε 
ίντσες) 

ΒΑΡΟΣ: 2 42 ρουπός 

(Τα χαρακτηριστικά αυτά δόθηκαν α- 
πό την ἴδια την ΝΙπΙΘΠάΟ και ίσχυαν 
µέχρι τις 24 Νοεμθρίου 1995.) 
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σικά, µια καλή κονσόλα συνοδεύεται πάντα και από 
καλά παιχνίδια. Ετσι, λοιπόν, µαζί µε το ὈΙίτβ 64 υ- 
πήρχαν στην έκθεση περί τα δώδεκα παιχνίδια (όχι 
ολοκληρωμένα, αλλά στο τελικό στάδιο κατασκευής 


τους) που σίγουρα θα άφηναν άφωνους 
όσους τα έθλεπαν. 

Το 9υῤ6( ΜθΠο 64 είναι η... τρισδιάστα- 
τη συνέχεια του Φυρθι ΜΒήο µε ανανεω- 
µένο ΟΒΠΠπερΙ8Υ, λόγω του νέου πραγµατι- 
κού περιθάλλοντος στο οποίο περιπλανιέ- 

αι ο ΜαΠο. Οπως πιστεύουν αρκετοί, εἷ- 

ναι το παιχνίδι που θα τινάξει στα ύψη τις 
πωλήσεις της νέας 
κονσόλας, όταν κα- 
ταστεί διαθέσιµη ευ- 
ρέως στο εμπόριο 
Το παιχνίδι αυτό ση- 
µατοδοτεί, από ό,τι 
φαίνεται, την έναρξη 
µιας νέας εποχής και 
µιας νέας γενιάς παι- 
χνιδιών. Με ήρωα το 
γνωστό ΜαΠο και µε 
ὁράση που εξελίσσε- 
ται σε ένα τρισδιά- 
στατο περιθάλλον, 
το παιχνίδι θα απαι- 
τεί πέρα από τα καλά αντανακλαστικά των παικτών 
και τη χρήση της φαντασίας τους, αφού η µετάθαση 
από τις κλασικές δύο στις τρεις διαστάσεις θα εµφα- 
νίζει νέα στοιχεία στο ϱαπιθρΙίΒϐγ που δύσκολα 6α 
μπορούσαν να υπάρξουν σε προηγούμενα παιχνίδια. 

Οι άλλοι τίτλοι είναι οι: ΚΙίΌΥ Ὀα 64, ΡΙοἱ ΝΙπα5 
64, 6οἰάεπ6γε 007, Φί8ΓΕοχ 64, | Θαεπα οἱ Ζεἱα8 64, 
Βἰα5ί Ώοσει, δί8: Να:5-ΦΠΒαονν οἱ ἰπθ Επιρίθ, ἠ/8νε 
Β8οθ 64, Βοάγ Ηα[νθασἰ, Βυοον Βοοοίε και 9υρθί 
Μαήο Καπ. Προτού καλά-καλά µεσουρανήσει το άστρο 
των 320ἱἱ συστηµάτων, η Νιπίθπαο εισάγει εντυπωσια- 
κά την εποχή των 6405. Το µόνο που μένει να δούμε 
είναι η θέση που Θα κατακτήσει η νέα υπερκονσόλα 
στις προτιµήσεις των απανταχού ϱ8ΠθΘΙ5 
Νίκος Ελευθεριάνος 
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ΡΗΑΝΤΟΛΛ20Οά40ο...-........ ΞΝ ΝΟ ΝΛΑΙΟΙ ΛΛΑΙΙΑΡΟ ..... «νε «κ νε ν. ΛΛΟ 
ΛΛΟ ΥΝΟΡΛΑΣ.....'....... πάκκτλν ΡΗΑΝΤΑΞΡΥΦΙΑΚΊΝ....-«.«.«..«.«α ΛΛΟ 
ΌΕΕΡ ΔΡΑςΕ ΜΙΝΕ ....... .ΛΜΛΟ ΡΙΕΤΤΕΑΧΟ τς... ΞΝΕΞ 


ΤΕΚΚΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ] 
ΤΟΣΗΙΝΟΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝΣΕΟΛΗΤΗΝΕΛΛΑΔΑΑ 


ΦΟΥΡΑΟΣ 
6 ΡΙΑΥΕΗ ΑΌΑΡΤΟΗ 


ΌΑΥΤΟΝΑ υ5Α. 
ΟΙΟΟΚΝΝΟΝΚ ΚΝΙΘΗΤ2 


ΥΙΟΤΟΒΥ ΖΟΝΕ ΟΟΝΝΕΒΤΕΡΗ - 9ΑΡ, ύ5Α, ΑδΤΑΙ. 
ΘυΝΝΕΠΣ ΗΕΑΝΥ ΕυπΟΡΕ βυς 
5ΤΠΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΠ 8-ΒυΤΤΟΝ ΙΟΥραῦ - 11900 ΦΡΑΝΟΌ ΟΗΑΣΕΝ 
ΖΕΡΟ ΡΙΟΝΕ ΜΕΜΟΑΥ ςΑΡΌ 5υΙΚΟ ΕΜΒΛΟ 
ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΡ ΜΑΘΙΟ ΚΝΙΦΗΤ 
ΕΙΘΗΤΙΝΟ 5ΤΟΚ5 5ιΑΜ υΝΚ 
ΝΒΑ ΑΜ ΤΕ. (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΡΙΦΠΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ΦΤΠΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΑ:ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ ΥΙΒΤυΑΙ ΗΥΟΙΙΟΕ 
(ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) 5ΙΜΟΙΥ ΤΠΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΛ-ΤΗΕ ΜονΙε 
ΝΜΙΝΝΙΝΘ ΕΙΕΝΕΝ ΜΥ5Ι ΡΑΝΖΕΠ ΟΡΑΦΟΟΝΙ 
(ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) 5ΕΟΑ ΑΙΙΥ ραἰ ΑΟΒΟΤΙΓΑ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) δρ 
ΒΟΧΕΗΣ βοΑΌ ΡΑΥΕΝ ΡΡΟΙΕΟΤ 5ΗΙΝΟΒΙ Χ /ΡΑί) ῶ 
νήΡεουτ ΜΑΧΙΜΙΜ 5υΡΟΕ 6ΡΙΑΥΕΗΣ ΑΌΑΡΤΟΝ τ- 
ΟΕΜΟΙΙΤΕ’΄Μ ΟΕΡΒΥ ΟΕΧ ΕΙΘΗΤΙΝΟΘ 5ΠΟΚ Γά 
ΜΟΛΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ ΙΙ! 5ΤΒΕΕΙ ΗΟΗΤΕΕ ΖεβΟ 4ΟΥΡΑΌς ε. 
(ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΜΥΣΤΕΒΙΑ ΦΑΤΟΠΝ ΥΝΗΕΕΙ. Θ 
ΒΑΙΟΕΝ ΡΕΟΙΕΟΤ ΟΟΝΝΕΒΤΕΗ» - 2ΑΡ, ύ5Α, - 
νιρεουτ ΥΙΕΝΝΡΟΙΝΤ ΕυπΟρε ον 
ΡΟΟΜ ΥΜΝΟ ΑΛΜ5 «ΦΒυΠΟΝΑΟΥΡΑΟ Ιπ 
ΗΡΑ οὁ ΗΡΑ 96 ΑΤΕΙ ΑΟΤΙΟΝ ΑΕΡΙΑΥ Ζ 
ΜΟΜΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 3 Ηι ΟςΊΑνΝε ΥΗΤΗΑ 5ΤΙΟΚ σ 
5ΤΕΙΚ 5ΤΡΙΚΕΡ ΡΡΕΤΤΥ ΕΙΟΗΤΕΗ Χ [ο 
νρτυοςί ΌΟΡΜς ΒΑΤΤΙΕ ΜΑΣΤΕΗΣ 3 
ΤΕΙΡΟ ΥΙΒΤΟΑΙ ΕΙΘΗΤΕΗΣ ΒΕΜΙΧ 5 
η Α {τε ο νον α Γ Ε π 
μ! 
ο. 


8 
9 ο» ΟΝΥ ΡΙΑΥΡΤΑΤΙΟΝ 
ΞΡΕΜΟ ΡΙ5Κ -- ΕΓΓΥΗΣΗ 
1 ΕΤΟΥΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
589.900 
ο 5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΡΡΒΙΝνΕ ΙΙ 
ΑΤ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ 
25.350 


. 5ΕΟΑ 5ΑΤΟΕΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 
126.300 
ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
108.500 
. 50ΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 29.600 
ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 36.500 


- ΡΑΝΑΡΟΝΙς ΕΖ-ΙΟ0 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ 
2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
84.000 
. 6ΟΙ0Ώ 5ΤΑΕ 3Ρ0Ο 
3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
74.000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜ 


σοοι ἨΝΟΡΙΡ 5ΗΟΡ 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ- 
ΔΩΔΩΝΗΣ71 
ΤΗΛ:Οό51-40533 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΦΙΛΟΛΑΟΥ 
123 - ΤΗΛ: 7014676 


ΜΑΡΟΥΣΙ 
ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ 
8027539 


ΓΡΥΠΑΡΗ 53 
«ΤΗΛ. 99596262 
9594100, 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 177 - 
ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ - 
ΤΗΛ.: 42264592 


Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 218 
ΜΟΥΣΤΟΣΥΔΗ - ΤΗΛ.: 
6439824 


πχους εταιρίες. ἵα κστοστήµστα 0αηθη 00 κοι Ἴηο Οοοἱ δορ᾽ εἶναι νόμιμες σνεξόρτητες 
ὡπους τους, Ίσ προϊόντο τελούν υπὀ την εγγύηση του Θαπιθι; ΟΗ8 και του Τηφ Οοοἱ Πορ’, 


αχνιόκὠν, που ενδεχομένως χρησμοποιούνται στην καταχώριση ουτή, σνήκουν σης σντίστοαε 
ν κοι συσκευών που δεν ουνδέοντοι µε κανέναν τρόπο µε πς εταιρίες ουτὲς ή τους επίσημους ον 


ΕΕΣ ΡΙΕΙΕ ες 


στήλη επανέρχεται δριμύτερη και στο 
εξής, κάθε µήνα, θα σας ενημερώνει 
για τα σημαντικότερα γεγονότα στο χώ- 
ρο της κονσόλας, θα σας παρουσιάζει 
προσφορές καταστημάτων για οἰκονομί- 
κές αγορές και γενικά έχει ως σκοπό να προστατέψει 
το ατομικό εισόδηµα. Θα ξεκινήσουμε µε µια έρευνα 
ξένου περιοδικού του χώρου, στο οποίο παρουσιάστη- 
καν τα καλύτερα αλλά και τα χειρότερα παιχνίδια της 
χρονιάς. Σε πολλά µας θρίσκει σύµφωνους, σε άλλα ὁ- 
µως έχουµε τις διαφωνίες µας, όπως επίσης μπορείτε 
να έχετε και εσείς τις δικές σας. Ετσι είναι αυτά. Ακο- 
λουθεί η παρουσίαση ενός καταπληκτικού πηίπἰ ηχοσυ- 
νόλου της ΑΙΝΝΑ, που θα τρελάνει κόσµο. 
Στο θέµα µας τώρα. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ νΙΗΤύΑΙ. ΒΟΥ 
Το φανταστικό τρισδιάστατο Βθαά ΑἰΒΙπι. Βέθαια, 
σε εµάς άρεσε και το πάρα πολύ καλό ΡΙΠΟΒΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ἀΑΜΕΒΟΥ 
Ε, αυτό δα έλειπε να µην είναι το τρομερό Όοη- 
ΚΘΥ Κοπα | απα. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ΑΜΕ ἄΕΑΒΗ 
Το 9υρ6Γ ΒθίωΓη οί ἰπθ «θαίῖ, για την ποιότητα των 
γραφικών στην Ι ΟΏ οθόνη και τον άψογο χειρισμό. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ΦΕΟΑ 6Ο 
Ενα άψογο αανεπίω(θ 08Π1Θ που σπάνια συναντά- 
µε σε κονσόλες, το ατμοσφαιρικό [ωπαι: ΕἰΘΙΠΒΙ 
ΒΙωθ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 32Χ 


ΞΙΖΟΥΝ ΤΑ ΛΕΦΤΑ ΤΟΥΣ 


ΠοῇΠά από τα 
παιχνίδια που 
κυκβοφορούν 
αποτεβούν µια 
Καβή αγορά, ἁβῆα 
πάβι δεν αξίζουν 
ούτε της 
προσοχής σας. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 9ΝΕΦ 
Το αμερικανικό περιοδικό ψήφισε το πολύ καλό 8α- 
νθηίω(θ ΟΠιοποίήᾳαβ/. Καλό, αλλά εμείς θα προτιμού- 
σαμε το ΏΟΠΚΘΥ Κοπο 2. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ΜΟ 
Το Νθοίο/πιθη, ο καινούριος ήρωας της 9668, κατά- 
φερε να κερδίσει τις καρδιές όλων µας. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 6ΟΙΝ-ΟΡ 
Το ξένο περιοδικό έδωσε το θραθείο στο πολύ καλό 
ΤΘΚΚΘΗ 2, λόγω των πανέµορφων 
γραφικών και των άψογων κινήσε- 
ων. Πολύ καλό το Τ6ΚΚΘΠ, αλλά ε- 
δώ στο γραφείο οἱ τέσσερις από 
τους πέντε συντάκτες ψήφισαν 
γίπυα ΕἰοΠίε: 2. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ 
Το καταπληκτικό από πλευράς 
γραφικών, μουσικής, ηχητικών εφέ 
Τνδίθα ΜείαΙ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΦΑΤύΒΗΝ 
Το παιχνίδι που ήδη από την εἰ- 
σαγωγή αλλά και κατά τη, διάρκειά 
του κερδίζει το χρήστη δεν θα 
μπορούσε να ήταν άλλο από το 
καταπληκτικό Ρ8Η7Ζ6/ Ώ(80οοη. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
30ο 
Ε, µη µου πείτε ότι δεν το περι- 
µένατε; Ναι, ναι, ο τρομερός ΑΕΧ. 
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το Ψίπυα ΕἰΟΠίθΓ! Πραγματικά το έχετε δει στο 
32Χ: Είμαι σίγουρος ότι, αν σας κρύψουν το µηχάνη- 
µα που τρέχει το πρόγραµµα, θα νοµίσετε ότι θλέ- 
πετε την έκδοση για ΦαΐωΓῃ. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ΝΕΟ-ΩΕΟ 
Χωρίς ενδοιασμούς το τρομερό Ὀθβίεπι υρ Κίπρ 
οί ΕἰᾳΠίθις5 '95. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ῥΑ4ύΑΗ 


Το ξένο περιοδικό ψήφισε το πολύ καλό 
Όβ8ηποη Εοαςφθι. Αυτή η επιλογή ως ένα 
θαθµό µάς θρίσκει σύµφωνους, ωστό- 
σο θα προτιμούσαμε το καταπληκτι- 
κό Β8ΥΠΠΕΠ. 

Αυτά ήταν τα καλύτερα παιχνί- 
δια κάθε μηχανήματος που κυκλο- 
φόρησαν προς το τέλος του 95 
και αρχάς της νέας χρονιάς. Στο ε- 
πόμµενο τεύχος θα έχετε τη δυνατό- 
τητα να δείτε ποια είναι τα καλύτερα 
παιχνίδια κατά είδος ανεξάρτητου µη- 
χανήµατος. 


ΑΙΝΑ 650-ΩΜΊ 

Οχι, δεν είναι ο ΕΤ ο εξωγήινος, ούτε το καλαθάκι 
της γιαγιάς... :-) Πρόκειται για έναν φορητό πολυµορφι- 
κό ΡρΙ8ΥΘΙ που, όπως θα περιμένετε, µας 
έρχεται από την Ιαπωνία. Η εμφάνιση 
του Αἰν/8 Ο9Ό-ΞΜΊ είναι σίγουρα πρω- 
τότυπη και τραθάει τα θλέμµατα σαν µα- 
γνήτης. Βέθαια, εκεί όπου όλοι µένουν 
µε ανοικτό το στόµα είναι όταν µα- 
θαΐνουν τι ακριθώς κάνει! Στο κυ- 
ρίως σώμα του, εκτός από έ- 
να µεγάλο χερούλι για την 
εύκολη µεταφορά του, υ- 
πάρχουν δύο µεγάλα ηχεία, 
ένα ΟΡ-ΒΟΜ α[ὶνθΘ, ενώ 
µπροστά υπάρχει κανονικό 
κασετόφωνο και ραδιόφωνο. 
Στο κάτω µέρος υπάρχει µια 
υποδοχή για οβΠήάςθ και υ- 
ποδοχές για |Ιογρβαάς. Στην υ- 
ποδοχή αυτή µπορεί να δεχθεί 
οποιοδήποτε µπαιχνίδι του 
Μθοβαήνθ, µαζί θέθαια µε τα ανάλο- 
γα |ογρβας. Οι εκπλήξεις όµως δεν στα- 
ματούν εδώ. Εκτός από ΟΏ ήχου, το Αἰνί µπορεί να ᾱ- 
ναπαράγει και ΟΌ µε γραφικά και παιχνίδια του Μθς8 
Ο0 21 Ετσι, µε έναν σµπάρο έχετθ... ένα κασετόφωνο, έ- 
να ραδιόφωνο, ένα ΟΏ ρἰ8ΥΘΙ μουσικής, ένα ΟΏ ρἰ8γθ/ 
γραφικών, ένα Μερθα(νθ και ένα Μθᾳ8 ΟΏ 2. Στο πίσω 
µέρος του υπάρχει ΑΝ έξοδος για σύνδεση µε τηλεόρα- 
ση ή στερεοφωνικό. Ακόμα υπάρχει υποδοχή για µικρό- 
φωνο, ώστε να δοκιμάζετε τις δυνατότητές σας στο τρα- 
γούδι ανά πάσα στιγµή. 

Λόγω του ότι δεν υπάρχουν πλήκτρα ελέγχου του Ο0, 
μόλις θάλετε ένα ΟΏ στο ἀήνθ, θα εμφανιστεί στην τη- 
λεόραση ή το πἹοπίϊοΓ σας ένα οοπίτοἱ ϱρ8/Π68Ι. 

Γίνεται αυτόματη αναγνώριση του είδους του ΟΏ που 
τοποθετήσατε. Σε περίπτωση που θέλετε να αναπαράγε- 
τε ΟΏς5 ήχου ή γραφικών, µέσω του οοπίτοἰ ϱ8Π6Ι µπο- 
ρείτε να επιλέξετε το κομμάτι που επιθυμείτε να δείτε ή 
να ακούσετε, να ψάξετε για ένα συγκεκριµένο κομμάτι ή 


να επαναλάθετε κάποιο 
άλλο και γενικά υπάρ- ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ 
χουν όλες οι γνω- ΑΠΟ ΙΝΕΟ-ΝΟΒΙΌ 
στές επιλογές α- πο 
πό τα κανονικά ἷ | 
ΟΏ ρἰθγθις ή- 
χου. Ο χειρι- 
σµός του οοπίτοἱ 
ρ8ΠεΙ γίνεται µέ- 
σω ενός Ιογρ8αά 
που διατίθεται µα- 
ζί µε το Αἰν8 και εἷ- 
ναι συµθατό µε τα |ογ- 
ρ8ᾶά5 των ΜεσθαΓίνθ και 
Μεοσ8 Ο0Ὀ. Στο κουτί του, εκτός από το |ογρθ8ᾶ, περιλαµ- 
θάνονται ένα παιχνίδι για Μθσ8 ΟΌ και τα απαραίτητα 
καλώδια συνδέσεων. 

Μπορεί να λειτουργήσει τόσο µε ρεύμα ό- 
σο καὶ µε µπαταρίες, αλλά η χρησιµο- 
ποίηση των τελευταίων μάλλον είναι α- 
σύμφορη. Χρειάζεται οκτώ αλκαλικές 
μπαταρίες, οι οποίες µε µέτρια χρήση 
του ΟΡ. αδειάζουν σχετικά γρήγορα. 

Λόγω του ότι το συγκεκριµένο 
ρΙ8γθΙ απευθύνεται στην ιαπω- 
νική αγορά, εκτός ενός 
8Ο8ΡΙΟΙ για 220ν ρεύμα θα 
χρειαστείτε και µερικές 
γνώσεις ιαπωνικών για να 
διαθάσετε το πιΒηια|. Όμως 

η εμφάνιση και οι δυνατότη- 
τες του Αἰνα Ο9Ό-4ΜΊ, ό- 
πως επίσης ο απλός χειρι- 
σµός του και η λογική τιµή 
του, θα σας θάλουν σίγουρα 
σε πειρασμό για την απόκτησή 


του. 
Το Αίνα Ο9Ό-ΦΜΊ θρήκαµε στο κατά- 
στηµα ΤΘἰἱθο]ωὈ του Πειραιά. 
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ΦΤΕΕΕΤ ΕΗΤΕΕ ΑΙΡΗΑ 


οικογένεια των παιχνι- 

διών που ο τίτλος 

τους περιέχει τις λέ- 
ξεις "9ἱ/θ6ί ΕἰΟΠί6ι” έχει γίνει 
πλέον τόσο πολυπληθής που η 
Ο8ροοπη αντιμετωπίζει ένα πο- 
λύ σηµαντικό πρόθληµα: οἱ µο- 
νοψήφιοι αριθμοί έχουν εξα- 
ντληθεί! Ευτυχώς, όµως, οἱ (- 
θύνοντες θρήκαν τη λύση 
Χρησιμοποίησαν γράµµατα για α 
και έτσι υπάρχει χώρος Υ 
διαδόχους µέχρις ότου ξαναπαρουσιαστεί αντί- 
στοιχο πρόθληµα 

Περνώντας τώρα στη δράση, Θα 
συναντήσουμε αρκετούς από τους 
χαρακτήρες που είχαµε γνωρίσει λ 
σε παλαι σας εκδόσεις όπως 
τον ΒίΓαίθ την αρχική έκδοση 
ι τον υγ από το ΕἰΠαἰ ΕΙΦΠΙ, 

αλλά και μερικούς καινούριους ΄ 
όπως οι Οη8ήίθ και Βο5θ. Είτε 
αλιοί, όµως, είτε νέοι οἱ χα- 
ρακτήρες έχουν επανασχεδια- 
στεί, λαµθάνοντας κάπως 
υπερφυσικές διαστάσεις 
και αίσθηση καρτούν. Η 
αλλαγή αυτή σίγουρα 


α εἰναι µια τυπική εγκατασταση Λλογισµι- 


απλο αν Λ . ον 
κού ασφαλείας. Δεν θα συναντήσεις κα- 
νένα απολύτως πρόθληµα.” Με αυτά τα 


λόγια σάς είχαν περιγράψει από την εταιρία (όπου 
ερνάζρστε ως προγραμματιστής) τη νέα σας απο- 
στολή, αλλά όλοι ξέρουμε ότι κάθε εγκατάσταση 
λογισμικού διαρκεί περισσότερο από ό,τι υπολογί- 
ζεται. Ευτυχώς, δεν είναι όλες τόσο επικίνδυνες 
για τη ζωή σας όσο αυτή που αναλαμµθάνετε στο 
Στο νέο δημιούργημα της Ὠαία Εθδί πολλά δεί- 


α. ονΏριι σκάφη σα 
ας: εχορικα σκαφη σα σας 


ο θα προσπαθήσουν να σας 
µέση και τα υπολογιστικά συστή- 


ναι και τόσο φιλικά προς το χρήστη, δη- 


- 
α 
δή εσάς. Αν καταφέρετε να συνεργαστείτε µαζί 


λοι 
λα 
τους, θα μπορέσετε να προγραμµµατίσετε τα αυτό- 
µατα πυροθόλα, ώστε να στοχεύουν στα επιτιθέµε- 


προκαλεί αίσθηση, µια και σε 
όλα τα προηγούμενα παιχνίδια 
της σειράς οι γραφίστες της 
Ο8ροοπι προσπαθούσαν να 
δώσουν στους χαρακτήρες όσο 
ιο ρεαλιστική µορφή μπορού- 
σαν. Αποτελεί, όµως, µια πνοή 
ανανέωσης στο κάπως "γερα- 
σµένο” μοντέλο του 9ἱΓ86ἱ 
ΕΙΟΠΙΘΙ 
Υπάρχουν, τέλος, κάποιες αλλαγές στο χειρι- 
σµό όπως η θελτίωση των αμυντικών κινήσεων 
και η δυνατότητα για τουλάχιστον δύο θανατηφό- 
ρες κινήσεις ανά επίπεδο 
Το 9ἱΓ866ί Εἰᾳηίθι ΑἱρΠ8 θα 
συναντήσει σκληρό ανταγωνι- 
σµό στο ΡΙ8γΦίΒίΙοη και το 98ἱ- 
υΓΠ όπου ήδη κυκλοφορεί, αλλά 


ή{, και στα μηχανήματα αιθουσών 


.. όπου σχεδιάζεται να φτάσει 
σύντομα. Θα είναι ενδιαφέ- 
ρον να δούµε πόσο καλά θα 
σταθεί έναντι των τρισδιά- 
στατων παιχνιδιών πα- 


ρόµοιας θεµατολο- 
γίας που κυκλο- 
φορούν 


να αεροσκάφη προκειµένου να τα καταστρέψουν ε- 
ίρως. Αυτό εἶναι ιδιαίτερα σηµαντικό για την ε- 
ωσή σας, γιατί τα σκάφη που θα ξεφύγουν θα 
αποθιθάσουν στρατεύματα που θα προσπαθήσουν 
να σας εντοπίσουν και να σας εξολοθρεύσουν. Το 
τελευταίο σας όπλο σε αυτές τις περιπτώσεις εἶναι 
µια στρατιά από µηχανοκίνητους στρατιώτες, τους 


οποίους µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να ανα- 


χαιτιστούν οἱ εχθροί, ωστόσο οι πιθανότητές σας 
είναι λίγες και λιγοστεύουν ακόµη περισσότερο µε 
κάθε αντίπαλο σκάφος που ξεφεύγει 

Το µεγαλύτερο µέρος της δράσης φαίνεται σε 
προοπτική πρώτου προσώπου, θυμίζοντας αρκετά 
το Όοοπῃ. Θα ήταν, όµως λάθος να Ὃ ος 
υπερθολικά τα δύο πα ἰχνίξ ίδια. Το Ὀρίοοη 5 είναι πιο 


ατμοσφαιρικό και αρκετά πιο ρω από το 
Ώοοπῃ, στο οποίο απλώς εξολοθρεύετε τους αντι- 
πάλους σας 


Φ 


ρα "εκρηκτικά’ δώρα 
για τους αντιπάλους 
σας. Καταπληκτική 
συλλογή δεν θα ή- 
ταν; Επειδή, όµως, 
θα ήταν κρίµα να 
σκουριάζει όλος αυ- 
τός ο εξοπλισμός, η 
οργάνωση Εοιἰρίίοο 
φρόντισε να θέσει ό- 
λον τον κόσµο υπό 
τις διαταγές της. 

Για την υλοποίηση 
του σχεδίου της, η 
Εοιἰρίίοο χρησιµοποι- 


ΕΒΑΝΜΕ 


ο κατασκεύασμα 
ἷ του Δόκτορος 
Φρανκενστάιν έχει 

έτσι κι αλλιώς πολλά 
προθλήµατα. Είναι άσχη- 
μο, δύσκολα του επιτρέ- 
πεται να 6Θγει από το κά- 
στρο του δημιουργού 
του, εἶναι µόνο στον κό- 
σµο και πολλά άλλα. Η ἵη- 
{εγρί8γ θεώρησε, όµως, 
ότι αυτά τα προθλήμµατα 
δεν είναι αρκετά και έτσι 
του φόρτωσε ακόµη ένα: 
ο πρώην “ιδιοκτήτης” κά- 
ποιου µέλους του σώμα- 
τος του τέρατος (πιθανό- 
τατα του κεφαλιού) κατα- 
δικάστηκε άδικα για το 
Φόνο της κόρης του και 
απαγχονίστηκε. Η ιστορία 
αυτή διατηρήθηκε στο 
μυαλό του τέρατος, που 
τώρα έθεσε σκοπό της 


ανταστείτε να έχετε στη διάθεσή σας το τελειότε- 
ρο ελικόπτερο στον κόσµο, εφοδιασμένο µε τα κα- 
λύτερα οπλικά συστήµατα που έχει δημιουργήσει η 
σύγχρονη τεχνολογία και µαζί µε αυτό ένα σωρό από άλλα 
πολεμικά οχήµατα όπως ένα άρµα µάχης, ένα μεταφορικό ε- 
λικόπτερο και µία τορπιλάκατο, όλα εξοπλισμένα µε ιδιαίτε- 


ζωής του να ξεφύγει από 
τον πύργο του δημµιουρ- 
γού του, να ϐ6ρει το πτώ- 
μα της (πρώην) κόρης 
του και να το αναστήσει, 
αποκαθιστώντας έτσι το 
όνομά του. 

Αν αποφασίσετε να 
θοηθήσετε το τέρας σε 
αυτή του την προσπά- 
θεια, θα έχετε να αντιµε- 
τωπίσετε πολλές ὄυσκο- 
λίες. Όπως εύκολα µπο- 
ρείτε να φανταστείτε, ο 
Δρ Φρανκενστάιν θέλει 
να εμποδίσει το δημιούρ- 
γηµά του να φύγει από 
τον πύργο και έτσι έχει 
χρησιμοποιήσει πολλούς 
μηχανισμούς ασφαλείας 
και εµπόδια, τα οποία θα 
πρέπει να εξουδετερώσε- 
τε, λύνοντας διάφορους 
γρίφους. 


εί κάθε µέσο και εσείς είστε αυ- 
τός που θα πρέπει να θάλει τέρ- 
μα στα σχέδιά της. 

Για κακή σας όµως τύχη, η Ε- 
οἱρίίοο τυγχάνει να διαθέτει πο- 
λύ καλύτερο και περισσότερο ε- 
ξοπλισµό από εσάς και ότσι θα 
χρειαστεί αφ’ ενός να αξιοποιή- 
σετε στο έπακρο τις δυνατότη- 
τες του ελικοπτέρου σας και των 
λοιπών οχημάτων και αφ’ ετέρου 
να δείξετε το σπάνιο ταλέντο 
σας τόσο ως πιλότος του ελικο- 


πτέρου όσο και ως διοικητής της µικρής στρατιάς σας. 

Επειδή δε η Εορίϊοο έχει εξαπλώσει τις δραστηριότητές της 
σε όλον τον κόσµο, θα χρειαστεί να ταξιδέψετε σε διάφορα µέρη, 
πετώντας πάνω από ευρωπαϊκές πόλεις, την Ανταρκτική, την έρη- 
μο, αλλά και πάνω από εγκαταλελειµµένες περιοχές γεμάτες το- 
ξικά απόθλητα. Όταν ολοκληρώσετε και τις 32 αποστολές του 
παιχνιδιού ελευθερώνοντας τον κόσµο, θα σας περιμένει µια έκ- 


πληξη... 


Ωστόσο, ακόµη και έξω 
από τον πύργο τα πράγµα- 
τα δεν εἶναι ιδιαίτερα εὖύ- 
κολα, κυρίως λόγω της 
δυσπιστίας των ανθρώ- 
πων απέναντι σε όποιον 
δεν συµθαδίζει απόλυτα 
µε τους μορφολογικούς 
κανόνες του ανθρώπινου 
είδους, του γεγονότος ότι 
ήδη έχετε εκτελεστεί 
(τουλάχιστον ο πρώην κά- 
τοχος του κεφαλιού], αλ- 
λά και της δυσκολίας του 
εγχειρήματός σας (της α- 
νάστασης της κόρης σας]. 
Ετσι, λοιπόν, οι άνθρωποι 
θα προσπαθήσουν να σας 
αφαιρέσουν τη ζωή που 
µε τόσο κόπο σας χάρισε 
ο Δρ Φρανκενστάιν, κάτι 
που θέθαια πρέπει να ᾱα- 
ποφύγετε. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι ιδιαί- 


τερα καλά, εκτός του ότι 
το τέρας δεν θα κατάφερ- 
γε να τρομάξει ούτε τον 
πιο φοθητσιάρη, ακόµη 
και αν εμφανιζόταν μµεσά- 
νυχτα µέσα στο θεοσκότα- 
δο κάνοντας θόρυθο µε 
σκουριασµένες αλυσίδες. 
Ο ήχος είναι επίσης κα- 
λός, αλλά δυστυχώς η αἷ- 
σθηση παιχνιδιού αλλοιώ- 
γει κάπως τη γενική εικό- 
να. Το παιχνίδι δεν έχει 
αρκετό θάθος, ώστε να 
προσελκύσει τους φίλους 
της περιπέτειας, ούτε και 
αρκετή δράση για να εν- 
θουσιάσει τους πιο ανή- 
συχους παιχνιδόφιλους. 
Ετσι, το δύσμµοιρο κατα- 
σκεύασμα του Δόκτορος 
Φρανκενστάιν μάλλον θα 
μείνει πάλι µόνο... στα ρά- 
φια των καταστημάτων. 
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πεδα δυσκολίας µε 18 διαφορετικές πλοκές 
Οι αρχάριοι µπορούν να επιλέξουν το ρόλο 


Αν επιλέξετε το παιχνίδι "εκστρατείας", οἱ 
επιλογές σας περιορίζονται και θα πρέπει να 


ρα για ένα ταξιδάκι πίσω στο χρό- 
9) νο, στην εποχή που οι µάχες για ε- 


πικράτηση δίνονταν στους προ- 
µαχώνες των κάστρων και όχι σε τραπέζια 
διαπραγματεύσεων. Φορέστε το στέµµα 
στο κεφάλι σας και αναλάθετε τη διοίκη- 
ση µιας µεγάλης έκτασης, φροντίζοντας 
όχι µόνο να διατηρήσετε τα εδάφη σας 
αλλά και να επεκταθείτε, κατακτώντας 
γειτονικές οπαρχίες. Όπως καταλαθαίνε- 
τε, Οἱ στόχοι σας συγκρούονται µε τις ε- 
πιδιώξεις των γειτόνων σας που έχουν α- 
Ννάλογες θλέψεις για τα δικά σας εδάφη και 
έτσι θα πρέπει να δημιουργήσετε ένα αξιόλο- 
γο στράτευμα που θα υποστηρίζετε µε γεωρ- 
γικές και μεταλλευτικές ὁραστηριότητες. 
Στην καινούρια έκδοση του ΜΙΦΠί πα 
Μαερίο υπάρχουν τρεις επιλογές για το παι- 
χνίδι. Στην “τυπική” υπάρχουν τέσσερα επί- 


δ) 


ενός πολέμαρχου που αντιμετωπίζει έναν ᾱ- 
ντίπαλο µε τη νοημοσύνη του Γκούφι, ενώ οι 
πιο έµπειροι μπορούν να αναλάθουν το ρόλο 
ενός ιππότη που αγωνίζεται ενάντια σε τρεις 
πανούργους αντιπάλους, οι οποίοι έχουν συµ- 
µαχήσει εναντίον του 


με ας 


αντεπεξέλθετε σε οκτώ διαφορετικές 
προκλήσεις, κάτι μάλλον δύσκολο για 
τους αρχάριους. Τέλος, υπάρχει η δυνατό- 
τητα συµµετοχής πολλών παικτών (µέχρι 
τεσσάρων), οι οποίοι είτε χρησιμοποιούν 
τον ἴδιο υπολογιστή είτε ανταγωνίζονται 
µέσω δικτύου ή πιοαςηῃ. 

Η σειρά ΜίΦΠί πα Μαθίο έχει ήδη 
πολλά µέλη και το καινούριο δεν έρχεται 
να προσθέσει κάτι νέο, συνεπώς µην ψά- 
ξετο για στοιχεία πρωτοτυπίας. Μπορείτε ό- 
µως να αναζητήσετε πολλές ώρες Ψυχαγω- 
γίας, καθώς το παιχνίδι διαθέτει αρκετές δια- 
θαθμίσεις δυσκολίας και ποικιλία τόσο στις 
τακτικές που θα ακολουθήσετε όσο και 
στους χάρτες των περιοχών, ώστε να σας 
κρατήσει κολληµένους στην οθόνη για πολύ. 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 
Εσείς µπορείτε σήµερα 


[950310 γοἱΞ8ίσὰ 


πρ πο Ὁ γα αποκτήσετε τον πιο 
Λ -Ί ς [ρ 0) ! (ο έξυπνο σύμβουλο, να - 
καλα 1 ηλ αξιοποιήσετε τις δυνα- π18 ον. 
τότητές του και να επι- κώττό 
τύχετε το στόχο σας, με 
ο σέζ στέκι 


Με λίγη τύχη και το 
5υροι Ηλεκτρονικό 


Ἰ3άρι µπορεί να είστε ε- οσα 
σείς ο επόµενος 5υρο/ τσ Α[ν ΟΙΖΙΡΣ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων, 
Οικονομία µέχρι 99,936, χωρίς να μειώνονται οἱ πιθα- 
γότητες για Ἱδάρι! 

Οη-/ίπο Πεἱρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 


Εκτυπώσεις στα νέα μηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ἱπίκ[ί. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΡΕ ΔυΡΡΟΒΙ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 9801761, 9841095, (Αχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946 24, τηλ.: 284864, 287610, {8χ: 2826659 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 5, Λευκωσία, τηλ.: 317471, ἴ8χ: 917470 
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ΝΕΟΒΟΜΟΝΟΑ 


Ως σκληροί πολεμιστές 0ήοσς», α Ὢ ακόμα και απέναντι 
στους σκληρότερους αντιπάλους, ἡ ως Θοὐθίῃς µεγαλόσωμοι και 
Ὃ βγαλμένοι από τις βαθύτερες και σκοτεινότερες περιοχές 
᾿εξοντώστε τους αντιπάλους σας σε ας) 
α. θανάτου ανάµεσα σε συμμορίες που έχουν ως ών 
“έλεγχο του Υπόγειου Κόσμου. Σύντοµαθα 
' αποτελεσματικά τη συμμορία σας Και να εΧ ερείπια και 
κάθε είδους έδαφος προς ὀφελός σας στη µόχη. 
Η ΝθαοπιΠάΒ είναι το καινούριο παιχνίδι µε φιγούρες της 04/Π85 
Ἰοήκ5πορ που θα σας κάνει να ζήσετε τη µάχῃ της επιβίωσης σε 
έναν εφιαλτικὀ ο” Κόσμο κάτω από τη Γη. 
Το παιχγδίη -. 
όρο 1. ' 
(ο κανόνων θ0 σελίδων ' 


(ο αναφοράς 88 σελίδων -- 
: (διλλάδο µε οδηγίες σνσρμολόγη . πα 
-Λεπτοµερή χάρτινα κτίρια Και 


«Πιόνια και φόρμες. 
:Ζθρια για το παιχγίδι τριών ειδών: 9οαΐΐθι, 9υδἰαἰπθό Ε/9 και 
Αη 
«2 κἀρτοςφύλλα αγώνος νά 
:2 πλαστκούς μετρητές βεληνεκούς να 
Ὁ«Εοκτασέλιδο φυλλάδιο µε οδηήος Ὑμα ον. Ἅ. ἡ 
παιχνίδι ὧν Ὕ Ἂ 


Για δύο ἡ περισσότερους παίκτες νὰ { κ και άνω 


ἈΚαλλιδρομίου 88δτ] Ἱπποκράτους, 11472 ΑΘΗΝΑ Τηλ: 3606488. 


κ άι σα ΣΜ. Κυριακού 1 (Κοντά στη Ρ οτόντα), ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Τα]: 212734. . 
ο Σ1. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάξα", 11674 ΓΛΥΦΑΛΑ Τηλ: ν Ἂὴ ν 
ο Φίλωνος 43, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) αλ: 41 78337. 

ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ στ Πεντέλης 40 Χαλάνδρι (στην ΕΒΕΛΚΟ) Τηλ: 6844928 


ΣΤΕΑΤΗΠΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ »ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 ΑΘΗΝΑ Τηλ: 88139900, 


Ι τέσσερις σωματοφύλακες 

ήταν τρεις... ΄Ἡ μάλλον όχι, 

ήταν πέντε... Μάλιστα, κυ- 
ρίες και κύριοι, ο Αλέξανδρος Δου- 
µάς αδίκησε κατάφωρα τον 9θοί- 
{τοί ἴ6 ΒτγυΠ, αφήνοντάς τον έξω ᾱ- 
πό το κλασικό του ανάγνωσμα. 
Ηρθε, όµως, η ώρα να αποκαταστα- 
θεί η ιστορι- 
κή αλήθεια, 
χάρη στη συ- 
νεισφορά 
της 95 ῇςοηῃ 
ΏιθαΠής. 

Η ιστορία 
µας ξεκινά 
στην όµορ- 
Φφη Ρουέν, 
τον 16ο αιώ- 
να. Ο 09θο(- 
{τοῖ, µπαίνο- 
ντας στην πόλη, αντικρίζει τον 


στον θοΗνο! ότι οι κακοποιοί έ- 
κλεψαν τη διαθήκη του µε την ο- 
ποία άφηνε όλη την περιουσία στο 
στέµµα για να ενισχύσει το µεγα- 
λείο της Γαλλίας. Ο Οθοῄτοί συγκι- 
νείται θαθύτατα και ορκίζεται στον 
Οοπιρίο ἆθ Ρουρίο ότι θα παραδώ- 
σει τη διαθήκη στον κάτοχό της και 
τους δολοφόνους του στη δικαιοσύ- 


νη. 

Στο σηµείο αυτό ξεκινά η πραγ- 
µατική περιπέτεια, στη διάρκεια 
της οποίας θα διασχίσει πολλές φο- 


τ 
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Επι ὧν 


ρές τη γαλλική 
επικράτεια, 
συλλέγοντας 
και χρησιµο- 
ποιώντας αντι- 
κείµενα, συ- 
γκεντρώνο- 
ντας πληροφο- 


ρίες και α- 
ντιµετωπί- 
ζοντας τις 
παγίδες που 
θα σας στή- 


και οι 
Ρισελιέ, ορκισµένου εχθρού του 
τάγματος των σωµατοφυλάκων. Η 
περιπέτειά σας πά- 
ντως θα είναι γε- 
µάτη από τη µουρ- 
μούρα του πιστού 
αλλά ιδιαίτερα 

υπηρέτη 
σας Ηοπηῖ και ᾱ- 
πρόοπτες συνα- 


ντήσεις. 0 Αλέξαν- 


ντσ! θα ζητήσουν : 
τη θοήθειά σας, ε- ᾖἼμ.. 


ο ο 
| Ν 
ως ο] 
..ε |, 
. υ 


4 


νώ στο περιθώριο των ηρωισµών 
σας θα προσπαθήσετε να κλέψετε 
την καρδιά της όμορφης Ιουλιέτας. 

Το Τοισμθ΄ είναι ένα όμορφο παι- 
χνίδι περιπέτειας που θα σας θυμί- 
σει αρκετά το ΜοΠΚΘΥ Ι5ίαπά. Οἱ λι- 
γοστές αδυναμίες του παιχνιδιού ό- 
πως η επαναλαμθανόμενη χρήση 
των ἴδιων γραφικών και η κάπως α- 
πότοµη κίνηση υπερκαλύπτονται α- 


πό την αίσθηση του χιούμορ που εἰ- 
ναι διάχυτη στο παιχνίδι (πολλά α- 
στεία σε θάρος των Γάλλων], τα ό- 
µορφα χρώματα και τη συνολική 
ευχάριστη εντύπωση που αφήνει. Η 
πρώτη εμφάνιση της 5ΙΙςοη 
Ὀγθαβπις ακολούθησε µια δοκιµα- 


ΟΝΥ ΡΙ ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ ΜΟΝΟ 89.000 -- ΦΠΑ 
ΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ 5ΝΕς Ἡ ΜΡ2 ΣΤΟ ΚΟΥΤΙ ΤΟΥΣ ΜΕ { ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΜΕΑ «Ρ ΜΟΝΟ 29.000 -- ΦΠΑ 
32-Χ ΜΟΝΟ 29.000 


»ΑΤΗΚΝ ΜΟΝΟ 139.000 
ΜΕ ΤΟ ΦΟΒΡΒΕΡΟ ΡΑΥΤΟΝΑ 


Ε(ΟΙΑ ΚΑΙΙΥ (415Α) 5ΑΤΙΙΚΝ 21.000 
ΕΙΕΑ 96 (ΡΑΙ΄) ΞΑΤΙΙΕΝ 
ΕΙΓΑ 96 (5ΟΝΥ) 


24 000 
21.900. (ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ) 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 


"’ 


ος 
Δὰλ 


ΕΖ-10 3-0-Ο ΡΑΝΑΣΟΝΙ( 90.000 : ΦΠΑ ΚΑΙ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΑΡΕΣ ΜΑΖΙ 


ΗΟσίαπθ 

γίήυα Β8ΟΠΦ 

ΕΙΕΑ 96 

Ειγθφίοιτη - Τηυπάθήνανήκ 2 


8ἱ;96ἱ ΕΙΦΗΙθι ΤΗ9 Μονίθ 
ΤΘ Μαπείοη οἱ Ηἰάόθη 8ουΐς 
Μγςὶ 


Βοὐοῦσα 

Βυς! (05Α) 

ΒἰπΙΟΊγ 2000 (08Α) 
8908 Βα!ἡ (08Α) 
00058 Κῑρι (09Α) 
Βίδοκ ΕΙ:8 (059Α) 
γιήυα Βδοΐηρ (059Α) 
Ὀαγίοπα 09Α (8Α) 


ΗΒηΦ 0η ΟΡ 35 (ΑΡ) 
γκίοη) 081 (0ΑΡ] 


Β406 Ὀήήπ' (ΑΡ) 


ΘΗΙΝ ΘΗΙΝΟΒΙ ΟΕΝ (ΑΡ) 
γιηυαὶ νοβθγοαί (ΑΡ) 
Θοἱόθη Αχθ ἴηθ Όυθί (1ΑΡ) 
Ὀδθόθίυς (ΑΡ) 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΗ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 
ΕΙΒΕΞΤΟΒΜ - ΤΗύΝΟΕΒΗΑΝΚ2 
ΒΑΥΜΑΝ 

ΤΕΚΚΕΝ 

ΡΘΑΤΟυΒ 96 

ΜΙΡΕουτ 

ΡΕΦΤΗυΟΤΙΟΝ ΟΕΗΒΥ 
ΥΑΒΗΑΥΗΚ 

ΕΙΕΑΦΟΟΟΕΗ 96 
ΝΒΕΣΤΙΕΜΑΝΙΑ: ΤΗΕ ΑΒΟΑΡΕ 


5ΤΗΒΙΚΕΗ 96 
ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑΌ 


ςΙΙΡΕΕ ΡΚΟΒΟΤΕΓΤΟΚΕ 


σΙΜ ΕΙΤΥ 
ΙΝ 5ΩΙΙΑΡΚΟΝ 
ΜΟΝΟ 6.900 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΠΑΡΕ ΚΟΣΜΕ 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 «9596262 
. ΛΙΓΛΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 ἃ [ΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 5340330 
ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17, ΤΗΛ.: 4813859 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ, Ιωαννίνων και Πηνίου 4, ΤΗΛ.: 5771224 

ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-8:30 
7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΚΙΕΑΚΤΗΕΒΙΟΟΟ 
ΕΙΒΕΞΤΟΗΜ 

ΚΒΑΖΥ ΙΝΑΝ 

(ΒΑΤΤΙΕ ΑΒΕΝΑ ΤΟΦΗΙΟΕΝ) 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 83 
ΕΙΡΑΞΟΟΟΕΗ 96 

60Αἱ ΦΤΟΗΜ 

ΜΡΙΝΩ ΕΙΑ5Η 

Χ-ΟΟΜ ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΝΝ 
9ΤΑΒ ΒΙΑΌΕ 

ΌΟΟΜ 


ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕΒ 
ΗΜΟΟΤΑΝΕ 

ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ 
ΡΑΒΟΟΙυ5 
ΑΦΑυΙΤΒΙΟ5 

ΕΘΡΝ ΕΧΤΗΕΜΕ ΘΑΜΕς 
ΤΙΦΤΕΟ ΜΕΤΑΙ. 
30ΙΕΜΜΙΝΟς 

9ΟΗΝ ΒΑΖΟΟΚΑ 

ΡΒΙΜΕ ΟΟΑἱ ΕΧ ΑΡ] 
ΝΗΝΝΙΝΘ ΕΙΕΝΕΝ ΑΡ) 
ΒΙΘΟΕ ΒΑΟΕΒ ΑΡ) 
ΤΟΡΗΙΌΕΝ ΑΡ] 


ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕΒ ΒΕΝΟΙΗΤΙΟΝ ΑΡ] 


ΤΟΦΗΙΟΕΝ 2 (0ΑΡ] 


ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΚΑΛΛΙΘΕΑΣ 


ΡΑΝΖΕΗ ΘΕΝΕΡΑΙ. 

ΦυβΑΡΡΙΟ ΡΑΒΚΙΝΤΕΒΑΟΤΝΕ 
ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ 

ΟΟΒΡΞΕ ΚΙ ΕΒ 

ΥΝΗΟ ΘΗΟΤ ῥΟΗΝΝΥ ΒΟΟΚ 
ΒΕΑΟΗ ΝΟΙΙΕΥΒΑΙΙ. 


ΟΡΕ ΨΙΟΒΙ Ό ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
ΒΙ6Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤς 
ΒΑΜΗΟΒΑΙ 5ΗΟΟΟΜΝ 

ΜΑΡ 00ος 

ΜΙΟΒΟΟΟΞΜ 

ΥΒ 5ΤΑΙΚΕΒ 

ΊΟΕ ΒΗΑΚΕΒ 

ΟυτΟΕ ΤΗΙ ΜΟΡΙΟ 
ΡΒΑΧΟΝ5 ΒΕΝΕΝΟΕ 

ΟΒΙΜΕ ΡΑΤΡΟι. 

ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 
ΟΝΑΒΑΝΤΙΝΕ 

50. ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΙΙ ΤυΒΒΟ 
ΙΒΟΝ ΑΝΟΕΙ ΟΕ ΤΗΕ ΑΡΟΟΑ- 


υ 
ΘΕΥ/ΕΒ ΦΗΑΗΚ 
ΘΦΗΑΡΟΝ 


ΌΟΟΜ 

ΕΙΕΑΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ ΦΟΟΟΕΒ 

ΒΟΑΌ ΒΑΞΗ 

ΝΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 3 

Ου ΑΒΟΙΑΝ ΜΑΡ 

ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΡΕΒ 

ΡοΕῦ 

ΦΗΟΟΚ ΜΑΝΕ 

ΑἰΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΗΚ 

ΘΟΒΑΜΒΙΕ ΟΟΜΒΒΑ 

ΒΑΘΕ 

ΥΝΟΟΟΥ ΝΟΟΟΡΕΟΚΕΗ ΑΝΟ 

ΕΒΙΕΝΟΞ 

ΒΑΙΙΖ-ΤΗΕ ΡΙΒΕΟΤΟΗ Ουτ 

5ΤΒΙΚΕΒ -ΊΝΟΒΙ0 Ουρ 8ΡΕΟΙΑΙ. 

ΒἱΑΌΕ ΕΟΒΟΕ 

ΕΙΥΙΝΟ ΝΙΘΗΤΜΑΡΕΣ 

0Η ΗΟυΘΕΒ 

ΕΘΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΡΤΕΗ ΜΑΝΟΒ 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ 

ΘΕΧ 

ΕΙΑΦΗΒΑΟΚ 

ΤΗΙΦΤΕΌ 

5ΤΑΒ ΕΙΘΗΤΕΒ 

ΤΗΕ ΡΑΕΟΑΙ 5 ΕΝΟΟυΝΤΕΒ 
ΒΑΘΕ 


ΒΕΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ. 


50. ΝΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
ΡΟΝΕΗ’5 ΚΙΝΟΌΟΝ 
ΚΙΗΙΝΟ ΤΜΕ 
ὈΒΑΘΟΝΙΟΒΕΟ 
ΡΒΑΘΟΝ ΙΟΒΕ 3 
ΡΒΑΘΟΝ ΙΟΒΕ ! 
ΟΒΑΦΗΝΒυΗΝ 
ΒΑΤΤΙΕ ΦΡΟΗΤ 
ΑἱΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 0ΑΗΚ2 
ΝΟΙΕΦΤΙΝΕ 30 
ΡΕΑΤΗ ΚΕΕΡ 

ΕΟΕΞ ΑΙ! 


ὑΦΗΤ Θ0Ν 9ΑΤΗΗΝ 
ΠΑΥΙΗΤΟΑΟΟΡ ..ιιν ινε 1Ο ΔΡΧ. 
ΑΦΤΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΓΙΑ ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΡΤΑΤΟΝ 


ΠΑΜΑΡΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ. . ΑΠΟ ΦΥ) ΔΡΧ. 
ΓΑΜΕΘΑΛΡΗΙΝΕ .... ΑΠΟ 300 ΔΡΧ. 


ΓΙΑ ΦυΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΑΠΟ 3000 ΔΡΧ. 
ΓΙΑΝΕΡ 8 ... «ΑΠΟ 2000 ΔΡΧ. 
ΓΙΑ ΘΑΜΕΒΟΥ ...ΑΠΟ 1900 ΔΡΧ. 
ΓΙΑ30Ο ...νν... ΑΠΟ 5.000 ΔΡΧ. 
ΓΙΑ ΦΑΘυΑΒ. ....ΑΠΟ 5.000 ΔΡΧ. 

ΙΑ ΘΟΝΥ ...... ΑΠΟ 14.000 ΔΡΧ. 
ΓΙΑ ΦΑΤΗΒΝ ...ΑΠΟ 10000 ΔΡΧ. 


ΓΑ 00-32 ...... ΑΠΟ 3.000 ΔΡΧ. 


ΕΧΟΥΜΕ ΚΑΙ ΑΜΑ, 500, 600, 1200, ΑΠ’ ΟΛΑ 
1.000 ΤΠΛΟΙ ΣΕ ΜΌ (ΟΛΑ ΤΑ ΔΥΣΚΟΛΑ) 


2000 ΤΠΛΟΙΣΕ 
4.000 ΤΠΛΟΙ ΣΕ 5ΝΕ5 (ΤΩΡΑ ΟΧΙΤΗΝΕΠΟΜΕΝΗ ΕΒΛΟΜΑΔΑ) 


ΙΑΟἱΙΑΕ «0 


ι μεταφορές των α[οβᾶθ-Πίϊ5 
στις πθχἰ-ᾷθη συνεχίζονται µε 
αμείωτο ρυθμό. Μετά το 
Ψιήυα ΕΙΦΠΙ8Ι 2 για το 9αΐυΓη, 
εμφανίστηκε και το ΜΟΠΒΙ 


Κοπηθαί 3 για το ΡΙ8γ5ΙΒΙἴοΠ. 
Βέβαια, το ΝΕΣ απευθύνεται 
αποκλειστικά στο 9αἴυΓῃ, 6- 
γώ το ΜΚΟ θα κυκλοφορή- 
σει για όλες τις κονσόλες, Η 
ΦΟΗΥ απέκτησε το δικαίωµα 
του παιχνιδιού για μερικούς 
µήνες και έτσι, µέχρι στιγ- 
µής, το ΜΚΟ - εκτός από τα 
ἄἴσ8άθ5 - υπάρχει µόνο για 
το ΡΟΧ. Μέσα στους επόµε- 
νους µήνες θα κυκλοφορή- 
σει Και στις υπόλοιπες κον- 
σόλες. 

Τινα πει κανείς για το Μοήαἰ Κοπηθαί; Από 


τη µέρα που παρουσιάστηκε µέχρι σήµερα, ε- 


ξακολουθεί να είναι Νο 1 στην κατηγορία 
των 20 ϱθαἴΠῃ 1ρ παιχνιδιών. Οι κύριοι λό- 
γοι για αυτή την επιτυχία του είναι η υψηλού 
βαθμού βιαιότητα του παιχνιδιού, οἱ δεκάδες 
θανατηφόρες κινήσεις των μαχητών και τα 
πολύ καλά γραφικά του. 

Μπορεί πλέον µε τα τρισδιάστατα ΝΙΠυΒ 
ΕΙΦΗΙ6: και ΤΘΚΚΘΗ, τα παιχνίδια του είδους 
να έχουν περάσει σε άλλο επίπεδο, αλλά 
πολλοί είναι αυτοί που είναι πιστοί στα παλιά 
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μι 


-και καλά - 0θαΐθΠῃ υρ. 
Ειδικά αν αναφερόμαστε 
στο ΜΙΚ, έχουµε να κά- 
νουμε µε ένα φανατικό 
κοινό. Ενδεικτικό της τε- 


ας Ὢ 


του, 9ἱπάθ[, Τώρα, η 9ἰπά6ἰ έχει αναστηθεί... 
Για να καταφέρει να την ανακτήσει, αποφά- 
σισε να σκλαβώσει το Βασίλειο της Γης. 
Ανακοίνωσε ότι οι γήινοι δεν θα είναι πλέον 
κύριοι του σώματος και της ψυχής τους. Για 
να καταφέρει να πραγματοποιήσει τα υΠΟ- 
χθόνια σχέδιά του, ο 9/80 ΚαΠΠ διέταξε 

τους ἀγριους στρατιώτες των οµάδων εξο- 
λόθρευσης του εξωτερικού Βασιλείου, µε 
αρχηγό τον Κένταυρο Μοίαί, να σκοτώσουν 


ράστιας επιτυχίας του 
ΜΚ είναι το γεγονός 
ότι μόλις κυκλοφόρη- 
σε και κινηµατογραφι- 
κή ταινία, η οποία βα- 
σίζεται στο σενάριο 
του παιχνιδιού! 

Το σενάριο του παι- 
χνιδιού έχει ως εξής: 
Ο 9/80 ΚάΠΠ, ηγέτης 
του εξωτερικού βασι- 
λείου, θρηνούσε για 
το χαμό της νύφης 


τους επίλεκτους πολεμιστές του Βασιλείου 
της Γης, Εσείς θα πάρετε το µέρος κάποιου 
από τους δεκατέσσερις πολεμιστές, για να 


προστατέψετε το Βασίλειο της Γης. Αφού το- 


ποθετήσετε το ΟΏ του ΜΚὰ στο πλατό του Ρ- 
9Χ, µετά απὀ λίγο θα δείτε την εισαγωγή του 
παιχνιδιού. Κατόπιν, θα περάσετε στην οθόνη 


Κοπιθαί 0µ08. Εκεί, υπάρχει ένας κύβος, κά- 
θε πλευρά του οποίου αντιπροσωπεύει και 
µία επιλογή. Αν επιλέξετε ΚΟΜΒΑΊΤ, αρχίζετε 
αµέσως τις αναμετρήσεις. Εχετε να επιλέξε- 
τε ανάµεσα σε δεκατέσσερις μαχητές, επτά 
εκ των οποίων είναι νεοεμφανιζόμενοι. Πρό- 
κείται για τους; 98ΚίΟΙ, ΟΥΓΑΧ, 9ῄθθνα, 9ἱΠ68Ι, 
9ἱη/Και, Καῦαἱ και τον |νδιάνο ΝΙΦΠἰννοίΜ. 


χητές από τη δεύτε- 
ρη συνέχεια του 
ΜΙ, οι 9υῦ0-Ζ6ιο, | 1μ 
Καπᾳ, Κυπᾳ | 80, Αχ 
και 5η8η0 Τδυπᾳ, 
καθώς επίσης και οἱ 


90ΗΥ8 Και ΚαΠΟ από 

το πρώτο ΜΚ. 
Προτού αρχίσετε 

τις μάχες, θα πρέπει 


διαλέξετε και το επί- 


πεδό σας. Οι διαθέ- 
σιµες επιλογές είναι 
Νονίοθ (αρχάριος), 
Υ/ΒΓΠΟΙ (πολεμιστής) 
και Με5ίθ(. Ανάλογα 
µε την επιλογή σας, 
θα καθοριστούν ο ᾱ- 
ριθµός των μαχητών 
που θα αντιµετωπί- 
σετε, η σειρά που 


θα στους αντιµε- 
τωπίσετε και το 
πόσο δυνατοί θα 


είναι. Από την οθό- 


νη ΜοήΠαἱ Ουβθ 
µπορείτε επίσης 
να επιλέξετε: 


Υπάρχουν πέντε µα- 


Από αυτό το πἹθηυ σάς δίνεται η δυνατότη- 
τα καθορισμού του επιπέδου δυσκολίας των 
αντιπάλων, αν θα υπάρχει ἡ όχι έντονη βία, 
αν θα υπάρχει ἡ όχι αίμα στις μάχες, της 
μορφοποίησης 9Π8Πᾳ (περιορίζει τις μορφές 
που µπορεί να πάρει ο 9Π8ΠΩ Τ6υΠᾳ) και το 
αν θα υπάρχει ἡ 
όχι χρόνος. Επί- 
σης, υπάρχει και 
η επιλογή ν9 
90Ι86Η, έτσι ώ- 
στε σε παιχνίδια 
δύο παικτών να 
µπορείτε να κα- 
ταχωρίσετε κωδικούς μάχης πριν από τους ᾱ- 
γώνες, για να ενεργοποιήσετε ειδικές δυνά- 
μεις και να περάσετε σε κρυφά επίπεδα. 


Όπως ίσως θα καταλάβατε, από αυτό το 
πἹθηυ µπορείτε να ρυθμίσετε τα πλήκτρα 
του |ογρ88, ανάλογα µε το προσωπικό σας 
στιλ µάχης. Υπάρχει η δυνατότητα ανεξάρ- 
τητης ρύθμισης των |ογρ8ᾶς και των δύο 
παικτών, ενώ επίσης µπορείτε να ορίσετε 
σε κάθε πλήκτρο τις ακόλουθες κινήσεις: 
ΗΙση Ρυποῇ, | οι Βυποῃ, ίση ΚίοΚ, |.οιν ΚίοΚ, 
Βυη και ΒΙοοΚ. 


.« ων. [τι ” Από αυτό το 


πιθηι µπορείτε 
να επιλέξετε αν 
θα έχετε 5ἱ6[ΘΟ 
ἡ όχι μουσική, 
Ρρ8η οοηίτοί, αν 
θα έχετε ή όχι η- 
χητικά εφέ, καθώς και να ρυθμίσετε την ἑ- 
νταση της μουσικής. 


Το ΜοΠαἱ Κοπιραί 3 έχει σαφώς λιγότερες 
απαιτήσεις απὀ τα 90 88ΐ8ΠΠ µρ και αυτό 
σηµαίνει ότι η έκδοση για τις πθχἰ-σθη είναι 
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σχεδόν πανομοιότυπη µε αυτήν των αΓο8ᾷΘ. 
Ολοι οι μαχητές είναι ψηφιοποιηµένοι µε µε- 
γάλη λεπτομέρεια, υπάρχει πολλαπλό Ό8οΚ- 
ᾳτουπά Φο/οΙπᾳ, ενώ οι πίστες έχουν πολλά 
χρώματα µε µεγάλη λεπτομέρεια. Γενικά, το 
στήσιμο του παιχνιδιού είναι παρόμοιο µε 
αυτό των 8ἴο8ά6. Στην οθόνη του παιχνιδιού 
υπάρχουν οἱ μπάρες ενέργειας, οἱ νίκες στις 
μάχες, η µπάρα τρεξίµατος/συνδυασµένων 
κινήσεων, νίκες γύρων, ο χρόνος που απο- 
μένει, καθώς και η στατιστική συνδυασµέ- 
νων κινήσεων (ΚΟΜΒΟΔ). Η ταχύτητα των 
μαχητών είναι ελαφρώς μικρότερη από ό,τι 
στο 8ἴσ8ά6, ενώ η οθόνη του παιχνιδιού δεν 
καταλαμβάνει όλη την οθόνη του πποηίἴοι - υ- 
πάρχουν μικρά κενά στο πάνω και το κάτω 
µέρος της. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εκπληκτικός. 
Υπάρχουν εκατοντάδες ηχητικά εφέ, εἰδικά 
για κάθε μαχητή, µε πολύ Καλό 5ουπαΙΓ8οΚ. 


ι 
Ἡ 
γ 
” 
τν 
Μ. 


Η ύπαρξη του ΟΡ-ΒΟΜ δίνει πραγματικά µε- 
γάλη ώθηση στα ηχητικά µέρη των παιχνι- 
διών που εκμεταλλεύονται πλήρως το Π8Γά- 
ΥΝΙΘ. Οι κινήσεις τελειώματος του αντιπά- 
λου σας δεν ήταν δυνατό να λείπουν. Οι δια- 
θέσιµες κινήσεις περιλαμβάνουν: 

Εαἰαί!γ: Μοναδική χαριστική βολή κάθε πο- 
λεµιστή. Καθένας έχει δύο χαριστικές βολές. 

9ἱ806 Εαἰαίήγ: Ειδική χαριστική βολή, που 
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αμ 


γίνεται συνήθως όταν βρίσκε- 
στε κάτω από τη Υη. 

ΜΘΤΟΥ: Μπορείτε να προ- 
σφέρετε οίκτο στον αντίπαλό 
σας, έτσι ώστε να µπορέσει 
να συνεχίσει τη μάχη. 

ΑπίπιαΙἹγ: Μπορεί να γίνει 
µόνο µετά από την επίδειξη 
οἰκτου. Μεταμορφώνεστε σε 
άγριο ζώο και... 

ΕήρπάςΠίρ: Αν καταφέρετε 
να νικήσετε χωρίς καμία απὀό- 
κρουση, τότε µπορείτε να 
προσφέρετε στον αντίπαλο τη φιλία σας. 

ΒαὐαἴΠγ: Η απόλυτη ταπείνωση των αντι- 
πάλων σας! 

Με λίγα λόγια, µε την απόκτηση του Ο0 
του ΜοΠαἱ Κοπιραί 3, έχετε ένα 8[ο8ά8 σπίτι 
σας! Τι άλλο µπορείτε να θέλετε απὀ τη ζωή 
σας, :} 


Του Γ,. Κουρκουτά 


ΦήαΠς Τουπς 

Το ισχυρότερο όπλο του 9Π8Πᾳ Τδυπᾳ είναι η ι- 
κανότητά του να μεταμορφώνεται σε οποιονδή- 
ποτε άλλο πολεμιστή θέλει. 

ΦΙπάθΙ 

Η νύφη του 9Η80 ΚαΠΠ που αναστήθηκε στη 
Γη. Είναι πολύ δυνατή. 

ναχ 

Ο άνθρωπος µε τα βιονικά χέρια, που περιλαµ- 
βάνονται στα πιο ισχυρά όπλα πάνω στη Γη. 

Καπο 

Ο κλεπτοµανής μαχητής. Χαρακτηριστικό του 
είναι η υπέρμετρη βία στα χτυπήματά του. 

μι Καπς 

Ο κύριος αντίπαλος του 9/80 ΚαΠΠ, Αποτελεί 
τον Κύριο στόχο των οµάδων εξολόθρευσης του 
Καῄπ, 


Φοηγα 

Η παλιά µας 
γνώριµη, που ή- 
ταν µέλος των εἰ- 
δικών δυνάµεων 
της Γης. Πολύ γυ- 
µνασμένη, µε α- 
νάλογες κινήσεις. 


Εκδικητής των πόλεων. Χαρακτηριστικό του 
είναι η δύναμη του κλοµπ που διαθέτει. 


Σκορπίζει το θάνατο από τα κύματα ψύχους 
που εκπέμπει. Αφού παγώσει τους αντιπάλους 
του, µετά τους αποτελειώνει. 

ονταχ 

Ενα είδος ανθρωπόµορφου κυβερνο-ρομπότ 
με τεχνικές νίντζα. 
Δημιουργεί µία ε- 
γόραση θανάτου 
προτού αποτελειώ- 
σει τους αντιπά- 
λουςτου. 

Βοοΐου 

Είναι αδερφός 


. 
. 


ῥ- 
ὴ 


του ΟΥΓΑΧ, μισθοφόρος. Και αυτός είναι κυβερνο- 
ρομπότ µε τρομερές δυνάµεις. 

Νισιηνιοή 

Αμερικανός Ινδιάνος, που αντιμετωπίζει τον 
Καῄπ για να προστατεύσει τη γη της φυλής του. 
Εχει μαγικές δυνάµεις. 

θήθονα 

Πολύ σκληρή και προσωπικά επιλεγμένη απὀ 
τον Κ8ΠΠ ὡς φρουρός της 9ἰπάθί. Γδέρνει τους 
αντιπάλους ζωντανούς. 

Κιπρ ἰ9ο 

Είναι πιστός στις δυνάμεις της Γης και ορκι- 
σµένος να εξοντώσει έναν έναν τους αντιπάλους 
του. 

καυα 

Χαρακτηριστικό του είναι οἱ κοφτερές λεπίδες 
που κουβαλάει και τις οποίες χρησιμοποιεί εντέ- 
χνως κατά των αντιπάλων του. 
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ΜΕΟΑ ΜΑΣΤΙΕΕ: .....4. 
ΜΕΟΑ ΡΑΙΥΕ 2 « Ραῦ: ΤΗΛ. 


6 ΒύΠΟΝ ΡΑ0: ....... 400 
ΜΗΙΠΤΙΡΙΑΥΕΕ: ..... 12.000 
5ζΑΛΙ 6ΑΔίΕ: ..... 3900 
με νο, 2.900 
ΡΑΟΟΚΑΜ. ΡΑῦ. ......... 3.500 


ΗΟΗΤΕΕ 5 ΙΟΥΣΠΚΚ..... 12300 


ΗΘΗΙ (υ5ΑΡΕΑ: ...21.500 


ΝΒΑ ΙΙΥΕ9ό: ........ ΤΗΛ. 
ΥΕΟΤΟΚΜΑΝ: ... «ΤΗΛ. 
ΡΟΨ/ΕΑ ΚΑΝΟΕᾷΣ...... 19.900 


ΜΙΟΚΟΜΑΣΗΙΝΕΣ 96: 17.900 
ΡΑΝ5 ΟΕΗΙΥ ..... 10.500 
ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΗΕΑΟΟΥ «13,500 
ΝΜΑΟΡΙΝ 04... 500 
5ΙΕΙΡΕΕ ..........ν 8.000 
ΝΒΑ ΑΕΤΙΟΝ 96 19.990 
ΡΑΙΜΑΙ ΑΑσΕ .. «22.900 


ΑΡΤΕΛΙΧ2 .. νε. 19.000 
ΑΡΤΑ «νοκ ων: 18.000 
1ΑΜΕΣ ΡΟΝΟ 3....... 9. 


ΑΕΚΟ ΤΗΕ ΑςΚΟΒΑΙ .14.000 
ΑΟΟΚΕΤ ΚΝΙΟΗΤ ΑΌγ. 9000 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΛΕΥΕΚ22.500 
μι τον 9.500 
ΡΙΤΕΑΗ νε νε «14.000 
Ρ5ΥςΗΟ ΡΙΝΒΑΙΙ ., 17.500 
5ΡΙΑΊΤΕΚΗΟυΣΕ 2 .. 8.000 


ΦΡΙΡΕΕΜΑΝ ....... 21.500 
ΝΒΑ ΑΜ Τ.Ε. . 18.000 
κε Ζζονε ........ 18.500 
508 ΤΕΜΕΑΝΙΑ ...., 9.500 
8Ο ΕΙ ων νε νν «2.000 
ΒΙΟΟΡΣΗΟΙ ...... 18.000 


ΗΡΑ ΙΝΤ. 50668 13.000 
ΟΗυςΚκΟςΚκ2 .... 9.000 
Ἠ/ΑΕΡΤΙΜΛΑΝΙΑ ΚΑ 19.500 
(ΚΟΣΣΗ ΚΕ 


ΜΕΟΑ ΤυΜΙΟΑΝ: .... 15.500 
ΕΕΥΕΚ ΡΙΤΟΗ 5οςσεκ: 9.900 
ΡΑΗΕΥ ΙΝ ΗΟΙΙΥΜΟΟῦ 20,500 
6ΗΕΕΣΕ ζΑΤΑΣΤΑΟΡΗΕ 19.900 
ΡΟΝΑΙΏ ΙΝ ΜΑΥΙΜΑΙΑΛΟ: 22500 


ΚΕ νεο οὴ 8.000 
ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΗΕΑΌΟΥ ..9,500 
5ΙΑΕΕΙΣ ΟΕ ΚΑΟΕ ...5.000 
Ρκ ΚΟΒΟΤΝΙΚ5 ..... 9.500 
ΤΑΖΙΝΕΡΟΑΡΕ ΗΙΟΜ ΜΑΔς 10000 
τα ΒΟΑΔΟ ..... 5.000 


5υΡΕΑ ΝΕ5 « ΡΑῦ ..... ΤΗΛ. 
5. ΝΕ» ΡΑΌ ΡΑΟ ... «3.650 
5. ΝΕ5 6ΟΝΥΕΑΤΕΑ . «4.650 
ΕΕ ον νν 4.700 
5ΡΕΑ ΟΑΜΕ ΒΟΥ; ..17.900 
ΤΟΑΒΟ ΙΟΥΡΑῦ. ........ 3900 
ΜΗΙΤΡΙΑΥ ΑΌΑΡΤΟΝ: .. 10500 
ΗΟΗΤΕΙ 5 ΙΟΥ5ΤΚΚ. ... «12500 
ΗΕΒΕΚΕΚΕΣ ΡΟΡΟΙΤΟ: 17.900 
ΥΟΡΗΙΣ ΙδΙΑΝΟ: «εν, ΤΗΛ. 
ΡΕΡΕΕΤ ΗΟΗΤΕΕ: 15.500 
ο συν 19.900 
ΝΙ. υΡΕΗΦΤΑΑ 5ΟΕ ΓΕΑ ΌΕἱΧΕ: 26950 
ΝΕΑΡΟΝΙΟΑΟ; ... 22,500 


ΕΑΑΤΗΨ/ΟΝΜ )ΙΜ 2 ..26.500 
ΗΡΑ Φό. νε εν ν ΤΗΛ. 


ΝΒΑ ΙγΕ΄/9ό......... ΤΗΛ. 
ΝΟΕΙΤΑΙ ΚΟΜΜΑΙ 5 ΤΗΛ, 
ΤυΚΒΟ ΤΟΟΝΣς «....16.00 
ΚΙΡ ΕΙΟΝΝ «εν, 11.500 
ΦΜΑΣΡΗ ΤΕΝΝΙΣ ....ὸ 8.000 
ΡΟΡ ΤΝΙΝ ΒΕΕ ...... 8.500 
ΚΙΗΕΑ ΙΝΣΤΙΝΟΤΙ ...21.800 
ΕΩυΙΝΟΧ «νν γενν. 13,500 
ὑΝΙΒΑΙΙΥ ον ωνωνν 21.500 


ΡηΟοΤτΟο σο 
ΤΩΡΑ Οἱ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΕΣ ΣΑΣ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΣΕΟΟ 


5ύΡΕΚ ΡΙΝΒΑΙΙ ....12.500 
ιΑΑΜΑΤΕΙΣ 19.500 
5ΟΕςΕΚΚΙΡ ....... 9.500 
ΡΑΝ/5 ΟΕ ΡΟΑΥ .... 15.000 
ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝςΕ ...... ΤΗΛ. 
200 ο, «ρόνόννι 11.900 
ἨΚΕΣΤΙΜΑΝΙΑ καή 22: 
ΜΕΟΑ ΜΑΝ-Χ 33,500 
ΜΙΟΚΟΜΑΓΗΙΝΕΣ . «16.500 
50ΡΕΑ ΡύΤΠΥ ...νν.. 8.500 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΚΕΥΕΚ ..21.500 
μι ο Εν ἕδοκν 15.000 
ΕΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ κΟΒ8ΟΙ5 12. 
5ΙΚΕΕΙ ΚΑζΕΚ...... 11.900 


71ΡΡΟ5 «ΙβΟυς ... «11.500 
6ΗΑΟ5 ΕΝΟΙΝΕ ... 19.000 


ΡΟΨ/ΕΚ ΚΑΝΟΕΑΣ5 ΜΟΥΙΕ: 11.500 
50ΡΕΚ Ας ΡΚΟ ΑΜ: .. 7.000 
ΚΙΜΕΚ ΙΝΣΤΙΝΟΤ: ..ν.. ΤΗΛ. 


4000Ε ΡΑΕῦ ...... 10.900 
ΤΑύΕΜΕ5........... 8.500 
ΒΑΟΝΚΑῦ ..ν. νεος. 5,900 
4ὐκΑδ»ις ΡΑΑΚ2 ..]1.000 
ΡΑΙΜΑΙ Κάοε ..... 12.500 
ΝΒΑ ΑΜ Τ.Ε. ..... «12.500 
ΜΟΤΟςΚΟ55 ΜΑΝΙΑΕ5 5.500 
ΜΟΡΙΟ Έὐρ (ΜΤΧ.) ..5.000 
ΝΕΜΕΟΙ5 .......... 6.500 
ΙΕΜΜΙΝΟΣ2 ....... 8.900 
5ΤΑΚΗΑΝ/Κ [ΜΤΧ.) .. 2.000 
6ΑΚΟΟΥΙΕΣ (ΜΤΧ.) ..6.000 
ο ΙΡ ΡΗΝ 13.500 
ΠΟ 00 νο νέο.5. 12.500 
5ΤΕ. ΗΟΗΤΕΕ2 ....Τ]. 
Ρυςκ ΤΑίΕ5 ........ 5.500 


5. ΜΑΕΙΟ ΙΑΝΟ ..... 4.500 
ΜΑΟΝΕΤΙς 506ςΕκ ..6.500 
ΑΑΟΙΝΟ ΗΟΗΤΕΗΣ. 6000 


ΥΙΗΤυΑΙ ΒΟΥ 
γικτυαι ΒΟΥ: ..... 42900 
ΜΑΡΙΟ ΟἰΑ55: ... 15.500 
ΜΑΛΙΟ ΤΕΝΝΙ5: .. 12.500 


ΡΙΝΒΑΙΙ ΟΑἰΑςτις .Ι0.900 
ΥΕΦΤΚΑἰ ΕΟΛΟΕ: 


. ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ τε 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


. ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΝΑ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 
ΕΝΗΜΕΡΩΝΕΝΟ 
γιρεο σιυ8 και 
ΔΙΣΚΑΔΙΚΟ 


ΑΠΟ 


300 


ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ... 17.900 
ΦΑΜύΚΑΙ ΗΟΡΟΝΗΝ 19.900 
5ΗΟΕΚ ΜΑΝΕ .....10.500 
ΗΡΑ ΙΝΤ. 5ΟςςΕΕ: ...9.900 
5ΟΑΑΒΙΕΌ ΟΟΜΡΕΑ: . ΤΗΛ. 
Κιμ]νο ΤΜΕ: .... 22900 
ΝΕΕΌ ΡΟ δρεευ: .... ΤΗΛ. 
5ΤΑΒΒΙΑ0Ε: ........Β.δ00 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ .. 16.900 
ΑΝΟΤΗΕΕ Ν/ΟΛιΌ. . 16.900 
5ΊΑΆ «ΟΝΤΡΟΙ ΙΙ ...16.900 
ΙΑΟΝ ΑΝΟΕΙ ..... 12.900 
ΒύΑΝΙΝΟ 5Οἱ0ΙΕΝ .Ι5.900 
ΒΑΣΗ ΝΒυΑΝ. ... .11.900 
ΞΗΑΡΟΝ/ γ/ΑΦ. .... 14900 
ΜΕΟΑΒΑΕΕ ....... 16.900 
ΟυΑΚΑΝΤΙΝΕ 
ΜΙΕΒΟςΟΣΜ ... 9.500 
5ΙΑΥΕΕ 
5ὐρεα ΜΟῦΕί5 [ε).. 14.000 
ΗΥΙΝΟ ΝΙΟΗΤΜΑΒΕ: 21.900 
ΡΟΟΝ: 


(91 450. 60 εν Ραῦ 79.000 
Ευ ΜΟΤΙΟΝ ΥΙΡΕΟ 58.900 
ΤΟυΕςΗ ΡΑῦ ....... 9.900 


ΜΕΑΙΙΝ ΑΡΡΑΕΝΤΙΟΕ 15.500 


ΚΙΝΟΡΟΝ (ΟΥ) ... 20.900 
6ΗΑΟ5 ζΟΝΤΚΟΙ (0Υ| 21.900 
ΝΑυ ϱ00 Νς 6Η ΤΗΛ. 
5ΑΛΟΟΝ ζΗΕ55 ...15.500 
αι «σσ. 15.500 
5ΤΟΛΥ ΜΑΟΗΙΝΕ .... 8.900 
ΜΥΡΤΙς ΜΙΡΝΑΥ ,.. «15.500 


ΝΕΑ ο ον 8.900 
ΙΕΜΜΙΝΟΣ ....ννν. 13.500 
ΚΕΤΗΕΕ νο ο εκον ΤΗΛ. 
ΜΕΟΑ ΜΑΣΕ........ 9.900 
ΦΡΑΟΕΑΟΕ.,...... 20900 


ΗΟΤΕΙ ΜΑΔΙΟ ...., 16.900 
ΡΑΑΟΟΝς {ΑΙΕ ΙΙ (ΟΥ 21.500 
7Η Ου ΕΦΤ (ΟΥ) «19.400 
ΡΑΙΜ 5ΡΑΙΝΟ5 ΟΡΕΝ 18.900 
ΕΑΜΙΙΥ ΟΑΜΕΣ..,.. 17.500 
αυ ΡΕ Ἐν. 13,500 
5ΤΑΙΡ ΡΟΚΕΑ ΙΗΥΕ .. «13.500 
ΡύΑΝΕΥΕΙΕ ... «25.900 
6ΑΕ5ΑΗ5 ΒΟΧΙΝΟ ..24.900 
ΗΑΣΗΒΑΟΚ εκ ε1 9.900 
ΟΙΕΟΟ ΙΙ «νοκ οε εν ΤΗΛ. 
ΗΠΙ ΡΕΥΙ (ΟΥ)... 18.950 


ΑΙΓΑΙΟΥ φό, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 171 24, ΤΗΛ ἃ ΕΑΧ.: 9350527 
ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ ΕΚΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΗΣ 
10.230-15.00 ΚΑΙ 


ΜΗΤΑΝΤ ΚΑΜΡΑΟΕ . 18.900 
ΙΝΙ. ΤΕΝΝΙ5 ΟΡΕΝ . 18.950 


5ΤΑΙΚΕΕ ΡΕΟ ...... 16.000 
ΡΕΡΕΝΟΕ ΟΕ ΤΗΕ 6ΛΟΙΝΝ: 5900 
ΒΑΟΚΟΑΜΜΟΝ: 7.900 


6ΝΟΝΙΡ ΟΕ ΟΑΜΒΙΙΝΟ: 13900 


ΒΕΥΕΚΙΥ ΗΙΙ:5 6υΡ «35.500 


5ΤΑΚ ΤΑΕΚ ό: .......ν 8.500 
ΝΑΚΕΡ ουν 35 . 9.000 
Ίορουν ..... 7.900 


ΒΙΑΟΚ ΚΑΙΝ ..... 7.900 
ΝΟΝ ΑΡΟΕΑΙΥΡΦΕ 9.200 
ΑΌΡΑΜ5 ΡΑΜΙΙΥ ... 8.900 


ἨΝΑΥΝΕΣ ΨΟκιο 7.900 
30Υ ΟΕ 5ΕΧ [Ε) .... 15.900 
ΡΙΑΥΒΟΥ ΜΑΣΣΑΟΕ .Ι3.500 
σαΔΙςΑΤυΑΕ ...... 14.900 


5ΟΙΑΑ Υ5ΤΕΜ ... 14.500 
ΤΙΜΕ ΗΕΕ Α5ΤΚΟΙΟΟΥ 12.900 
ΒΟΝ 3ΟΥΥ; ΚΕΕΡ ΤΗΕ ΓΑΠΗ 7.900 
2 ὑΝΙΝΑΙΠΕΟ: ΒΕΥΟΝΟ ΙΙΜΠΣ 7900 
ΗΝΚΑΟΙ ΚΑ ΟυνΟ 9950 
ΡΙΝΚ ΗΟΥΟ: Μαι 9.900 
ΟυΕΕΝ: ΟΚΕΑΤΕΣΤ . .Ι2.900 
ΕΚΑΝΒΕΛΑΙΕ .,  δ950 
02: ΚΑΤΤΙΕ ΑΝΟ ΗυΝ «9.900 
ΟυΚΕ: 5ΗΟΝΜ ......, 7.900 
ΕΝΟΙΙ5Η ΙΕ55ΟΝ5 «ΤΗΛ. 
ΕΟΑΕΣΙ ΟὐΜΡ ...... ΤΗΛ. 
ΙΟΥΙΝΟ (Ε] ΙΗΕΕ ΤΙΜΕ . «ΤΗΛ. 


4Α27 ΟΙΑΝΙ5 ...... 8.500 
ΦΙΙΝΟ ον θες ος 9.500 
Εκίς 6ΙΑΡΤΟΝ ..... 8.500 
ΙΝΤΕΑΣΕΟΤΙΟΝ ... «10.500 


ΡΑΥΑΚΟΤΙ-ΓΑΔΕΚΑ 
3ΑΜΕ» ΒΚΟΗΜΝ. .. 


ο] 
... «6.900 


ορ οσο 22.900 
ΟΚΕΑΙ 5υΒΜΑΑΙΝΕ ....ΤΗΛ. 
ΥΙΑΤυΑΙ «ΟΡ κ ΟὐΝ: ..ΤΗΛ. 


ΡΑΚΚ ΙΕΟΕΝΟΣ (ΑΙ: «22.500 
ΥΙΑΤΟΑ ΗΟΗΤΕΕ: ..... ΤΗΛ. 
ΥΙΟΤΟΑΥ 60Αἱ: ... 22.500 


5ΙΑΜ ΟΟΝΚ []; ννενν 20.500 
ΚΑΟΕ ΡΑΙΥΙΝ {: .. «14.000 
ΕΑΥΜΑΝ {Α/: νε νεννν 22.500 


17.30-22.30 


ΡΑΥΤΟΝΑ .... νι.» 24.900. 
6ἱΟςΚ ΝΟΚ ΚΝΙΟΗΙ 2 15.500 
5ΗΙΝΟΒΙ ΙΕΟΙΟΝ» [Α)20.900 


ΥΙΑΤυΑ ΗΥΡΙΗΡΕ..... « ΤΗΛ. 
6Οἱ0ΕΝ ΑΧΕ ΡύΕΙ (/29.950 
ΟΥΒΕΑ 5ΡΕΕΌ Υ/ΑΥ ..25.900 
5ΙΜ 6ΙΤΥ 2000 [Α] . «21.900 
ΥΙΑΤυΑ ΗΟΗΤΕΑ 2. 24.500 


ΙΑΥΕΑ 5ΕΟΤΙΟΝΙΗ 28.900 
ΟουτιΑγ/Φὴ ιν... 15.500 
ΤΟΗΣΙΘΕΝ/Ι) . νε εν 22.500 
5ΕΟΑ ΚΑΙΙΥΙΑΙ .....ς ΤΗΛ. 
ο ο κ λὰοο Ἡ 21.500 
6ΕΝΤΕΚ ΒΟΧΙΝΟ [Α) 24.900 
ΒΚΕΑΚ ΤΗΚΟύΟΗ (1. ... 19900 
ΒΙΑΟΚΗΔΕ (ΠΕ. ννννεν 22900 


ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ 
ΡΙΑΥΤΑΤΙΟΝ «ϱὐ ..108.900 


ΦΟΥΡΑΟ: νοκ 2 6.900 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΠΡΟΕΚΙ. ..2.900 
ΚΑΡΤΑ ΜΝΗΜΗΣ ..... 9500 
ος ὃ νετ 6,500 
ΡΟΧ 

5ΟΝΥ ΡΑΌ: ιν. ον] 
ΕΙΌ6Ε ΚΑΟΕΚ ....... ΤΗΛ. 
ΤΕΚΚΕΝ. ο κκ 17.500 
ΤΟΣΗΙΡΕΝ ..νν «ες, 18.500 
ΝΕΡΑ ΑΝ Τα. ..ν ΤΗΛ. 
5ΤΔΕΕΤ ΗΟΗΤΕΗ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ ΤΗΛ. 
ΚΑΡΙΌ ΚειοΑῦ ,.... 20.500 
30 ΙΕΜΜΙΝΟς: ..... 15.900 
ΑΙΚ ζΟΜΒΑΙ: .. νε. 21.500 
ΝΟΥΑΣΙΟΑΝ: ...... 203900 


ΡΕΣΤΑυςΤΙΟΝ ΡΕΑΒΥ: . ΤΗΛ. 
ΚΙΙΕΑΚ ΤΗΕ ΒίΟ0Ο0: . 16.900 
ΥΗΡΕΟὐΤ: «νο νέννεν 17.500 
10ΝΡΙΝΟ ΗΑΣΗ: ... 
ΙΟΑΌΕΡ .. νε νε ωνεν 
ΡΙΡΟΝΟΚΙΟ 
ΗΡΑ 96 


ΜΟΥΣΙΚΑ εὓς 


Σ5ΤΑΕΕΤ ΗΟΗΤΕΑ ΜΟΥΙΕ5.ό50 
ΞΚΙΗΕΑ ΙΝΣΤΙΝΟΤ: .. «2.500 
ΣΟΜΙς ζΟονε: .... 2.500 
ΕΠΙΣΗΣ ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΣΕ ΚΑΝΕ, ΜΕΤΑΙ, κοςκ 
ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΑ «ὐ: 


50ρι.κ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
300 » ΡΑΌ » 6 Οὓ: 

119.900 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 1800 


Ἑ ο ο κ ο ασ 


Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ Ι 
ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ: 
4) ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΙΑΣ /000 Δρχ, | 


2) ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΜΕΛΟΣ ΣΤΟ Οἱ08 ΜΕ ΕΚΠΤΩΣΗ 503, στην εγγραφή! Ι 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 5 ΜΑΡΤΠΟΥ 


ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


ο... ---.».-.-..-ω--- 


Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και ητλοι συσκευών και παιγνιδιών, που ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους εταιρίες. Το κατώστηµα ΥΙΟΕΟΡΟ- 
5 είναι νόμιμη ανεξόρτητη επιχείρηση εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικών παιχνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέεται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες αυτές ή τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα 
προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του ΨΙΟΕΟΡΟΙΙ5, εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. 


Φἐθ4 ΑΑ:4γ1 


ΟΛ ΡΙ9 191 


ταν Παρασκευή, αργά το µεση- 
µέρι, στα γραφεία του ΡΙχθ. 
Δύο συντάκτες κοιτάζαµε ανυ- 
πόμονα το ρολόι µας. Είχαμε 
αρχίσει να απογοητευόµαστε, 


Ρο 


ΞΕΙΕςΤτΜΙΤΗΙΕΕΤ/ΙΗΙΑΗΤΑ 
ΕΟΝΕΙΠΝ ΜΙΤΗ ς ΒΟΤΤΟΝ 


όταν ξαφνικά ανοίγει η πόρτα Και µπαί- 
νει ο αρχισυντάκτης. Νεκρική σιγή πα- 
ντού... Τα βλέμματά µας καρφώθηκαν 
στη µεγάλη σακούλα που κρατούσε. 

Χωρίς να μιλήσει, ένα πονηρό χαμό- 
γελό του ήταν αρκετό... 

Στη µεγάλη σακούλα υπήρχαν ένα 
γιαπωνέζικο 9αἱυγη, ένα |ογρβά, ένας 
αἀαρΡίοί και ένα αντίγραφο του 9808 


Βαἴγ. Μέσα σε δύο λεπτά τα πάντα ήταν έτοι- 
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μα για το πάτηµα του πλήκτρου ροιθί του 
Φαἱυπῃ. 

Το καλύτερο, ίσως, 8ἴσ8ᾷ8 68Ι Γ8ΟἱΠ0 08ΠΊ8 
είναι πλέον διαθέσιμο για απεριόριστη προσω- 
πική χρήση. Οσοι έχετε δει το 9808 ΒΑΙΙΥ σε 
κάποια αἴςβάθ αἴθουσα, σίγουρα θα έχετε µεί- 
γει µε το στόµα ανοικτό λόγω των γραφικών, 
της ταχύτητας και κυρίως της ανταπόκρισης 
των αυτοκινήτων του παιχνιδιού. Η ΑΜΟ έκανε 
πάλι το θαύμα της. Μετά την πολύ καλή µετα- 
φορά στο Φαίυπῃ του ΨΙήυα ΕΙΦΠἰ8: 2, επανέρ- 
χεται στο προσκήνιο µε το 96608 ΒΔἰἱγ. 

Για όσους δεν γνωρίζουν την υπόθεση του 
9648 ΒΔἰἱγ, πρόκειται για έναν εξοµοιωτή αγώ- 
γων εργοστασιακών αυτοκινήτων. Στη διάθεσή 
σας έχετε µια Τογοία Οθίίοα 4Τ4 και µια | 8Ποΐ8 
0εἱία Ιπίθα[αἱθ, και τα δύο του ΘΤουρ Α. Οπως {- 
σως θα γνω- 
ρίζετε, οἱ πί- 
στες των ᾱ- 
γώνων είναι 
χωμάτινοι ἡ 
ασφάλτινοι, 
κανονικοί 


Επιλογές 

Προτού σας μεταφέρουμε τις ε- 
ντυπώσεις µας για τα γραφικά του 
παιχνιδιού, καλό θα εἶναι να ρίξουμε 
µια µατιά στις δεκάδες διαθέσιµες 
επιλογές. Καταρχήν, μπορούν να 
παίξουν µέχρι δύο παίκτες µε Ιογρ8ά 
ή µε το 8[ο8ά9 Γ808/ τιμόνι. Αφού 
καταφέρετε να κλείσετε... το στόµα σας από 
την εισαγωγή του παιχνιδιού, που δείχνει την 
Οᾳίΐσα και την Ὀθίία να κυνηγιούνται σε µια 
χωµάτινη διαδρομή, µε την κΚάµερα να αΚο- 
λουθεί τα αυτοκίνητα (όπως και στο 89848), 
µπορείτε να περάσετε στο ππθηυ των διαθέσι- 


µων επιλογών. Από εκεί µπορείτε να επιλέξε- 
τε το επίπεδο δυσκολίας, τα ηχητικά εφέ, την 
ευαισθησία του χειρισμού των αυτοκινήτων, 
τα τεχνικά 
χαρακτηρι: 
στικά τους, 
το είδος 
κάθε αγώ- 
να, τον ᾱ- 
ριθµό των 
παικτών 
κ.λπ. 


Γραφικά -Ηχος 

Στην περίπτωση του Ψἱήμα Εἰςῃίθ 2, η κρι- 
τική των γραφικών περιορίστηκε στην εµφά- 
νιση των μαχητών και στα Ώ8ΟΚΩΙουΠ6Β. Σε έ- 
να οἵ Γ8οἱπᾳ 48ΠΠ8 τα πράγματα είναι διαφο- 
ρετικάἀ. Υπάρχουν εξωτερικά τοπία, όπου ε- 
κτός του ότι πρέπει να είναι ρεαλιστικά θα 


πρέπει να κινούνται και µε µεγάλη ταχύτητα. 
Τα εξωτερικά τοπία του 9808 Β4Ιἱγ είναι φα- 

νταστικά! Διατηρούν το ρεαλισμό αυτών του 
αἴσ8άθ σε πολύ µεγάλο βαθµό. 

Υπάρχουν τρεις διαδρομές προς επιλογή - 
έρημος, δάσος και 
βουνό - µε τη µία να 
εἶναι καλύτερη από 
την άλλη. Διατηρού- 
νται και οἱ παραμικρές 
λεπτομέρειες όπως οἱ 
λιμνούλες µε νερό 
στις άκρες του δρό- 
µου, τα σαµαράκια ὁ- 
που τα αυτοκίνητα πε- 
τάνε στην κυριολεξία, τα πουλιά που τροµά- 
ζουν και πετάνε µακριά από το δρόμο, ο κό- 
σµος που βρίσκεται σε αρκετά µέρη της πί- 
στας, σπίτια, τούνελ κ.λπ. 

Τα αυτοκίνητα είναι πολύ καλά σχεδιασµέ- 
να (βέβαια δεν φτάνουν την ανάλυση του αἴ- 


8ᾷ6) και πολύ ρεαλιστικά. Ανέφερα ότι οι πί- 
στες είναι σχεδόν ίδιες µε αυτές του [9868, 
γιατί αν καταφέρετε να τερµατίσετε πρώτοι 
και στις τρεις διαδρομές (κάτι πάρα πολύ δύ- 
σκολο) θα περάσετε σε µια νέα διαδρομή δί- 
πλα σε µια λίμνη, που είναι καταπληκτική! Αν 
καταφέρετε να τερµατίσετε και εκεί πρώτοι, 
σας περιμένει ακόµα µία δυνατή έκπληξη! 
Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξαιρετικός, 
Υπάρχουν πολλά επιλεγόµενα ηχητικά εφέ 
και 5ουπαΙΓ8ΟΚ5. Αξίζει να 


αναφερθούν τα τρομερά 
σκασίµατα του ἰμ([ο κάθε 
φορά που επιταχύνετε! 
Εάν επιλέξετε την εξωτερι- 

Κίνηση- κή θέα, η ταχύτητα του παι- 
Χειρισμός χνιδιού μειώνεται αισθητά, 

Ερχόµαστε τώρα στο λόγω της ύπαρξης του αὐ- 
άλλο δυνατό σηµείο του τοκινήτου στην οθόνη. Αν 
παιχνιδιού. Ο χειρισμός επιλέξετε οοοκρῖϊ νίθνΝ, η 
των αυτοκινήτων ακο- 


λουθεί µε τη σειρά του αυτόν του α[6868. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι οἱ προγραμματιστές 
του 9808 ΒδΙγ πέρασαν αρκετό καιρό µαζί µε 
τους επαγγελματίες οδηγούς σε πολλά (α|- 


αύξηση της ταχύτητας είναι µεγάλη, πλησιά- 

ζοντας αυτήν του αΓοβἀΘΙ Βέβαια, όπως προα- 
ναφέραμµε, είδαμε το παιχνίδι σε ΝΤΟΟ 9αίμπῃ 
που είναι λίγο πιο γρήγορο από τα ΡΑἰ 9αίυπι, 


.- αν και η τελική 
ος ας ΡΑΙ έκδοση δεν 
85, καταφέρνοντας έτσι να αποδώ- ων αἱ κ θᾳ διαφέρει πολύ 
σουν µε πιστότητα τη συμπεριφορά μ- ως προς την τα- 
ενός αγωνιστικού αυτοκινήτου. χύτητα. Ακόμα 
Το πώς στρίβουν, σπινάρουν, υ- και όταν παίζουν 
περστρέφουν η Οθίϊσα και η Ὀοίία εἷ- δύο παίκτες δεν 
ναι μοναδική εμπειρία, εἰδικά µε την παρατηρείται αἰ- 
ύπαρξη του τιμονιού το πράγµατα σθητή απώλεια 
αλλάζουν ριζικά. Τα “ανάποδα τιµό- στην ταχύτητα, ο 
για” και η υπερστροφή έχουν πάντα δε χωρισμός της 


τον πρώτο λόγο. Μπορείτε να βλέπετε το 
παιχνίδι απὀ τη θέση του οδηγού ἡ απέξω. 


οθόνης σε δύο τµήµατα δεν επηρεάζει καθό- 
λου το υψηλό ᾳαπιερἰαγ του παιχνιδιού. 


.. 


Επίλογος 

Άλλη µια φορά μείναμε κατάπληκτοι από 
αυτό που βλέπαμε! Η συνεχής αναφορά στο 
αἴσ8άθ δεν εἶναι τυχαία. Το 98ᾷ8 ΒαΙ είναι 
ένα “Ίορ οἱ {6 απ” αισβάθ και απαιτεί πανί- 
σχυρο Πα[Ν8ίΘ ώστε να δείξει τις αρετές 
του. Το ότι η ΑΜΟ2 κατάφερε να παρουσιάσει 
το ίδιο παιχνίδι σε µια πολύ λιγότερο ισχυρή 
κονσόλα (σε σχέση µε τα 8{ο8ᾷ6 Ώοδ[8), 
διατηρώντας παράλληλα τα κύρια χαρακτηρι- 
στικά του αἴσ8άθ - εκπληκτικά γραφικά, µεγά- 
λη ταχύτητα και ρεαλιστικό χειρισμό - εἶναι 
άθλος. Με λίγα λόγια, η έκδοση του 9608 
ΒΒΙΙγ για το 9αίἴυΓῃ είναι η καλύτερη αἴο8άθ 


µεταφορά στις πθχἰ-αθη οοηςοἰθς µέχρι στιγ- 
µής, µε το Ψἱήυα ΕΙΦΠίθι 2 να ακολουθεί σε 
απόσταση αναπνοής... 

Ευχαριστούμε το κατάστημα Τθἰθοἰμῦ που 
μας παραχώρησε το παιχνίδι. 


Γ, Κουρκουτάς 
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ο 0.9. ΝαΝΥ ΕἰᾳΠίθις Εοἱά 


είναι ένας ακόµα ΙΙ αἰ- 

πιυΙαἰοί για το Ρ6 σας. Ηι- το γνωστό 0.5. ΝΒνΥ ΕΙΦΠίθΙ5, βλέπουμε µία 
διαιτερότητά του έγκειται αρκετά εντυπωσιακή εισαγωγή, µε νάθο από 
στο ότι στην ουσία δεν ένα αεροπλανοφόρο. Συνεχίζοντας, βγαίνου- 


µε στο κεντρικό μενού, απὀ όπου μπορούμε 
να επιλέξουμε τον τύπο του παιχνιδιού µας 
(5ἰποίθ Μἰςείοη ἡ 6απιραίρη), να δημιουργή- 
σουµε νέες αποστολές ή να αλλάξουμε το 


πρόκειται για ένα καινούριο παιχνίδι, αλ- 
λά για επανέκδοση του γνωστού 0.59. 
ΝθΝΥ ΕἰΦΠίθις. Η Εἰθοϊτοπίο Αής, θέλο- 
ντας να εκμεταλλευτεί τα πλεονεκτήµα- 


τα της τεχνολογίας των ΠαΓάννα[Θ οοη/ίᾳ- 
005, σκέφτηκε να δη- μΓαίίοη µας. Επί- 
µιουργήσει ένα Πι- σης, υπάρχει η 
Πἱ οοπηρἰ]αἴίοη, το δυνατότητα δη- 
οποίο θα αποτε- ' -- ) µιουργίας µίας 
λούνταν από το 4 . 9 ο γρήγορης αερο- 
αρχικό της παι- πτ--. ο θα, ο µαχίας (Όου- 
χνίδι Και από τα -- αν είναι τουλάχιστον ! Εἰοπὶ. 
θχἰθη5ίοης που 486 στα 93 ΜΗΖ µε Οτι και αν επι- 
είχε κυκλοφορή- 8 ΜΒ µνήµης και, φυ- λέξετε, Το πρό- 
σει αργότερα. σικά, ΟΡ-ΒΟΜ. Μπορεί γραµµα σας περ- 
Κάτι ανάλογο είχαμε να εγκατασταθεί και κά- νάει στην οθόνη 


δει παλαιότερα Και µε το πολύ επιλογής πιλότου. 
καλό Εβἰσοη Ε-16, το οποίο δίνεται πλέον σε Υπάρχουν τέσσερις διαθέσιμοι, καθένας µε τα 
ένα Ο0 µαζί µε τις τρεις πιἰβείοη ἀἴδος που ἑ- προσωπικά του χαρακτηριστικά, τα οποία επη- 
χουν κυκλοφορήσει. Το υ.9. ΝανΥ Εἰρῃίθι5 ρεάζουν άµεσα την εξέλιξη του ϱΑπιθρΙ8Υ Καὶ, 
διατίθεται µαζί µε το μοναδικό θχρ8Η5ίΟΠ ἀἴδο για το λόγο αυτόν, καλό είναι να βρείτε σύ- 
που είχε κυκλοφορήσει ποτέ για αυτό, το 'Μα- ντοµα τον πιλότο που σας ταιριάζει περισσό- 
ἠπθ ΕἰσΠίθις”. Για την εγκατάσταση θα χρεια- τερο. Αμέσως µετά, περνάτε από το ΒήΘΠης 
στούν 24 ΜΒ απὀ το σκληρό σας δίσκο, ενώ οἱ Βοοπῃ, Σε περίπτωση που έχετε επιλέξει κα- 
υπόλοιπες τεχνικές απαιτήσεις του παιχνιδιού γονική αποστολή, θα παρακολουθήσετε ένα 
γἰάβο μέτριας ποιότητας, από το οποίο ενηµε- 
ρώνεστε για τους στόχους σας, καθώς και για 
τις πιθανές δυσκολίες Και ιδιαιτερότητες της 
εκάστοτε αποστολής. Επειτα, σας δίνεται η 


ΓΗΡΌΡΕ ΛΕΤΙΝΙΤΥ. 


' ἀ τω από ΛΙΠάΟΝ5 95, αλλά 
Ἂν θα πρέπει να το τρέχετε 
ώὡ « νε 
-- ,σε µία 
ϱ λ 8 απεγνωσµένη της προ- 
σπάθεια να µας πείσει ότι 
- στην ουσία πρόκειται για 
δύο παιχνίδια και όχι για 
ένα, µας αναγκάζει να 
τρέχουμε κάθε µέρος ξε- 
χωριστά. 


Ξεκινώντας λοιπόν απὀ 
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δυνατότητα να σχεδιάσετε, µέσα από το πιδ- 
5ἱΟΠ ΡΙ8ΠΗΒΙ, την πορεία της αποστολής σας Και, 
τέλος, βγαίνετε στην επιφάνεια του αεροπλα- 
νοφόρου σας, απὀ όπου επιλέγετε σκάφος και 
φροντίζετε για τον οπλισμό του. 

Τώρα πια, είστε ἐτοιμοι να πετάξετε. Η πρώ- 
τη µας αντίδραση, όταν βρεθήκαµε στον αέ- 
ρα, ήταν ανάµεικτη. Στον 486 στα 100 ΜΗΖ η 
ταχύτητα ήταν ομολογουμένως πολύ καλή, 
αλλά αυτό αντισταθµιζόταν απὀ την πολύ α- 
πότοµη απόκριση του αεροσκάφους στις δια- 
ταγές µας, καθώς και από τα ελαφρώς χο- 
ντροκομµένα γραφικά, τα οποία Καμία σχέση 
δεν έχουν µε τα γραφικά στα οποία µας έχουν 
συνηθίσει πρόσφατα οι εταιρίες. Ο ήχος επί- 
σης δεν µας έκανε καμία ιδιαίτερη εντύπωση, 
µια και αποτελούνταν από µερικά ηχητικά εφέ 
και μουσική μέτριας ποιότητας. 

Ενώ πετούσαµε αφηρηµένοι, συναντήσαμε 
ξαφνικά τον πρώτο µας στόχο. Αυτόματα, κά- 
ναμε µία µικρή μανούβρα, τον “λοκάραμε’ και 
πατήσαµε το ΕΙΙΘ. Αυτό που έγινε µόνο σε 
φΠοοῦεπῃ υρ, είχαµε ξανασυναντήσει: 
ΚΟΛΑΣΗ. Ενώ ο στόχος τυλιγόταν στις φλό- 
γες, τρία µε τέσσερα εχθρικά αεροπλάνα εἷ- 
χαν ήδη σηκωθεί και πλησίαζαν απειλητικά 
προς το µέρος µας. Προτού προλάβουμε να α- 
ναρωτηθούµε αν είχαµε επιλέξει κατά λάθος 
το ΒΟΦΕΙΦΠἰ Μοᾶβ, η µάχη είχε ανάψει για τα 
καλά, Γεμάτοι χαρά, συνεχίσαµε να καταρρί- 
πτουµε µε άνεση το ένα εχθρικό αεροπλάνο 
µετά το άλλο. 

Οταν τέλειωσε η αποστολή, γυρίσαµε στο 
αεροπλανοφόρο και 'καρφωθήκαμε’ πάνω 


πι ΛΙΗΡΗΛΕΙ ΦΕΙΕΕΤΙΡΝ 


του, µια και αντί να προσγειωθούµε σωστά, 
κάναμε χάζι το διασκεδαστικό ανθρωπάκι µε 
τα Κίτρινα ρούχα, που µας έκανε περίεργα σι- 
γιάλα. Από ό,τι αποδείχτηκε µετά, αφού διαβά- 
σαμε το πιϐπυαἰ, το ανθρωπάκι µάς έδειχνε 


πώς να προσγειωθούµε σωστά. Τελικά, δεν εἰ- 
χαμε επιλέξει ΏοΡΕΙΦΠΙ και για του λόγου το α- 
ληθές πετάξαµε αρκετές αποστολές, µόνο και 
µόνο για να διαπιστώσουμε ότι η δράση είναι 
το ίδιο καταιγιστική. Πράγματι, το υ.9. ΝΒΝΥ 
ΕΙΠΙΘΙ5, µε τα λίγα κουμπιά Και το λιτό του {η- 
ἰθΠ8ο8, μοιάζει να έχει σχεδιαστεί περισσότε- 


ρο ὡς ένα σοφιστικέ 5Ποοί΄θΠι µρ παρά ως ένα 
ρεαλιστικό κἰππυιαίοι. Η πρόθεση αυτή της ΕἰΘο- 
ἴτοπίο Αής φαίνεται και από το οἨθαί ππθηυ της, 
το οποίο έχει αφήσει ελεύθερο στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης, έτσι ώστε ο άπειρος 68ΠΠ6Ι να 
µπορεί να απενεργοποιήσει τις παραμέτρους 


που του κάνουν τη µην ανήκει στα αἱπι- 
ζωή δύσκολη. κκ... 4 υἱΒἰοΙ5 τελευταίας 

Το δεύτερο µέρος γενιάς, αλλά ήταν α- 
της σειράς, το Μαήπθ πό τα παιχνίδια που - 
ΕΙΦΗί6ι5, ουσιαστικά α- ως λάτρης της έντο- 
ποτελεί προέκταση γης [ο8ά8 δράσης - 
του πρώτου, επιμένει απόλαυσα καθώς έ- 
όµως να τρέχει µε δια- παιζα. Οι φανατικοί 
φορετικό όνοµα στο των εἰπιυ]αίοις δεν θα 


Ρ05. Ετσι, λοιπόν, κάναμε θχί το .9. ΝαΝΥ 
ΕΙΦΠΙ6ις και φορτώσαµε το Μαήπθ ΕΙΦΠίθις. 

Το Ιπἰθῄαοθ είναι ακριβώς το ίδιο, µε µοναδι- 
κή αλλαγή στα θ8οΚᾳτουπάς στις οθόνες. Περ- 
γάτε απὀ τις ἴδιες διαδικασίες και έχετε στη διά- 
θεσή σας ακριβώς τις ἴδιες λειτουργίες από τα 
ΠΘΠυς. Οι προσθήκες ξεκινούν από το σηµείο ὁ- 
που επιλέγετε αποστολές, οι οποίες µπορεί 
να έχουν τον {διο χαρακτήρα µε τις προηγού- 
µενες, αλλά ο στόχος σας έχει αλλάξει. Επί- 
σης, όταν θα βγείτε στην επιφάνεια του αξ- 
ροπλανοφόρου, θα παρατηρήσετε ότι έχουν 
προστεθεί και νέα αεροπλάνα, τα οποία µάλι- 
στα συμπεριλαμβάνουν και κάποια που έχουν 
τη δυνατότητα κάθετης απογείωσης και προ- 
σγείωσης, όπως το γνωστό Ηαπής: (ΙΙ ΡΙΗ5. 
Εδώ, τα πράγματα εἶναι ελαφρώς πιο δύσκο- 


λα και αν και το πιβηυαἰ περιγράφει ανα- 
λυτικά τη μέθοδο που πρέπει να ακολου- 
θήσουμε για να απογειωθούµε, βρεθήκα- 
µε αρκετές φορές να κάνουμε περίερ- 
γους κύκλους ακριβώς πάνω από το αε- 
ροπλανοφόρο µας. Τέλος, όπως εἶναι 
φυσικό, υπάρχουν Και µερικά νέα όπλα, 
τα οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ενάντια στους αντιπάλους σας. Αν Και το πιΒη- 
υ8ἱ αναφέρει ότι το Μαήπθ ΕΙΦΠΙθΙ5 χρησιµο- 
ποιεί πιο εξελιγµένες τεχνικές απεικόνισης 
των γραφικών, εμείς δεν εἰδαµε τεράστια βελ- 
τίωση, αλλά έτσι και αλλιώς είχαµε ήδη συνη- 
θίσει. Το 0.9. ΝανΥ ΕἰΦῃίθις οἱά µπορεί να 


το βρουν Ιδιαίτερα ενδιαφέρον, µια και υπάρ- 
χουν πολύ καλύτερες προσφορές (βλ. ΕΕ 
2000), αλλά οι νέοι στο χώρο καθώς και οι λά- 
τρες της µάχης σίγουρα θα το εκτιμήσουν. Αν 
ανήκετε στους τελευταίους, το (0.9. ΝΒΝΥ 
ΕΙΦῃίθις οἱά είναι για εσάς. 

Παντελής Ανδρεάδης 
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ν ρωτήσετε κάποιον ΡΟ 86/ 
ποιο είναι το πιο γνωστό παι- 
χνίδι για τον υπολογιστή του, 
κατά 9036 6α σας απαντήσει 
το Ώοοπῃ. Σε περίπτωση που 
δεν γνωρίζετε τι εστί Ώοοπι, φανταστείτε 
ένα περιβάλλον τριών διαστάσεων - συνή- 
θως πρόκειται για κάποιο λαβύρινθο - όπου 
εσείς θα πρέπει να περιπλανηθείτε και να 
βρείτε την έξοδο. Μη νομίζετε όµως ότι τα 
πράγματα είναι τόσο απλά! 
Εκτός από εσάς, µέσα στα μπουντρούµια 
βρίσκεται και ένα τάγμα κακών 


ανθρώπων/ζώων/εξωγήινων κ.λπ., µε το οποίο 
εάν όρθετε αντιμέτωποι, σίγουρα θα χάσετε 


αρκετή από την ενέργειά σας. Εσείς για την 
προστασία σας µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τα διαφόρων ειδών όπλα που συλλέγετε κατά 
τις περιπλανήσεις σας. 

Αυτό που έκανε το Ώουπι να ξεχωρίσει από 
την πρώτη στιγµή ήταν τα εκπληκτικά γραφι- 
κά του (30 ἰθχίυιθ πιαρρἰπᾳ, 256 ἡ ἰπιθ οοἱοΓ 
χρώματα κ.λπ.) Και το επίσης εκπληκτικό 
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πιθρί8Υ του. Ειδικά όταν παίζουν δύο παί- 
κτες ταυτόχρονα (δεν χρειάζεται να βρίσκο- 
νται στο ίδιο µέρος, µια Και το Ώουπι υ- 


γεται χαμός... 

Λίγο µετά την εμφάνιση του Ώουπι στα 
Ρ05, είχε ειπωθεί από πολλούς ότι δεν 
είναι δυνατόν να κυκλοφορήσουν παιχνί- 


λογία ανέφεραν ότι η Απιίσα δεν έχει την 
υπολογιστική |- 
σχύ που χρειά- 
ζεται ένα τέτοιο 
παιχνίδι. Σήµερα 
βρίσκομαι στην πολύ 
ευχάριστη θέση να 
σας ανακοινώσω ότι 
έπεσαν έξω στις προ- 
βλέψεις τους! Πριν α- 
πό το Βιθαΐῃίθ5ς εἷ- 
χαν παρουσιαστεί τα 
πολύ καλά Εθα:5, Αἴϊθη Β/θθά 30 Και το µέτριο 
(ἱοοπι, τα οποία σε καμία περί- 
πτωση δεν έφταναν την ανάλυση 


θόνης του Ώοοπῃ. 

Μερικούς µήνες πριν, µια προ- 
γραμματιστική ομάδα από την [τα- 
λία είχε παρουσιάσει µια 90 Εη- 
ᾳἶπθ που θα αποτελούσε τη βάση 
για ένα απὀ τα καλύτερα παιχν(- 
δια στην ιστορία της Απιίσα. Η τε- 
λική έκδοση του Βιθαϊῃίθ5ς μόλις 
κυκλοφόρησε και σπεύδουµε να 


ποστηρίζει και σύνδεση µέσω πποάεπη) γί- 


δια αυτού του είδους για Απιίσα. Ως αιτιο- 


των ἰθχίυ[θς και το µέγεθος της ο- 


σας την παρουσιάσουμε. 

Καταρχήν, το παιχνίδι απαιτεί του- 
λάχιστον µια ΑΘΑ Απιίσᾳ µε 020 και 
2ΜΒ ΒΑΜ. Εάν θέλετε ωστόσο την υ- 
ψηλότερη ανάλυση (1χ1) σε {μ! 
Φ6Ι66Η, θα πρέπει να έχετε τουλάχι- 
στον 68030. Στις 020 Απιὶσα µπορείτε 
να έχετε ανάλυση 2χ2 σε οθόνη 
192χ100 ἡ µεγαλύτερη χωρίς να χάσετε σχε- 
δόν τίποτα απὀ το ϱΕπιθρΙ8Υ του παιχνιδιού. 
Βέβαια, η διαφορά μεταξύ 1χ{ και 2χ2 ανάλυ- 
σης είναι τεράστια! Στο 1Χ1 το ΒιθαϊΠἰθ55 συ- 
Υκρίνεται ανεπιφύλακτα µε τα Ώουπι 2 και 
Μα/αἴΠπΟΠ, ενώ σε πολλά σηµεία είναι καλύτε- 
ρο! 

Μεταξύ των χαρακτηριστικών του περιλαµ- 
βάνονται: 256 ΑΘΑ χρώματα, µεταβαλλόμενο 
μέγεθος οθόνης (320χ20θ, 288χ{80 κ.λπ.), µε- 
ταβαλλόμενο µέγεθος 
ρἰχθἰ (1Χ1, 2χ1, 1Χ2, 
2χ2), ἰθχίυ(θς πατώµα- 
τος Και οροφής, ανελ- 
κυστήρες και πόρτες, 
τρομερά ἰθχίυιθς ου- 
ρανού όταν βρίσκεστε 
σε εξωτερικό τοπίο, 
κινούμενα ἰθχίυ(θς, 
µεταβαλλόμενος φω- 
τισµός, φωτισμός ομί- 
Χλης, [8 ἴγ8οθά γραφικά, ππυ[ΗϊαδΚίπα κ.λπ. Αν 
σε όλα αυτά προσθέσουμε και την "ὈουποΠίπρ᾽ 
κίνηση καθώς και τη δυνατότητα να κοιτάτε 
πάνω και κάτω, τότε το Βιθαΐῃίθ5ς γίνεται ένα 
ακαταμάχητο σύνολο. 

Υπάρχουν τέσσερις κόσμοι, ο καθένας εκ 
των οποίων έχει 5 αρένες. Για να µη χαθείτε 
υπάρχει το ἁυΐο-πιθρρίπᾳ, ένας χάρτης που ε- 
νηµερώνεται συνεχώς για τη θέση σας και 
σας δείχνει προς τα πού πρέπει να κατευθυν- 
θείτο. Ο σχεδιασμός του παιχνιδιού ακολουθεί 
τον κανόνα. Ετσι θα πρέπει να βρείτε και να 
µαζέψετε ΚΙ ενέργειας, όπλα, πυρομαχικά και 


οΓθΏ[ΐ5. Σε διάφορα σηµεία σε κάθε αρένα 
υπάρχουν τερματικά στα οποία συνδέεστε 
και αγοράζετε όπλα, ενέργεια, ασπίδες 
κ.λπ. Οι κακοί αυτή τη φορά είναι εξωγήι- 
γοι Και διαφέρουν αρκετά ως προς τη συ- 
µπεριφορά τους. Κάθε εχθρός έχει τη δική 
του νοημοσύνη Και τη δική του αντοχή στα 


ρήσουν τα ἰοοπῃ Ώθίυχθ και Αἴἴθη Β/θθά 
«30 9Ε, οπότε θᾳ δούµε κατά πόσο θα κα- 
ταφέρουν να πλησιάσουν το Β/θαἱῃίθςς. 
Κατά την ἀποψή µου, το Β/θαἱῃίθ55 είναι 
πολύ καλύτερο από το Ώοοπι, φτάνει µάλι- 
-] στα στα επίπεδα του ΏΟΟΠΙ 2. Το ίδιο ισχύ- 
ον, ει Και για το ΜαΓαἴποπ των ΜΑΘ, που του 


σία πρόκειται για ένα µεγάλο παιχνίδι, µια 
και οἱ τελευταίες είναι τεράστιες. Η σωστή 
χρήση του χάρτη, που δείχνει τη θέση σας 
καθώς και τις τοποθεσίες όπου υπάρχουν 
τερματικά, είναι ουσιώδης προκειµένου να 
καταφέρετε να προχωρήσετε. Η δυσκολία 
αυξάνει προοδευτικά, χωρίς όµως να φτάνει 
σε υπερβολές. Ωστόσο, στα τελευταία επίπε-  µοιάζει αρκετά. Προτού ασκήσετε κριτική, θα 
δα απαιτείται λεπτομερής σχεδιασμός κάθε κ ήθελα να αναλογιστείτε ότι το Β/θαἰΠἰθ59 φτά- 
γησής σας. Εξάλλου, ένα σηµείο που αμαυρώ-  νει στα επίπεδα του Ώοοπι 2 σε µια Απιίσα µε 
γει εν µέρει τη συνολικά καλή εικόνα τουπαι- 68090, ενώ το Ώοοπι 2 απαιτεί Ρεπίίυπῃ Και το 
χνιδιού είναι ότι δεν µπορείτε να σώσετε τη Μα(αἰποη ΡΟΝΝΘΙ Μας. Αυτό συνεπάγεται ότι 
ενώ θα πρέπει να κρύβεστε απὀ κάποιους ἀλ- θέση σας. Απλώς, µετά το τέλος κάθε επιπέ- σε ανάλυση 1ΧΊ {μ] 5οίθθη σε 68030 υστερεί 
λους ώστε να µη σας εντοπίζουν, δου, σας δίνεται ένας κωδικός που σας ξεκι- λίγο σε ταχύτητα σχετικά µε το Ώοοπι, αλλά 
για δοκιμάστε να τρέξετε το Ώοοπι σε 486... 
Βάσει των ανωτέρω, μπορούμε να ισχυρι- 
στούµε ότι το ΒιθαἰΠίθ55 είναι κορυφαίο ως 
προς τη σχέση απόδοσης/κόστους, εν συ- 
γκρίσει µε τα υπόλοιπα παιχνίδια του είδους 
σε οποιαδήποτε πλατφόρμα. 
Ολοκληρώνοντας, το µόνο που έχω να 
σας συμβουλεύσω είναι το εξής: Αποκτήστε 
όσο το δυνατόν συντομότερα µία Α1200 µε 
68030 και αγοράστε µαζί και το Βιθα[Πίθ55. 
: Είναι απλώς το καλύτερο παιχνίδι στην ιστο- 


. 


χτυπήματα. Αλλοι κουνιούνται συνεχώς α- - » ο. 
ριστερά και δεξιά, καθιστώντας έτσι δύ- 
σκολη τη στὀχευσή τους, άλλοι σας επιτί- 
θενται Κατά µέτωπο κ.ο.κ. Θα πρέπει να 
προσαρμόσετε τη στρατηγική σας ανάλο- 
γα µε τους εχθρούς, Με άλλα λόγια, άλ- 
λους θα πρέπει να τους εξοντώνετε αµέσως, 


-- 


Γραφικά - Ηχος - Δαπιθρί8γ 

Ο,τι και να πούμε για το ΒΓθα[Πθ55, λίγο 
θα είναι! Β8Υ Ταοθά γραφικά, ἰθχίμτος υψη- 
λής ανάλυσης. Αυτό όµως που προσδίδει άλ- 
λη διάσταση στο Παιχνίδι είναι τα πολλά εφέ 
φωτισμού. Ο φωτισμός διαφέρει από τοπο- 
«Θεσία σε τοποθεσία και είναι ανάλογος µε τη 
μορφολογία κάθε αρένας. Ειδικά το οµιχλώ- 
δες φως αυξάνει το βαθµό ρεαλισμού του 
παιχνιδιού. Εκεί όµως όπου μείναμε ἀναυδοι 


είναι τα εξωτερικά τοπία του ΒιθαίΠίθ55, τα ρία της ΑπΙΙϱ8! 
οποία µε µία λέξη είναι φανταστικά! Το να νάει από την αρχή του συγκεκριµένου επιπέ- Γ, Κουρκουτάς 
βλέπετε µια φωτογραφία ενός τοπίου και τα δου. 


ἰθχίυ[θ τοπία του Βιθαἱῃίθ5ς είναι το ίδιο και Σύντομα θα κυκλοφορήσει και ένας 
το αυτό, Ο ήχος είναι απόλυτα σύμµφωνος µε 08πιθ 641ἱο/ για το ΒΓθαϊῃίθ5ς που θα επι- 
τη φιλοσοφία του υπόλοιπου παιχνιδιού. Ίαη-  τρέπει τη δημιουργία δικών σας κόσμων 
χητικά εφέ ξεκινάνε απὀ το θόρυβο των βηµά- καθώς και εχθρών. 
των σας και φτάνουν ως τις φωνές των ε- 
χθρών και τους ήχους των πυροβολισμών. Συγκρίσεις 

Όλα αυτά τα στοιχεία συνθέτουν ένα πολύ Όπως προαναφέραμε, δεν µπορεί να συ- 
καλό ϱαππθρΙ8Υ, κυρίως λόγω του υψηλού βαθ- Υκριθεί µε τα υπάρχοντα Απιίςᾶ Όοοπι- 
μού ρεαλισμού που προσφέρει το Β/θαἱῃβ5. 0ἱοπθ5. Απλώς, το Βιθαἰῃίθ55 είναι µια κλά- 
Αν και φαίνονται λίγες οι 20 αρένες, στην ου- ση ανώτερο. Βέβαια, σύντομα θα Κυκλοφο- 
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κολουθώντας το πνεύμα της 
εποχής µας, η ΝΙπίθπάο κυ- 
κλοφόρησε µία συλλογή για 
τους κατόχους του 8ΠΊΘΒΟΥ, 
η οποία µόνο δελεαστική 
µπορεί να χαρακτηριστεί. Το πακέτο έχει το 
όνομα 4 ἵπ 1 και περιλαμβάνει σε μόλις ένα 
οβἠήάᾷ8 τέσσερα κλασικά παιχνίδια, Έτσι, ο 
παίκτης-κάτοχος της φορητής παιχνιδοµηχα- 


εκό 


μν 


τσ .- 


. 
Ἑσλσε .τες 
κ 


νής µπορεί να αποκτήσει µε ελάχιστα χρήµα- 
τα τέσσερα γνωστά παιχνίδια, χωρίς να χρει- 
άζεται να ξοδέψει µία µικρή περιουσία για να 
τα αποκτήσει. 

Το πακέτο 4 [η 1 
περιλαμβάνει τέσ- 
σερα παιχνίδια, 
κατασκευασμένα 
από τη ΝΙπίθπαο, 
και πιο συγκεκρι- 
μένα: το πιο διά- 
σηµο παιχνίδι σκέ- 
Ψης, που ακούει 
στο όνοµα Τ6ίή5, 
το γνωστό σε όλους µας αθλητικό παιχνίδι 
ΤθΠπίς, το παιχνίδι µε τα τουβλάκια ΑΙΙΘΥΙΛΙ8Υ 
και το κινέζικο παιχνίδι σκέψης ΥαΚκυπιεη. Ας 
δούμε, λοιπόν, ένα προς ένα τα παιχνίδια. 


Είναι το πιο διάσηµο παιχνίδι σκέψης, που 
κυκλοφόρησε ποτέ για υπολογιστές, κονσό- 
λες και οοἶη-ορ. Το όμορφο αυτό παιχνίδι πε- 
ριλαµβάνεται στη συλλογή, αν και κατά τη 


(ζσέεοεέέσα 
γνώµη µας δεν θα έπρεπε. Και αυτό διότι το 


Τθἰής είναι το παιχνίδι που συνόδευε τα πε- 
ρισσότερα 8ΠΙΘΒΟΥ μηχανήματα. Ετσι, λογι- 


κό είναι οἱ περισσότεροι παίκτες να το - 
χουν και µην τους ενδιαφέρει να Το απο- 
κτήσουν ξανά. Το Τ6ίής, το οποίο περι- 
λαμβάνεται στη συλλογή, είναι το πρώ- 
το που κυκλοφόρησε και δεν διαφέρει 
σε τίποτα. Μέτρια γραφικά, µονότονες 
οθόνες και μεγάλος βαθμός εθισμού. 


Πρόκειται για ένα 
απὀ τα πρώτα παι- 
χνίδια που κυκλοφό- 
ρησαν την εποχή, 
κατά την οποία πρω- 
τοεµφανίστηκε το 
(Θ4ΠΙΘΒΟΥ. Είναι ένα 
αθλητικό παιχνίδι τέ- 


γις, Το 0- 
ποίο στις 
μέρες του 
έγραψει; 
στορία. Σή- 
μερα, ὁ- 


µως, ένα τέτοιο παιχνίδι δεν µπορεί να εντυ- 
πωσιάσει τοὺς παίκτες του 8ΠΙΘΒΟΥ, οἱ οποί- 
οι ἐχουν γνωρίσει παιχνίδια που είναι σκάλες 
ανώτερα από αυτό. Στο ΤθηΠί5, παίρνετε το 


µέρος ενός παίκτη και προσπαθείτε να κερδί- 
σετε όσα περισσότερα παιχνίδια µπορείτε. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι µετριότατα, η κί- 
νηση δεν είναι ρεαλιστική, ενώ τα ηχητικά ε- 
φέ χαρακτηρίζονται αρκετά φτωχά. 


Το γνωρίσαμε στα μηχανήματα οοἶπ-ορ. Το 
παιχνίδι, το οποίο διασκέδασε γενιές και γὲ- 
γιές, είναι και πάλι εδώ. Το ΑΙΙΘΥΙΛί8Υ μοιάζει 
πολύ µε το γνωστό Αιοθποίἁ. Στην οθόνη υ- 
πάρχουν τουβλάκια σε οριζόντια παράταξη 
και εσείς έχετε υπό το χειρισμό σας µία ρα- 
κέτα. Χτυπώντας µε µία µπάλα, τα τουβλάκια 
εξαφανίζονται και στόχος σας εἶναι να εξα- 
φανίσετε όλα τα τουβλάκια, χωρίς να χάσετε 
την µπάλα. Τα γραφικά του ΑΙΙΘΥΙΛ8Υ είναι 
µέτρια, ενώ η κίνηση είναι αρκετά αργή. 


Το ΥαΚυπιαη είναι ένα κινέζικο παιχνίδι 
σκέψης, το οποίο παίζεται µε τουβλάκια. Τα 
τουβλάκια έχουν επάνω τους κάποια Ιδεο- 
γράμματα και εσείς καλείστε να τα ταιριάξε- 
τε, έτσι ώστε να µπορέσετε να χρησιµοποιή- 
σετε όλα τα τουβλάκια που έχετε στη διάθε- 
σή σας. Θυμίζει αρκετά το γνωστό µας παι- 
χνίδι Ώοπιίπο. Το Υακωπι8η έχει µέ- 
τρια γραφικά, ενώ ο βαθμός εθισμού 
του µπορεί να χαρακτηριστεί αρκετά 
υψηλός. 


Το 4 ἰη 1 είναι µία συλλογή που ᾱα- 
ποτελείται από κλασικά παιχνίδια, τα 
οποία δεν μπορούν να εντυπωσιά- 
σουν το σύγχρονο παίκτη. Το µόνο δυνατό 
σηµείο της συλλογής είναι η τιµή, η οποία εἷ- 
ναι αρκετά δελεαστική. 

6. Ραφτόπουλος 
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κι 


Παπ τη 


διασημότερος αρχαιολόγος όλων 
των εποχών επιστρέφει στις οθό- 
γες σας µε µια περιπέτεια που 
περιγράφει τα νεανικά του κα- 
τορθώµατα. Πάρτε το µέρος του 
γεαρού |παί8ΠΠΕ ῥοηθς Και νιώστε στο πετσί 
σας τη δράση και την 
ένταση. Ο φοβερός |η- 
4γ, πιστός εραστής της 
περιπέτειας και της έ- 
ρευνας, έχει να φέρει 
εις πέρας πολλές και 
δύσκολες αποστολές. 
Ο πλανήτης για µία α- 
κόµη φορά βρίσκεται 
σε µεγάλο κίνδυνο, κα- 
θώς τα γερμανικά 
στρατεύματα σχεδιά- 
ζουν την απόλυτη πο- 
λεµική μηχανή που θα 
αλλάξει τη ροή του πολέμου και θα κάνει 
τους Γερμανούς ισχυρότερους από τους συµ- 
µάχους. Ο κόσμος βρίσκεται λίγο πριν από 
την καταστροφή και µόνο ένας µπορεί να θέ- 


ΠΑΞΤΠΙΜΕΝΤΕΟ(Ηβσς 
εκ 5ΤΦΓΓΙΠΕ γούνας 


λα ΟΝΕ: 


σει τέρμα σε αυτά 
τα βρώμικα πολεμικά σχέδια. Ποιος; Μα, ο α- 
γήσυχος, ονειροπόλος και ἰδεαλιστής |παῖβηα 
90Π69. Πάρτε το µέρος του και ταξιδέψτε µα- 
ζίτου στον κόσµο της περιπέτειας. Η απο- 
στολή σας δεν είναι καθόλου εύκολη και θα 
χρειαστεί να ξοδέψετε αρκετές ώρες για να 
τα καταφέρετε. Θα ταξιδέψετε από τη µια ᾱ- 
κρη του κόσμου ως την άλλη, θα δώσετε µά- 
χες σώμα µε σώµα µε τους εχθρούς και δεν 
θα είναι λίγες οι φο- 
ρές που θα νιώσετε 
ότιη ζωή σας κρέ- 
µεται κυριολεκτικά 
σε µια κλωστή. Πάρ- 
τε δύναμη από την (- 
δια την αποστολή 
σας, σφίξτε το χειρι- 
στήριο δυνατά στα 
χέρια σας και ξεκι- 
νήστε. Ο κόσμος της 
απόλυτης περιπέτει- 
ας είναι εδώ και πε- 


ριµένει να τον κατακτήσετε... 
Το [η5ίπιπιεπίς οί 0Π805 ...δἰαήηα 
Υουπᾳ ΙΠάί8Π8 ῥοηθς είναι ένα παι- 
Χνίδι περιπέτειας που συνδυάζει µε 
τον Καλύτερο τρόπο στοιχεία σχε- 


δόν απὀ όλες τις κατηγορίες παιχνιδιών. Βέ- 
βαια, η όλη δοµή του είναι τέτοια που επι- 
βάλλει την κατάταξή του στην οικογένεια 
των ΒΙΒἴίοΓπι 4815. Οι πίστες της περιπέ- 
τειας είναι πολλές και αρκετά εντυπωσιακές. 
Τα Ρ8οΚᾳΙουπάς αλλάζουν κάθε φορά που ο 
ήρωας ταξιδεύει σε άλλη χώρα, µε αποτέλε- 
σµα να έχουµε τη δυνατότητα να βλέπουμε 
εικόνες από την |νδία, τις πυραμίδες, το Λον- 


δίνο, το Θιβέτ και από άλλες πολλές εξωτι- 
κές τοποθεσίες. Τα γραφικά του είναι Καλο- 
σχεδιασμένα, ενώ οι περισσότερες οθόνες εἷ- 
ναι τόσο όµορφα κατασκευασμένες που εντυ- 
πωσιάζουν. Οι χαρακτήρες έχουν ικανοποιητι- 
κό μέγεθος, ενώ εντύπωση προκαλεί η φυσική 
και στρωτή κίνησή τους. 

Ο ΙΠὰΥ -που έχετε στη διάθεσή σας- εκτός 
από το μυαλό του διαθέτει το κλασικό µαστί- 
γιο που χρησιμοποιεί σε όλες του τις περιπέ- 
τειες, ένα πιστόλι Και κάποια μαχαίρια. Ολα 
αυτά θα πρέπει να τα χρησιμοποιεί µε τον 
καλύτερο τρόπο ώστε να γίνονται αποτελε- 
σµατικά και θανατηφόρα. 

Τέλος, η µουσική επένδυση της περιπέτειας 
είναι αρκετά συμπαθητική, ενώ εντύπωση προ- 
καλούν τα ηχητικά εφέ που προσθέτουν πολλά 
στη γενική ατμόσφαιρα της περιπέτειας. 

Το Ιη5ἰγυπιεπίς οί 
0Πα05 ...ἰαπήίηα 
γουπᾳ Ιπάί8Π8 ῥοηθς 
είναι ένα παιχνίδι 
περιπέτειας που αξί- 
ζει να αγοράσετε... 


6. Ραφτόπουλος 


ΡΙΧΕΙ . ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 59 


να από τα είδη παιχνιδιών που 
πάντα άνθιζαν στα Ρ05 ήταν 

τα ἱππυ]αίοίς. Από τη στιγµή 

που τα πρώτα 486 έκαναν δει- 
λά την εμφάνισή τους στην ᾱ- 
γορά, οἱ κατασκευαστές παιχνιδιών δεν 
έχασαν την ευκαιρία να παράγουν ποιο- 
τικό 50/1ΝΙΘ µε 256 0Π-Φ0/86Η χρώματα 


και σχετικά γρήγορη ταχύτητα. Το καλύτερο 
δείγμα δουλειάς ήταν το ΕΦἰοοη 3.0, το οποίο 
άφησε τον κόσµο άφωνο µε την τεχνική του 
αρτιότητα Και το εθιστικό ϱ8ΠΙθρΙ8Υ. Από τό- 
τε, φυσικά, οἱ εξελίξεις στο χώρο των Ρ05 
κάθε άλλο παρά στάσιµες έμειναν. 

Σήµερα, που οι Ρθπίυπῃ τείνουν να καθιε- 
ρωθούν και τα ΟΏ-ΒΟΜΕ είναι είδος πρώτης 
ανάγκης, βλέπουμε καθηµερινά να παράγο- 
νται υπέροχα 5ἰπιυ]βίοί5, Το 
επίπεδο ρεαλισμού των ο- 
ποίων αγγίζει τα όρια του 
πραγματικού. Η ΟἱᾳΙἴΑἱ Ιπι- 
809 Ὀθδίςῃ, εταιρία η οποία 
πριν απὀ αρκετά χρόνια 
µάς έδωσε το πολύ καλό 
ΤΕΧ, επιστρέφει Και Φιλο- 
δοξεί να κατακτήσει την ᾱ- 
γορά µε το τελευταίο της 
δημιούργημα, το ΕΕ 2000. Ακολουθώντας το 
γενικότερο πνεύμα της εποχής, που θέλει τα 
συμβατικά αεροπλάνα “ξεπερασμένα”, µας 
τοποθετεί στο οοοκρίϊ του υπό κατασκευή α- 
κόµα Ειιοξίρῃί6ι 2000. Φυσικά, αυτό δεν θα 
πρέπει να σας ενοχλήσει καθόλου, µια και ὁ- 
λα τα παραμυθένια χαρακτηριστικά του Ει- 
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[οΕΙΟΠίθ: είναι εδώ και σας περιµέ- 
νουν. 

Επίσης, όλα τα χαρακτηριστικά των 
παιχνιδιών νέας γενιάς, όπως 98 
ΝΑ ΕΓαρΠίο5 (θ40χά00), ρεαλιστικά 
ηχητικά εφέ, ατμοσφαιρική μουσική 
µέσω Ο0 ΤΓ8οΚς, προηγμένες τεχνι- 
κές δημιουργίας τρισδιάστατων γρα- 
φικών και σκιών, καθώς και δυνατότητα 
συµµετοχής πολλών παικτών ταυτόχρονα 
µέσω δικτύου, έχουν ενσωματωθεί στο παι- 
Χνίδι, µε το ανάλογο βέβαια κόστος στις ᾱ- 
παιτήσεις του. Ετσι, το ΕΕ 2000 διατίθεται 
σε ένα Ο0 και απαιτεί τουλάχιστον 12 ΜΒ 
από το σκληρό σας δίσκο για να κάνει πππἰ- 
πηυπη ἱη5ίαίαίίοη, ενώ το πλήρες καταλαµβά- 
νει περίπου 75 ΜΒ. 

Αν και στις 
περισσότερες 
περιπτώσεις 
αρκεί να γίνει 
πηἰπίπιυπη {η- 
5ἰαΙαίίοη των 


παιχνιδιών, εἰ- 
δικά μάλιστα 
αν υπάρχει έ- 
να ΟΡ-ΒΟΜ 
τετραπλής τα- 
χύτητας, στο 
ΕΕ 2000 σας 


συνιστούμε να κάνετε {μἱΙ, καθώς οἱ χρόνοι, 
στους οποίους φορτώνει το παιχνίδι, είναι 
αρκετά μεγάλοι. Οι υπόλοιπες απαιτήσεις εἶ- 
γαι οι γνωστές: τουλάχιστον 486 στα 66 ΜΗΖ 
και 8 ΜΒ µνήµης ΒΑΜ. Το ἰηίαΙιαἰίοπ του παι- 
χνιδιού είναι αρκετά Ιδιότροπο, µια Και επιµέ- 
νει να εγκαθιστά το ἀἰΓθοίοη/ του παιχνιδιού 
πάνω στο τοοί του σκληρού που επιλέγετε, ἐ- 
νώ όταν τρέξετε για πρώτη φορά το παι- 
χνίδι, θα παρατηρήσετε και ένα 9Μ/ΔΡΕΙθ 
του παιχνιδιού, μεγέθους περίπου 13 ΜΒ, 
να κάθεται και αυτό στο τοοί σας. Το πακέ- 
το του παιχνιδιού, εκτός από το ΟΡ και 
µία αφίσα µε το ΕΕ 2000, περιλαμβάνει 
και ένα πιβηυδἰ, αλλά όταν είδαµε αυτό το 
ππβηυα| ...τροµάξαμε. 

Οι καλές µέρες για τους 68ΠΠθ [6- 
νίθν/θΙ5 έχουν περάσει ανεπιστρεπτί, α- 
φού 286 ολόκληρες σελίδες µας περίµε- 
ναν να τις διαβάσουμε. Αν και το πιΒηυΒἱ 
ήταν γραμμένο µόνο στην αγγλική, έδινε την 
εντύπωση ότι είχε δουλευτεί πολύ και δύο ώ- 
ρες αργότερα ξέραμε ότι είχαµε δίκιο. Σχε- 
δόν τα πάντα περικλείονταν µέσα του, ξεκι- 
γώντας από την εγκατάσταση του παιχνιδιού 
και φθάνοντας έως και σε τεχνικές αναφο- 
ρές µε διαγράµµατα για το αυθεντικό Ει- 
τοξΙρΠίθι, ενώ υπήρχε Και µία συνέντευξη µε 


τον υπεύθυνο για το πια(κθίίπᾳ του (1). Ασφα- 
λώς, δεν θα μπορούσαν να λείπουν οκτώ 
σχεδιαγράµµατα για τους διάφορους συν- 
δυασμούς πλήκτρων και τις λειτουργίες που 
αυτά εκτελούν, αν και αυτό δεν µας άρεσε ι- 
διαίτερα, αφού το χΧο- 
ντρό πιεπυα δεν ήθε- 
λε µε τίποτα να σταθεί 
όρθιο δίπλα από την ο- 
θόνη. 

Πολλές φορές, βρε- 
θήκαμε να αναρωτιό- 
µαστε τι απέγιναν εκεί- 
νες οι εὐχρηστες κάρ- 
τες, οἱ οποίες τοποθε- 
τούνταν πάνω απὀ το 


πάντα οι καλοί ϱ8ΠΠ6/5, που τερµάτιζαν ὁ- 
λες τις αποστολές και µετά σπάνια ξανα- 
φόρτωναν το παιχνίδι. Ελπίζουμε να δούµε 
και άλλες εταιρίες να ακολουθούν το πα- 
ράδειγµα της ἱβίἱαἱ Ιπι8ᾷθ στο µέλλον. 
Αφού περάσετε απὀ το Βήβίπα Βοοπι 
και ενημερωθείτε για την αποστολή σας 
και αφού ο- 
πλίσετε το 
ΕΕ σας µε τα 
κατάλληλα ὁ- 
πλα, είστε έ- 
τοίµοι να 
βγείτε στον 
αέρα. Εδώ, 
τα πράγµατα 
αρχίζουν να καλυτερεύουν αισθητά. Η κίνη- 
ση υποφέρεται, ακόµα και σε έναν 486 στα 
66 ΜΗΖ, αρκεί βέβαια να είστε σε χαμηλή ᾱ- 
νάλυση και µε χαμηλωμένα τα Ὀρίαί ἰ θνθἰς. 
Ακόμα και έτσι, όµως, τα γραφικά δεν παύ- 


πληκτρολόγιο και είχαν πάνω τους τα 
πιο σηµαντικά πλήκτρα πλοήγησης, 
Τελικά, το πρόβλημα ξεπεράστηκε χά- 
ρη σε αυτά τα χαριτωµένα κίτρινα 
χαρτάκια που κολλάνε παντού, ακόµα 
και γύρω από οθόνες, Αφού λοιπόν 
περάσαμε την - πάντα επίπονη - διαδικασία 
του [ηςίαἰΙαἰίοη, τρέξαµε το παιχνίδι. 

Η αρχική εντύπωση ήταν αρκετά χλιαρή, 
αφού - αντίθετα απὀ τις προσδοκίες µας - 
δεν είδαµε ούτε την παραμικρή εισαγωγή - 
ούτε καν µία ΜΡΕΑ ταινιούλα, ούτε ένας 
µικρός σκοπός από τη ΦουπάΒΙα5ί6Ι µας, 
ούτε καν µία εισαγωγική οθόνη. Το παιχνί- 
δι µάς “πέταξε” αµέσως στο κεντρικό του 
μενού, απὀ όπου είχαµε τη δυνατότητα 
είτε να μπούμε κατευθείαν σε αμἰοΚ οοπι- 
ραἱ πιοᾶθ είτε να ξεκινήσουμε κάποια από 
τις αποστολές. Αν και το σενάριο είναι το 
κλασικό, "είμαστε οι καλοί Ευρωπαίοι που 
τους επιτίθενται οι κακοί Ρώσοι”, χάρη σε 
ένα πρωτοποριακό σύστηµα τεχνητής 
νοημοσύνης που ονομάζεται “ΑΙ ΜίαΓ 6.6η- 
ϱΓαἰἰοπ”, δεν πρόκειται ποτέ να πετάξετε την 
ἰδια αποστολή για δεύτερη φορά, µια και κα- 
θώς αλλάζουν τα δεδοµένα σας, το πρό- 
γραµµα φροντίζει να παραµετροποιεί και τις 
αποστολές σας. Το χαρακτηριστικό 
αυτό υπόσχεται ατέλειωτες ώρες 
παιχνιδιού, δεδομένου ότι ο χειρό- 
τερος εχθρός των ἰπιυ]αίοις ήταν 


ουν να εἶναι απὀ τα καλύτερα που έχουµε δει 
ποτέ σε δἰπιυ]αίοΓ. Η δράση είναι καταιγιστι- 
κή, εἰδικά στην περίπτωση 4ἴο8άθ αεροµα- 
χίας (ΟορΕἰϱΠΙ8). 


Το µόνο, όχι 
και τόσο εντυ- 
πωσιακό στοι- 
χείο του παιχνι- 
διού είναι - 
προς µεγάλη 
μας έκπληξη - 
ο ήχοςτου. 
Πράγματι, παρ᾽ 
ότι ο ήχος ακούγεται µέσα από το 00, δεν εἰ- 
ναι τόσο καλός όσο θα έπρεπε. Τα ηχητικά ε- 
φέ σώζουν κάπως την κατάσταση, αλλά αν 
παίξετε αρκετές φορές το παιχνίδι, σίγουρα 
κάποια στιγµή θα αρχίσετε να ψάχνετε µε 


τρεμάμενα χέ- 
ρια την επιλο- 
γή πηυκίς οὔ, 
µια και τα 
διαθέσιµα 
ἴΓ8οκ5 απὀ 
το 00 είναι 
λίγα και έχουν 
την κακή συνή- 
θεια να επαναλαμ- 
βάνονται. 

Κατά τα άλλα, η συμπεριφορά του ΕΕ 2000 
είναι άψογη. Ειδικά σε έναν Ρ6Π/ίµΠι, το παι- 
χνίδι αποκτά άλλη διάσταση, αφού µπορείτε 
να έχετε και υψηλή ανάλυση, καθώς και όλα 
τα ἀθίαίι |θνθἰ5 στο πιαχίπιυπι, χωρίς να στερεί- 
στε τίποτα από την ταχύτητα του παιχνιδιού. 
Είναι πραγματική απόλαυση να παρακολουθεί- 
τε το αεροπλάνο σας απὀ εξωτερική θέα να 
καταστρέφει τις αντίπαλες βάσεις, Ειδικά 
το έδαφος είναι τόσο καλοσχεδιασµένο, ὦ- 
στε μοιάζει µε αληθινό. 

Βέβαια, θα χρειαστείτε αρκετό καιρό ο- 
σότου συνηθίσετε όλα τα οοπίτοἰ5 του παι- 
χνιδιού και ακόµα περισσότερο για να µά- 
θετε να τα χρησιµοποιείτε αποτελεσµατι- 
κά πάνω στους αντιπάλους σας, αλλά το 
επίπεδο δυσκολίας είναι έξυπνα ζυγισµέ- 
νο, έτσι ώστε ούτε να απωθεί τους νέους 
παίχτες αλλά ούτε και να κάνει τους έ- 
µπειρους Τορ µΠηθ/ς να βαριούνται. Συ- 
νολικά, πρόκειται μάλλον για µία απὀ τις δε- 
λεαστικότερες προτάσεις στο χώρο των Πἰ6Πί 
«ἱπιυ]αίο[ς. Αν ανήκετε σε αυτούς που πι- 
στεύουν ότι ο αγαπημένος τους εἰπιυιαίοι εἷ- 
ναι ο καλύτερος, θα πρέπει να δείτε το ΕΕ 
2000 και - πού ξέρετε; - ίσως να αλλάξετε 
και γνώµη τελικά... 


Παντελής Ανδρεάδης 
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αγώνας άρχισε... Μπείτε στο 
άγριο όχημά σας και νιώστε 
την απόλυτη αίσθηση της τα- 
χύτητας και της περιπέτειας. 
Ξεχάστε όλους τους αγώνες 
ταχύτητας στους οποίους έχετε λάβει µέ- 
ρος µέχρι σήµερα, διότι αυτός ο αγώνας δεν 
μοιάζει µε κανέναν. Χτίστε το 4χά τερατώ- 
δες όχημά σας όσο καλύτερα νομίζετε και 


δεν μοιάζει µε τα συνήθη παιχνίδια αγώ- 
γων ταχύτητας. Η εἰδοποιός διαφορά εντο- 
πίζεται στο ότι χρησιμοποιεί στοιχεία δρά- 
σης και περιπέτειας, µε αποτέλεσµα να 


οποίος µε την εξέλιξη του παιχνιδιού αυξά- 
γεται επικίνδυνα. Ετσι, στις προχωρηµένες 
πίστες θα δυσκολευτείτε πάρα πολύ να έχε- 
τε ένα ικανοποιητικό αποτέλεσµα. 

Ολες οι διαδρομές είναι ειδικά σχεδιασμέ- 
νες ώστε η οδήγηση του αυτοκινήτου σας να 
γίνεται ακόµη πιο δύσκολη. Πολλές επίσης και 
οι παγίδες, γι’ αυτό η οδική σας συμπεριφορά 
θα πρέπει να εἶναι πάρα πολύ προσεκτική. 

Τα γραφικά του ΒοοΚ᾿Βοῖ! Βαοίπᾳ είναι ι- 
κανοποιητικά, όχι όµως από τα καλύτερα που 
έχουµε δει. Οι πίστες είναι µέτρια σχεδια- 
σµένες, ενώ τα χρώματα που τις "ντύνουν” 
αρκετά άτονα. Εντύπωση προκαλούν οι βοη- 
θητικές οθόνες του παιχνιδιού, που οµολο- 
γουμένως είναι άρτια κατασκευασμένες. 

Η κίνηση µέσα στο Βοοκ’π᾿Βο!! Βαοίπᾳ έχει 
τον πρωταρχικό ρόλο - πρόκειται άλλωστε 
για παιχνίδι ταχύτητας. Το όχημά σας κινεί- 
ται σχετικά γρήγορα και µε µεγάλη άνεση 
στην πίστα. Λέμε "σχετικά γρήγορα” διότι σε 
κάποια σηµεία το |θθρ σας κινείται πάρα πο- 
λύ αργά. 


ετοιμαστείτε για µια µάχη ζωής και θανάτου 
άνευ προηγουμένου. Στόχος σας είναι να ο- 
δηγήσετε όσο πιο γρήγορα µπορείτε το όχη- 
µά σας στη γραµµή του τερματισμού. Αυτό 
µπορεί να ακούγεται εύκολο, αλλά δεν είναι. 
Καθ’ όλη τη διάρκεια του αγώνα οι αντίπαλοι 
οδηγοί, που έχουν εξοπλίσει τα |θθρς τους 
με τα πιο σύγχρονα όπλα, δεν θα διστάσουν 
-αν δουν ότι προηγείστε- να στρέψουν τα ὁ- 
πλα τους κατά του οχήµατός σας, µε αποτέ- 
λεσµα αν δεν προσέξετε να σας κάνουν Κάρ- 
βουνο. Εξίσου επικίνδυνοι όµως είστε και ε- 
σείς, αφού στο όχημά σας υπάρχει ένα υπερ- 
σύγχρονο |856/ Και άλλα συμβατά όπλα τα ο- 
ποία, αν χρησιμοποιήσετε κατάλληλα και µε 
σύνεση, θα μπορέσουν να σας βοηθήσουν 
στην επίτευξη του τελικού σας στόχου. Μην 
το σκόπτεστε καθόλου. Το Βοοκ΄πΒοί! Βαοίπα 
άρχισε και σας περιμένει να λάβετε µέρος. 
Το Βοοκ΄π’ΒοΙ! Βαοίπᾳ είναι ένα παιχνίδι κα- 
τασκευασµένο από την ΙπίθΙΡΙ8Υ, το οποίο 


Ο χειρισμός είναι εύκολος και δεν πρόκει- 
ται να αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 
Εκεί όπου πρέπει να είστε περισσότερο προ- 
σεκτικοί είναι στο χειρισμό των διάφορων ὁ- 
πλων που εξοπλίζουν το όχημά σας. Η µου- 
σική επένδυση της περιπέτειας περιορίζεται 
σε κάποια “φτωχά” μουσικά μοτίβα και σε ε- 


ἕοντει τ 
:. ρω. .ασασα 


συνδυάζει την αγωνία της ταχύτητας και 
της επιβίωσης. Στον αγώνα λαμβάνουν μέ- 
ρος εἰδικά κατασκευασμένα αυτοκίνητα 
]βθρ 4χᾶ, τα οποία εἶναι ικανά να αντεπε- 
ξέλθουν στις 


περίεργες και τοσο 

δύσκολεςδια- ελ, 

δρομές που πε- ασ ς 

ριέχονται στο --- λάχιστα ανούσια ηχητικά ε- 
παιχνίδι. Οι πί- 3 φέ͵ 

στες εἰναιπολ- Ὦδ Το ΒοοκΒοί! Βαοίπᾳ εἷ- 
λές, ενώ εντύ- ναι ένα μέτριο παιχνίδι, µε 
πωση προκαλεί χαμηλό βαθµό εθισμού και 
ο βαθμός δυ- : διαχρονικότητας. 


σκολίας τους, ο 6. Ραφτόπουλος 
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ο Τηἱ5ἰθά Μθία είναι ένα παι- 
Χνίδι καταστροφής µε µηχανο- 
κίνητα οχήματα. Επιτέλους, ένα 
παιχνίδι δίνει την πιο ριζοσπα- 
στική λύση για το κυκλοφορια- 


κό κομφούζιο της πόλης µας! Ας πάρουμε, 
όµως, τα πράγματα από την αρχή. Το σενά- 
ριο του παιχνιδιού µάς οδηγεί σε κάποια 
μελλοντική εποχή και συγκεκριµένα στο έ- 
τος 2005. Κάποιος δισεκατομμυριούχος εκ- 
κεντρικός, που του αρέσει να αυτοαποκα- 
λείται Καλυψώ, αποφάσισε να διοργανώσει 
έναν αγώνα μηχανοκίνητων οχημάτων. Δεν 
πρόκειται για αγώνα ταχύτητας αλλά αντο- 
χής. Πιο απλά, οι αγωνιζόµενοι προσπαθούν 


να εξολοθρεύσουν ο ένας τον άλλον µε ο- 
ποιονδήποτε τρόπο, νικητής ανακηρύσσεται 
αυτός του οποίου το όχηµα δεν θα κατα- 
στραφεί. 

Στο εν λόγω παιχνίδι δεν υπάρχουν κανό- 
γες. Ολοι οι αγωνιζόµενοι θα 
πρέπει να γνωρίζουν ότι ο δυνα- 
τότερος και ο πιο αδίστακτος θα 
είναι ο νικητής του αγώνα, το δε 
βραβείο επιλέγεται απὀ το νικη- 
τή. Ο αγώνας διεξάγεται στους 
δρόμους του | ο5 Αηρθἰθς. Ολοι 
οι δρόμοι έχουν παγιδευτεί, έτσι 
ώστε ο αγώνας να µη χάνει το 
ενδιαφέρον του ούτε στιγµή. 
Στην πρόσκληση για τον αγώνα 


ανταποκρίθηκαν παρά πολλοί, από πολ- 
λά µέρη της γης. Μηχανικοί αυτο- 
κινήτων, επαγγελματίες οδηγοί, 
αλλά και άνθρωποι του υποκό- 
σµου και τυχοδιώκτες εκδήλωσαν 
το ενδιαφέρον τους να συμµετά- 
χουν στον αγώνα. Στα οχήματα 
που λαμβάνουν µέρος περιλαμβάνο- 
νται δίτροχες μηχανές µέχρι και τεθω- 
ρακισμένα. 

Εσείς ξεκινάτε το παιχνίδι επιλέγο- 

ντας το όχηµα της αρεσκείας σας και 


στη συνέχεια γνωρίζετε τους αντιπάλους 
σας καθώς και το µέρος όπου πρόκειται να 
διεξαχθεί ο αγώνας. Ολα τα οχήματα είναι 
εξοπλισμένα µε πυροβόλα όπλα και μπορούν 
να εκτοξεύσουν πυραύλους ή ακτίνες λέι- 


ζερ. Μπορείτε να χειριστείτε το ὀχημά σας 
είτε µέσα απὀ αυτό είτε απέξω, βλέποντας 
το πίσω µέρος του. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πάρα 
πολύ καλά, όπως επίσης και τα ηχητικά ε- 
φέ. Η μουσική επένδυση έχει εμπλουτιστεί 


µε ρυθμούς τοοΚ. Σε ό,τι αφορά το ϱ8ΠΠθΡΙΒΥ 
είναι πολύ καλό, ενώ το ρἰ8γθΟΙΙΙγ αγγίζει το 
µέγιστο βαθµό της πώρωσης. 


Μιχάλης Ατάλιαλης 
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α αθλητικά παιχνίδια και 
κυρίως τα παιχνίδια που 
ασχολούνται µε το Πο- 
δόσφαιρο είναι πάντα ε- 
πίκαιρα και διαχρονικά. 
Καταφέρνουν εδώ και χρόνια να επι- 
βιώνουν, να διαμορφώνουν το δικό 
τους κοινό και να κερδίζουν όλο και 
περισσότερους οπαδούς. Προτού κα- 
λά καλά περάσει ο πρώτος µήνας 
του 1996, είχαμε τη δυνατότητα να 
δούμε µερικά νέα παιχνίδια ποδο- 
σφαίρου, τα οποία κυκλοφόρησαν για τις 'μι- 
κρές” κονσόλες. Ενα απὀ αυτά ήταν και το 
Τοίαἱ Εοοίθα(.. 

Το Τοίαἱ Εοοϊθα(! είναι κατασκευασμένο απὀ 
την Ώοπιβήκ, η οποία κατά το παρελθόν πα- 
ρουσίασε πολλές ενδιαφέρουσες παραγώ- 
γές. Το παιχνίδι κυκλοφόρησε για το ΜΘ68 
Ὠήνθ, αλλά πληροφορίες αναφέρουν πως 
πολύ σύντομα θα κυκλοφορεί και για όλα τα 
άλλα μηχανήματα. 

Το Τοίαἱ Εοοϊθα/!, ακολου- 
θώντας πιστά την παράδοση 
των παραγωγών του είδους, 
περιέχει όλα αυτά τα στοι- 
χεία που διαθέτει κάποιος 
σύγχρονος εξοµοιωτής πο- 
δοσφαίρου. Ξεκινά µε µία ε- 
ντυπωσιακή εισαγωγή, η 0- 


ποία προετοιμάζει τον παίκτη µε τον καλύτε- 
ϱρο τρόπο για το τι πρόκειται να ακολουθήσει. 
Αμέσως µετά, στην οθόνη σας ξεδιπλώνο- 
νται όλα τα μενού επιλογών και ρυθμίσεων. 
Ακολουθώντας πιστά τα 5ἰ8πάβ{ά5 του εἷ- 
δους, σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε 
ήνα συνθέσετε την οµάδα που σας αρέσει ᾱ- 
νάµεσα απὀ 50 διαφορετικές οµάδες. 

Προτού αρχίσετε τον αγώνα, µπορείτε να 
επιλέξετε το είδος του παιχνιδιού, τη στρα- 
τηγική, το σύστηµα 
της ομάδας σας ἡ, 
ακόµα, να προχώ- 
ρήσετε σε πιο λε- 
πτοµερειακές ρυθ- 
µίσεις, που αφο- 
ρούν στο είδος του 
γηπέδου, το χειρι- 
σµό του τερµατο- 
φύλακα κ.ά. Από ὁ- 
λες τις παραπάνω επιλογές, εντύπωση προ- 
καλεί η ενότητα µε τα στατιστικά στοιχεία. 
Μέσα από αυτήν µπορείτε να δείτε ποια εἶναι 
τα ποσοστά επιτυχίας της ομάδας σας έναντι 
της αντίπαλης ομάδας, σε ποια σηµεία είστε 
καλύτεροι και ποια σηµεία πρέπει να διορθώ- 
σετε. 

Μετά από όλα αυτά ο αγώνας αρχίζει και 
εσείς καλείστε να οδηγήσετε την οµάδα σας 


στην πρώτη θέση. Η θέα του αγώνα γίνεται 
υπό γωνία, ενώ δεν λείπουν από τη διάρκεια 
του αγώνα οι εντυπωσιακές σκηνές επανάλη- 
Ψης. Οι παίκτες έχουν σχετικά μικρό µέγε- 
θος, ενώ ο σχεδιασμός τους κρίνεται ικανο- 
ποιητικός. 

Η κίνηση του Τοίαἱ Εοοΐθα(! είναι ιδιαίτερα 
καλή. Οι κατασκευαστές δημιούργησαν για 
τη ρεαλιστική κίνηση των παικτών περισσό- 
τερα από 9.000 {8Π165, µε αποτέλεσµα οἱ 
παίκτες να κινούνται µε αξιοθαύμαστη άνεση 
σε όλο το γήπεδο. Οι παίκτες μπορούν να 
κάνουν µε άνεση όλες τις γνωστές κινήσεις, 
ενώ η κίνησή τους διαθέτει ικανοποιητική τα- 
χύτητα και αρκετό ρεαλισμό. 

Τα γραφικά του Τοίαἱ Εοοΐθα(! είναι πολύ 
καλά. Το γήπεδο είναι άψογα σχεδιασμένο, 
το πλήθος αρκετά ρεαλιστικό, ενώ όλες οἱ υ- 
πόλοιπες βοηθητικές οθόνες είναι πολύ µε- 
λετηµένες. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 


αρκετά εύκολος και µε αυτόν δεν πρόκειται 
να αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Το Τοίαἱ Εοοΐθα[! υποστηρίζει σύνδεση µέ- 
χρι δύο παικτών και η γενική εντύπωση που 
διαμορφώσαμε για αυτό ήταν αρκετά θετική. 
Δείτε το. 

6. Ραφτόπουλος 
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ν νομίζετε ότι, παίζοντας ένα α- 
πλό παιχνίδι αγώνων ταχύτη- 
τας, τα έχετε δει όλα και έχετε 
θέσει τον δαυτό σας στη µέγι- 
στη δοκιμασία, τότε σίγουρα 
δεν έχετε παίξει το ΝήρθΟυΙ, το κορυφαίο 
παιχνίδι που γνώρισε ποτέ ο χώρος της Π- 
λεκτρονικής διασκέδασης... 

Κυρίες και Κύριοι, ετοιμαστείτε για ένα ταξί- 
δι στον κόσμο του μέλλοντος, στον κόσµο 
του ἠρθουΙ... 

Το ΡΙΒγςἰαἴίοη, το κορυφαίο µηχάνηµα ηλε- 
κτρονικής διασκέδασης της Φ0ΗΥ, επιτέλους 
αντιπροσωπεύεται επίσηµα και στη χώρα 
μας, Η επίσηµη αντιπροσωπία, θέλοντας να 
προωθήσει το μηχάνηµά της µε τον καλύτε- 
ρο τρόπο, παρουσιάζεται δυναμική και σύγ- 
χρονη, ταρακουνώντας την αγορά. Με µία α- 
στραπιαία κίνηση που ξάφνιασε όλους µας, 
“ρίχνει” την τιµή του μηχανήματος Και ταυτό- 
χρονα γεμίζει την ᾱ- 
γορά µε τους πιο 
καυτούς τίτλους του 
μηχανήματος. Ενας 
από αυτούς είναι και 
το πολυσυζητηµένο 
ΥρθΟυί της Ρ9ΥΟΠΟ- 
αἱς, Το οποίο ήρθε για 
να τσακίσει οποιοδή- 
ποτε παιχνίδι ταχύτη- 
τας τολμήσει να τα 
βάλει µαζίτου. 

Το ἠήρεΟιἱ είναι ένα παιχνίδι που όλοι περι- 
µέναμε, Οταν είδαµε τα πρώτα ἀΕΠΙΟς που πα- 
ρουσιάστηκαν στην ΕΟΤς, μείναμε όλοι µε α- 
νοιχτό το στόµα και δεν πιστεύαµε µε τίποτα ὁ- 
τι ένα τέτοιο παιχνίδι θα μπορούσαμε να το χα- 
ρούμε στο σπίτι µας. Η Ρ9γ0Ποςίς, εκµεταλλευ- 
όµενη την υπολογιστική ισχύ του ΡΙ8γ5ἰΒΙΙοη, 
κατάφερε να κάνει το όνειρο πραγματικότητα 
και να παρουσιάσει το καλύτερο παιχνίδι αγώ- 
γων ταχύτητας που έχετε δει ποτέ. 

το νρθΟιί εξελίσσεται στον Κόσμο του 


αρος 


μέλλοντος, όπου πλέον οἱ 
αγώνες ταχύτητας οχηµά- 
των είναι κάπως διαφορετι- 
κοί από αυτούς που γίνο- 
νται σήµερα. Τα οχήματα 
δεν έχουν ρόδες, αλλά κυ- 
ριολεκτικά πετούν πάνω απὀ την πίστα, µε 
ταχύτητες οἱ οποίες µε τα µέσα που διαθέτει 
σήµερα η σύγχρονη τεχνολογία είναι ακόµα 
ασύλληπτες. Τα 0- 
χήµατα μοιάζουν 
περισσότερο µε 
διαστημικά σκάφη 
και διαθέτουν µο- 
ναδική αεροδυνα- 
µική γραµµή. 
Αρκεί ένα χάιδεµα 
5) στο κουμπί της ὁ- 
θησης και αστρα- 
Ἡ πιαία σκίζουν τον 
αέρα και πιάνουν 
το μέγιστο της ταχύτητάς τους. Στα εντυπω- 


σιακά σηµεία του παιχνιδιού καταγράφονται 


ὀχιμόνονη κ 
ταχύτητατων Ὦ Ὁς - 
οχημάτων, αλ- 
λά και τα µο- 
ναδικά γραφι- 
κά και η Κίνη- 
ση αυτών. 

Τα γραφικά 
του ἠρΟυΐ 


ΡΕ 


είναι καταπληκτικά. Ολες οι πίστες αγώνων 
είναι μοναδικά σχεδιασμένες, µε τρισδιάστα- 
τα πολυγωνικά γραφικά. Το αποτέλεσµα εἷ- 
ναι φανταστικό και ικανό να κερδίσει τις κα- 
λύτερες εντυπώσεις, ακόµα και απὀ τοὺς πιο 
απαιτητικούς παίκτες. Μεγάλη εντύπωση ε- 
πίσης προκαλεί το γεγονός ότι, παρά την 
τέλεια ποιότητα των γραφικών, οἱ κατα- 
σκευαστές κατάφεραν να κρατήσουν την 
ταχύτητα της κίνησης σε πολύ υψηλά επί- 
πεδα. 
Η κίνηση του ΙροΟυί είναι τέλεια, κα- 
θώς τα οχήματα κινούνται µε ιδιαίτερη ευ- 
... κολία και φυσικό- 
Ἱτητα, ενώ δίνει 
µε τον καλύτερο 
Ι. τρόπο την εντύ- 
πωση στον πα[- 
κτη ότι παίρνει 
'. µέροςσε έναν 
Ι. πραγµατικό αγώ- 
΄. να ταχύτητας. 

Ο χειρισμός εἷ- 
ναι κάπως ιδιόµορφος και θα χρειαστεί να 
παίξετε µερικά παιχνίδια, ώσπου να καταφέ- 
ρετε να τον συνηθίσετε. Τέλος, ολοκληρώνο- 
ντας την αναφορά µας σε αυτό το κορυφαίο 
παιχνίδι, δεν θα πρέπει να παραλείψουµε να 
αναφέρουμε τη μουσική επένδυση υψηλών 
προδιαγραφών και τα πλούσια ηχητικά εφέ. 

Το νρθΟιἰ έφτασε... Είναι εδώ για τους 


κατόχους του ΡΙαγςἰαΐίοη, αλ- 
λά και για τους κατόχους Ρ6. 
΄. Αγοράστε το και ταξιδέψτε 
µαζί του στον κόσµο της από- 
'. λυτης ταχύτητας... 


Θοδωρής Ραφτόπουλος 
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ᾖᾖῄύὉ-ωωα 


τη µεγάλη παράδοση της οικογέ- 
νειας των Γ8οἱπᾳ 48ΠΠ85 της Απιίςα 
ένας ακόµα τίτλος προστίθεται. 
Το ΕχἰΓΘΠπΙΘ Βθοίπᾳ, που συγκε- 
ντρώνει αρκετά στοιχεία από ἀλ- 
λα του είδους και ταυτόχρονα φέρει νέες ι- 
δέες-προσθήκες των δημιουργών του, απο- 
τελεί ένα ακόµα 'γλυκούλι” παιχνίδι για τον 
υπολογιστή σας. Ουσιαστικά, πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που ακολουθεί, κατά κάποιον 
τρόπο, τη νοοτροπία του 9μῤ6/ Μαήο Καῑ 
στο 9ΝΕς. 

Σε αυτό, λοιπόν, κάνουν την εμφάνισή 
τους στοιχεία που είχαµε δει τόσο στο ΜαΠο 
Καῄ όσο και στο γνωστό Βιπιρη Βωπη, δεµέ- 
να μεταξύ τους µε τρόπο τέτοιον, ώστε το 


παιχνίδι να γίνεται αρκετά απολαυστικό. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την κλασική τε- 
χνική της παρακολούθησης του αγώνα από 
ένα σηµείο πίσω από το αμάξι του παίκτη, 
µόνο που αυτή τη φορά αντί για Οἰίπιθρ προ- 
καθορισμένα γραφικά χρησιμοποιούνται 
ἰθχίμ[θ πιβρρθά γραφικά! 

Η δυνατότητα συμμετοχής µέχρι και οκτώ 
παικτών (και μάλιστα τεσσάρων απὀ αυτούς 
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γώνων: Το ουρ [808 όπου ο παίκτης (ή οι πα[- 
κτες) προσπαθεί να προκριθεί καταλαμβάνο- 
ντας µία απὀ τις πρώτες θέσεις, το 58850Π 
Γ808, µία µορφή πρωταθλήματος µε απαρα(- 
τητη τη βελτίωση του εξοπλισμού και των 
χαρακτηριστικών του αυτοκινήτου του παίκτη 
απὀ τα χρήματα που θα κερδίζει σε κάθε α- 
γώνα, το 5ἱποίθ ππαἰοη όπου ο παίκτης µπορεί 
να διαλέξει µία απὀ τις διἰαθέσιµες πίστες για 
να εξασκηθεί µε ή 
χωρίς την παρου- 
σία αντιπάλων και, 
τέλος, το ἀθἴΠ 
πιβίοη όπου επιλέ- 
γεται παιχνίδι µε- 
ταξύ δύο ἡ περισ- 
σότερων ανθρώπι- 
νων παικτών µόνο. 

Πρόκειται για ἑ- 
ναν αγώνα που οἱ 
παίκτες προσπα- 
θούν µε κάθε αθέ- 
µιτο µέσο να θέ- 
σουν εκτός µάχης 
τους αντιπάλους 
τους, 

Μετά την επιλο- 
γή του είδους του 
αγώνα, υπάρχει η 
οθόνη επιλογής οδηγού, µε οκτώ συνολικά 
διαθέσιµους χαρακτήρες, καθένας απὀ τους 


στο ίδιο μηχάνημα) 
ταυτόχρονα εἶναι 
γεγονός! Ξεκινώ- 
ντας, ο παίκτης 
βρίσκεται μπροστά 
στην οθόνη µε τις 
επιλογές, Από εδώ 


οποίους έχει το δικό του αμάξι - ο καρτουν/- 
στικος προσανατολισμός στο σχεδιασμό του 
παιχνιδιού και των χαρακτήρων είναι εµφα- 
γής. 

Η ποικιλία των αυτοκινήτων είναι µεγάλη και 


µπορεί να αλλάξει αρκε- 
τές παραμέτρους όπως 
τον αριθµό των παικτών, 
το είδος του αγώνα, το 
χαρακτήρα του, τον τρό- 
πο ελέγχου (1ογ5Ιίοκ ἡ 
πληκτρολόγιο) κ.ά. 
Υπάρχουν τέσσερις 
διαφορετικές µορφές α- 


ο παίκτης επιλέγει μεταξύ αγωνιστικού, ηµι- 


φορτηγού και περιπολικού (/), καθώς και άλλου 


τύπου αµαξιών. Εννοείται ότι κάθε αυτοκίνητο 
έχει και διαφορές στην αγωνιστική από- 
δοση σε σχέση µε τα υπόλοιπα και κα- 
λό είναι στην αρχή ο παίκτης να δοκιµά- 
σει µερικά αυτοκίνητα προτού καταλή- 
ξει στην οριστική επιλογή του, Κατά τη 
διάρκεια του αγώνα αρκετές είναι οἱ 
παράμετροι που µπορεί να αλλάξει ο 
παίκτης. Πέραν των γραφικών, υπάρχει 
δυνατότητα αλλαγής του οπτικού του 
επιπέδου, ούτως ώστε να είναι σε θέση 
να βλέπει σε αρκετά µεγαλύτερη από- 
σταση, καθώς και αυτή της αλλαγής της 
θέσης και της οπτικής γωνίας της Κάµμε- 
ρας µέσω της οποίας παρακολουθεί τον 
αγώνα. Στο τέλος του αγώνα ο παίκτης 
έχει την ευκαιρία να επιλέξει [6ρΙ8Υ 

του, Το παιχνίδι είναι έτοιμο να ξεκινή- 
σει. 

Ο χειρισμός του αυτοκινήτου µε την κλασική 
επιτάχυνση Και το φρενάρισµα δεν εἶναι κάτι 
πρωτόγνωρο, χωρίς όµως Κάτι τέτοιο να ση- 
µαίνει ότι ο παίκτης µπορεί να επιταχύνει συ- 
νεχώς προκειµένου να ολοκληρώσει µε ευκο- 
λία τον αγώνα (πέρασαν οι εποχές του 
| οἱυ5...). Π συνεχής αυξομείωση της ταχύτη- 
τας, εἰδικά στις στροφές, είναι απαραίτητη για 
να είναι σε θέση ο παίκτης αφ’ ενός να συµβα- 
δίζει µε τους ελεγχόµενους απὀ τον υπολογι- 
στή αντιπάλους Και αφ’ ετέρου να µη βρίσκεται 
συνεχώς εκτός δρόμου, 

Ωστόσο, δεν είναι αυτό το μοναδικό σηµείο 
που θα πρέπει να προσέχει ο παί- 
κτης. Εντός του αγωνιστικού χώ- 
ρου υπάρχει πληθώρα αντικειµέ- 
γων που μπορούν να ανακόψουν 
ἡ και να καθυστερήσουν αρκετά 
τον παίκτη: βαρέλια που κάνουν 
τον παίκτη μόλις συγκρουστεί µα- 
ζίτους να στριφογυρίζει σαν 
σβούρα, αμέριμνοι θεατές στην ά- 
κρη του δρόμου που λες και περι- 
µένουν να τους πατήσει (1), µικρά 
πλασματάκια που τρέχουν πέρα- 
δώθε κάθετα στο δρόµο, για να 
µην αναφέρουμε τους καρχαρίες 
() μηστις πίστες που βρίσκονται 
Ἄμστα νησιά και περιμένουν να 


βρεθείτε αρκετά κοντά τοὺς για να σας ορµή- 
σουν! 
Παρ᾽ όλα αυτά, ο παίκτης δεν είναι αᾱ- 


γίσχυρος. Υπάρχουν κάποια σηµεία 
πάνω στο δρόµο που, όταν περάσει 
από επάνω τους, του προσφέρουν 
µεγαλύτερη ταχύτητα ή και όπλα 
προκειµένου να τα χρησιμοποιήσει ε- 
ναντίον των αντιπάλων του. Τιείδους 
όπλα; Πύραυλοι, βόμβες, νάρκες, ακόµα και... 
κατευθυνόμενα πρόβατα (! που μόλις... εκτο- 
ξευθούν αρχίζουν να κυνηγούν βελάζοντας ὁ- 
ναν αντίπαλο και μόλις τον φτάσουν εκρήγνυ- 
νται, καθυστερώντας τον µέχρι να ξεκινήσει 
και πάλι. Προτού, βέβαια, αρχίσετε να χτυπιέστε 
στο πάτωμα απὀ τα γέλια, καλό θα ήταν να γνωρί- 
ζετε ότιτα συγκεκριµένα όπλα μπορούν να τα χρη- 


ν΄ 


Ὢ.». 
ο ΕΞ ΡΝ  -- 


σιµοποιήσουν και οι αντίπαλοι παίκτες εναντίον 
σας, κάτιτο οποίο προσπαθούν να επιτύ- 
χουν στα προχωρημένα επίπεδα. Τέλος, 
υπάρχει µία αρκετά µεγάλη ποικιλία α- 
πό πίστες, σε κλασικούς αγωνιστικούς 
χώρους, στην πόλη, στο διάστηµα, ᾱ- 
Κόµα και σε νησιωτικά συμπλέγματα, 
όπου ο αγώνας διεξάγεται κατά το µε- 
γαλύτερο µέρος του στην ακτή και σε 
γερά μικρού βάθους! Μάλιστα, όσο πιο 
Ἱ. ισχυρό είναι το µηχάνηµα που διαθέ- 
τετε, τα μεν πολύ καλά γραφικά γίνο- 
Ἡ νται πιο ευδιάκριτα, το δε παιχνίδι πιο 
γρήγορο. Ακόμα και σε µια απλή 
Α1200, η ταχύτητα είναι ιδιαίτερα ικα- 


[εηπι ΕΠΗ] 


νοποιητική, αλλά το μέγεθος των ρἰχθἰς 2χο. 
Η ύπαρξη Εα5ΐ ΒΑΜ και ενός θ8020/28ΒΜΗΖ 
θα κάνει το παιχνίδι να τρέχει στα 50 {8πι85 
και µε 1Χ{ μέγεθος Ρἰχθ[. Τα 256 χρώματα 
πλαισιώνονται απὀ έναν πολύ όμορφο ουρα- 
νό και από εξαιρετικά ομαλές διαβαθμίσεις. 

Κατόπιν όλων όσα αναφέρθηκαν, το µόνο 
που µπορεί επιπλέον να σηµειωθεί είναι ότι 
το παιχνίδι είναι εξαιρετικό στο απλό, ενώ 
στο διπλό (ή τριπλό και άνω) είναι απόλαυση. 

Πρόκειται για µία µοναδική ευκαιρία να 
δείξετε τα... φιλικά σας αισθήµατα στους φί- 
λους σας, αλλά και να γελάσετε απὀ τα κω- 
µικά στοιχεία που συνθέτουν το παιχνίδι. 

Εγκαταστήστε το παιχνίδι στο σκληρό σας 
και σίγουρα δεν θα το μετανιώσετε! 

Καλή οδήγηση, λοιπόν, Και... προσοχή 
στους καρχαρίες!!! 

Νίκος Ελευθεριάνος 
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α παιχνίδια µε θέµα τους αγώνες 
ταχύτητας αυτοκινήτων πολλαπλα- 
σιάζονται µε εκπλητικούς ρυθμούς. 
Ιδιαίτερα κατά το τελευταίο τρίµη- 
νο, οι παραγωγές είναι τόσο πολ- 
λές, ώστε πραγματικά δεν ξέρουμε ποια να 
πρωτοδιαλέξουµε. Αυτό βέβαια δεν εἶναι τυ- 
χαίο. Τα παιχνίδια αυτά έχουν την ικανότητα να 


είναι διαχρονικά και να εντυπωσιά- 
ζουν τοὺς περισσότερους παίκτες, 
Ταυτόχρονα, µε τέτοιου είδους παι- 
χνίδια εκμεταλλευόμαστε µε τον Καλύτερο 
τρόπο τις υψηλές δυνατότητες του υπολογιστή 
μας. 

ΤΟ 90ΙΘ8ΠΙΕΙ είναι ένα κλασικό παιχνίδι αγώ- 
νων ταχύτητας αυτοκινήτου, ικανό να σας δια- 
σκεδάσει για πολλές πολλές ώρες... 


Σενάριο - Σκοπός 

Όπως σε όλα τα παιχνίδια του είδους, έτσι και 
στο 9ο/68/Π6/ Καλείστε να πάρετε το µέρος ενός 
οδηγού ταχύτητας και να οδηγήσετε το αυτοκί- 


γητό σας πρώτο στη γραµµή της νίκης. Αυτό 


µπορεί να ακούγεται αρκετά 
εύκολο, αλλά δεν εἶναι, διότι 
σε όλη τη διάρκεια του αγώ- 
ναθα πρέπει να αντιμετωπί- 
σετε πολλούς ικανούς οδη- 
γούς, οι οποίοι και αυτοίθα 
προσπαθήσουν να βγουν 
πρώτοι. 

Το 9ο/Θ8ΠΙΘΙ διαθέτει πολ- 
λούς τύπους αγώνα. Ετσι, αν επιλέξετε το Νο:- 
ππᾶἱ παιχνίδι, θα έχετε να αντιμετωπίσετε ὁ- 
λους τους άλλους οδηγούς, Καθώς Και το χρο- 
γόµετρο, που σας δίνει έναν περιορισμένο χρό- 
Νο για να τα καταφέρετε. Πολλές φορές, θα 
-. Χρειαστεί να συ- 
γκρουστείτε µε τα 
αυτοκίνητα, για να 
μπορέσετε να τα 
βγάλετε εκτός α- 
γώνα και να κερδ(- 
σετε την πρώτη θέ- 
ση. Να θυμάστε ότι 
στο 90Ι88ΠΊ6/ όλα επιτρέπονται. Αν θέλετε κάτι 
πιο δύσκολο, επιλέξτε το ΟΠαπιρίοηςΠίρ επίπεδο, 
για να δώσετε µια σειρά αγώνων, στους οποίους 
θα πρέπει να τερµατίσετε ανάµεσα στους τρεις 
πρώτους, προκειµένου να συμμετάσχετε στον ε- 
πόμενο. 

Τέλος, υπάρχουν και οἱ εἰδικές διαδρομές, 
που περιλαμβάνουν το επίπεδο χρόνου, όπου 
αγωνίζεστε µόνος σας µε αντίπαλο το χρόνο, 
το επίπεδο Κώνων, στο οποίο πρέπει να πετυ- 
χαίνετε τους ειδικά τοποθετηµένους κώνους, 
καθώς και, τέλος, το επίπεδο σλάλομ. 


Γραφικά 

Τα γραφικά του 90ΓΘ8/ΠΙΒΙ είναι πολύ όμορφα. 
Οι οθόνες είναι άψογα σχεδιασμένες, ενώ υπάἀρ- 
χουν μοναδικά χρώματα και συναρπαστικές σκη- 
γές συγκρούσεων. Οι πίστες έχουν τρισδιάστατη 
όψη, διαθέτουν υψηλή ανάλυση, όμορφα ζωντα- 
γά χρώματα και τέλεια φωτοσκίαση. Εντύπωση 
προκαλούν τα βοηθητικά γραφικά, ο τέλειος 
σχεδιασμός και το μέγεθος των αυτοκινήτων. 


Γ ΓΤΤ τς 


Η κίνηση µέσα στο παιχνίδι έχει τον πρώτο 
λόγο. Ολα τα αυτοκίνητα, παρά το µεγάλο 
τους μέγεθος, κινούνται µε ρεαλισμό και ιδιαί- 
τερα γρήγορη Κίνη- 
ση. Ο χειρισμός εἷ- 
ναι αρκετά εὐκο- 
λος και αρκεί ένα 
Ὅ-- χάδι γιανα κάνετε 
το αυτοκίνητό σας 
κυριολεκτικά να πε- 


Μουσική - Ατμόσφαιρα 
Αυτοκίνητα 


Τα ψηφιακά κομμάτια αυξάνουν την ένταση, 
ενώ ξαφνιάζουν τα ρεαλιστικά ηχητικά εφέ και 
οι ήχοι συγκρούσεων. Η ατμόσφαιρα είναι τόσο 
ρεαλιστική, ώστε θα σας συναρπάσει. Πλούσια 
είναι η συλλογή αυτοκινήτων και πολλές οἱ επι- 
πλέον δυνατότητες ρυθμίσεων. 


Κάτω από ΜΙπάονυς 95 - 
Απαιτήσεις 

Το παιχνίδι απαιτεί για την καλή λειτουργία 
του υπολογιστή 486ΏΧ2 στα 66 ΜΗ7, 8 ΜΒ 
ΒΑΜ και 12 ΜΒ ΒΑΜ, αν θέλετε γραφικά υψη- 
λής ανάλυσης, 30 ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δί- 
σκο Και ΘΝΘΑ κάρτα. Δοκιμάσαμε το 90/88ΠΊΘΙ 
κάτω από τα ΙΛΙΠΟΟΙΝς 95 και δεν αντιµετωπίσα- 
µε κανένα πρόβλημα. 


Αντί επιλόγου 

Το Φο/θ8ΠΠΕΙ εἶναι ένα καλό παιχνίδι αγώνων 
ταχύτητας, ικανό να ανεβάσει την αδρεναλίνη 
σας στα ύψη. Φανταστική δράση, γρήγορη οδή- 
γηση, πολλά επίπεδα αγώνων. Δείτε το. 


Θοδωρής Ραφτόπουλος 


Γι οπ 


62 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 


φέρει κανείς; Τα άψογα γραφικά, την τέλεια 
κίνηση ἡ την ποιοτική µουσική επένδυση; Η εἰ- 
σαγωγή είναι µία απὀ τις κορυφαίες και σίγου- 
ρα θα χαραχθεί στη µνήµη σας. 

Το κυρίως παιχνίδι είναι το ἰδιο εντυπωσια- 


κό µε το εισαγωγικό κομμάτι, Καλείστε 
να πάρετε το µέρος ενός ανθρωποειδούς, 
το οποίο καβαλά µια υπερσύγχρονη µη- 
χανή και φροντίζει ώστε τα επικίνδυνα ὁ- 
πλα να µη φτάσουν στα χέρια των εχθρι- 
κών δυνάµεων. Η αποστολή σας δεν είναι 
καθόλου εύκολη και θα χρειαστούν πολ- 
λές ώρες για να τα καταφέρετε. 

Η θέα του παιχνιδιού είναι μοναδική, ε- 
νώ τα πολυγωνικά γραφικά ξαφνιάζουν. 
Η δράση και η ένταση καθ᾽ όλη τη διάρ- 
κεια της περιπέτειας είναι έντονες, ενώ 


ελικά, έχει γίνει κανόνας 
για πολλά παιχνίδια να κυ- 
κλοφορούν πρώτα στα οοἱη- 
ορ και αµέσως µετά στις οἱ- 
κιακές κονσόλες, ἴσως οι 6- 
ταιρίες κατασκευής να κάνουν µε αυτόν 
τον τρόπο ένα τεστ, προκειµένου να δια- 
πιστώσουν αν “τραβάει” το παιχνίδι. Στην 
περίπτωση που τα αποτελέσµατα αποδει- 


τε και αν υποστηρίζει ηχητικά εφέ. Το πρώ- 
το σοκ έχει να κάνει µε την ανάλυση γρα- 
φικών, που ούτε λίγο ούτε πολύ ξεπερνά 
αυτήν των 1024χ768! Το δεύτερο σοκ δεν 
αργεί να επέλθει, αφού στις τελευταίες ε- 
πιλογές θα αναγνωρίσετε την επιλογή δι- 
κτύου. Αυτό απλώς σηµαίνει ὁ- 
τι µπορείτε να παίζετε το παι- 
Χνίδι µέσω δικτύου µε οκτώ 
χθούν θετικἀ, τότε αποφασίζουν την ΚυΚλο- παίκτες ταυτόχρονα. Φυσικά, ὁ- 


το σίγουρο είναι ότι το 


φορία του σε όλες τις υπόλοιπες εκδόσεις. ταν δείτε όλα τα παραπάνω, δεν ΟΥ08/ΒγΚθς είναι πέρα 
Το παιχνίδι που θα σας παρουσιάσουµε εἰ- πρόκειται να σας κάνει εντύπω- για πέρα εθιστικὀ, Τα 

χε αυτή την τύχη. Πρώτα το είδαµε και το ση η επιλογή για παιχνίδι µέσω ηχητικά εφέ και η µου- 
μάθαμε στα οοἱη-ορ και τώρα το βλέπουμε να  πποᾶθπι, την οποία συναντάμε ὁ- σική του θα σας εντυ- 
κυκλοφορεί για πολλά άλλα μηχανήματα. Η λο Και πιο συχνά στα σύγχρονα πωσιάσουν, αφού ται- 
έκδοση γιαΡο παιχνίδια. Οταν τελι- ριάζουν απόλυτα µε το είδος και το Κλίµα της 
μπορούμε να πού- κά τελειώσετε µε ὁ- περιπέτειας. Τέλος, θα πρέπει να αναφέρου- 
µε ότι είναι αρκε- λες αυτές τις ρυθµί- µε ότι το Ογρ8/ΒγΚθς είναι ένα από τα παιχνί- 
τά εντυπωσιακή σεις, το πρόγραµµα δια που συνεργάζονται µε το νέο περιφερει- 
και ικανή να κερδ(- δημιουργεί ένα αρ- ακό εικονικής πραγματικότητας ΝΒ Ηθ8άβεἰ. 
σει τον παίκτη από χείο µε το όνοµα Θοδωρής Ραφτόπουλος 
την πρώτη κιόλας Ογ08/.οίᾳ στο οποίο 


στιγµή. τις αποθηκεύει. Αν για 
Αφού κάνετε κάποιον λόγο θέλετε 
την εγκατάσταση που ταιριάζει καλύτερα να αλλάξετε κάποια απὀ τις ρυθμίσεις, δεν έ- 
στο υπολογιστικό σας σύστηµα και τρέξετε χετε παρά να σβήσετε αυτό το αρχείο και τό- 
το κυρίως πρόγραµµα, καλείστε να απαντή- τε το πρόγραµµα θα σας ζητήσει να τις ξανα- 
σετε σε µια σειρά ερωτήσεων που θα σας δηλώσετε. 
ξαφνιάσουν. Ετσι, πρέπει να δηλώσετε σε τι Αμέσως µετά, αρχίζουν να ξεδιπλώνονται 
ανάλυση θέλετε να βλέπετε το παιχνίδι, τις όλες οι σκηνές της εισαγωγής, οι οποίες σἰ- 
σκηνές δράσης και νίάβο, τι κάρτα ήχου έχε-  γουραθα σας καθηλώσουν. Τινα πρωτοανα- 


τον πα ἾΙᾳπ - 
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να από τα πρώτα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια που ήρθαν στη χώρα 
µας και το οποίο πραγματικά 
έγραψε ιστορία ήταν το Ρ80- 
ΜάῃΠ, Ο Ρ8ΟΜΕΠ, ο πειναλέος 
ήρωας που κατασπάραζε κάθε τελεία που 
βρισκόταν µπροστά του, κατάφερε και 
καταφέρνει ακόµα και σήµερα να καθη- 
λώνει χιλιάδες παίκτες. Αναρωτηθήκατε 
ποτέ αν υπάρχει έστω και ένας παίκτης 
παιχνιδιών στον πλανήτη, ο οποίος να 
µην έχει παΐξει Και να µην έχει πωρωθεί µε 
αυτό το παιχνίδι; Πιστεύω πως δεν υπάρχει. 
Σήµερα, αρκετά χρόνια µετά, κυκλοφορεί 
από τη ΝΙπίθπάο ένα παιχνίδι, το οποίο έρχε- 


Με ΡΑς 


ται να κερδίσει τοὺς φανατικούς της φορήη- 


τής της κονσόλας. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 


ίδιο µε το κλασικό Ρ8ΟΜΔΠ, στο οποίο αυτή 
τη φορά πρωταγωνιστεί η κοπελιά του σού- 


περ ήρωα. Η Μ5 ΡΟΜΕΛ είναι εξίσου φαγά- 

να όπως και το αγόρι της και ακόµα πιο επι- 

κίνδυνη, αφού συνδυάζει την πονηριά που 
µόνον οι γυναίκες γνωρίζουν τόσο καλά. 
Κινείται µε χαρακτηριστική άνεση µέσα 
στο ππ878, ενώ όταν τρώει τις σούπερ τε- 
λείες γίνεται τόσο άγρια, ώστε τρέπει σε 
φυγή όλα τα φαντάσματα. Πάρτε το µέ- 
ρος της Μ5 Ρ8οΜεη και φάτε όσες περισ- 
σότερες τελείες µπορείτε. Γλιστρήστε 
στους διαδρόμους του πι8Ζθ και αποφύ- 
γετε τα επικίνδυνα φαντάσματα. Οταν 
βρεθείτε σε κίνδυνο, µη διστάσετε να 
φάτε τις σούπερ τελείες και να κατασπα- 
ράξετε όλα τα φαντάσματα. 

Μέτρια γραφικά, ικανοποιητική κίνηση, 

τέσσερα διαφορετικά πῃ87θ. 

Το παιχνίδι αρχίζει, η Μ5 Ρ8οΜθΠ σας περι- 
μένει... 


ας αρέσουν τα ηλεκτρονικά φλιπε- 


ράκια; Αν ναι, τότε το παιχνίδι που 
θα σας παρουσιάσουμε, θα σας ε- 
ντυπωσιάσει. Το ΝΙζαίά ΡἱηΡαἱ εἰ- 


ναι ένα παιχνίδι δράσης κατασκευ- 


ασμένο απὀ την Ώοπιβίκ, το οποίο έρχεται 
για να κερδίσει του κατόχους του 8Π18 
9α1. 


Το ἸΑζα(ά Ρἱπρα/Ι, όπως διαπιστώνουμε και ᾱα- 


πό τον τίτλο του, είναι ένας εξοµοιωτής φλί- 
περ, ἱκανός να σας συναρπάσει. Το παιχνίδι 
περιέχει πολλές πίστες-επίπεδα, τα οποία ε- 


σείς καλείστε να περάσετε µε επιτυχία. Χρη- 


σιμοποιώντας µε τον Καλύτερο τρόπο που 
ξέρετε τις ρακέτες και στέλνοντας την µπά- 


λα στα κατάλληλα σηµεία, μαζεύετε αντικεί- 


µενα και έξτρα πόντους, οι οποίοι μπορούν 
να σας χαρίσουν επιπλέον ζωές και να σας 


ανεβάσουν στο επόμενο επίπεδο. Η κίνηση 
της µπάλας είναι αρκετά ρεαλιστική, ενώ οἱ 
πορείες που διαγράφονται από τα διάφορα 
γκελ είναι πέρα ως πέρα λογικές. Οι ρακέτες 
αντιδρούν αστραπιαία σε ένα απλό πάτηµα 
του πλήκτρου, ενώ η επαναφορά τους είναι 
εντυπωσιακά γρήγορη. 

Τα γραφικά του ΛΙζαΓά ΡΙΠΡΒΙΙ είναι αρκετά 
εντυπωσιακά. Ολες οι οθόνες είναι άψογα 
σχεδιασμένες και "ντυμένες” µε ζωντανά και 
όμορφα χρώματα. Εντύπωση προκαλεί επί- 
σης και 0 Κλιµακωτός βαθμός δυσκολίας των 
επιπέδων. Ετσι, ξεκινώντας στα πρώτα επί- 
πεδα, το παιχνίδιθα σας φανεί εύκολο, όσο 
προχωράτε όµως τα πράγµατα δυσκολεύουν 
και γίνονται ακόµα δυσκολότερα. 

Το ΥΙζαΓά ΡΙΠΌΔΙ είναι ένας όμορφος και εν- 
διαφέρων εξοµοιωτής φλίπερ, ικανός να σας 
διασκεδάσει για πολλές πολλές ώρες, Δείτε το. 
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σειρά των παιχνιδιών Μαρ8- 
Μαη είναι µία απὀ τις κορυ- 
φαίες του είδους και κατα- 
φέρνει να κερδίζει πάντα µία 
µεγάλη μερίδα παικτών. Στην 
ήδη επιτυχημένη σειρά έρχεται να προστεθεί 


ένα ακόµη δυνατό παιχνίδι, το 
ΜεφαΜεη Χο. 

Η περιπέτεια, ακολουθώντας πι- 
στά τη συνταγή που χρησιµοποίη- 
σαν επιτυχώς τα προηγούμενα παι- 
Χνίδια της συλλογής, είναι έτοιμη 
να κερδίσει ακόµα περισσότερους 
παίκτες. Ρομπότ, φουτουριστικές 
οθόνες, |888:, τέρατα, μοναδικές µάχες, όλα 
είναι εδώ. Ο πλανήτης για µία ακόµη φορά 
βρίσκεται σε κίνδυνο. Τα ερπετόµορφα τέρα- 
τα είναι και πάλι ελεύθερα. Σύντομα πρόκει- 


ρω], 


ται να γίνει η µεγάλη επίθεση που θα επιφό- 
ρει το χάος και την καταστροφή του πλανή- 
τη. Προς το παρόν, οἱ ερπετόµορφοι έχουν 
περιοριστεί στο παλιό εγκαταλελειμμένο ερ- 
γοστάσιο. Σύντομα, όµως, θα βγουν από αυ- 
τό και τότε η καταστροφή δεν θα αργήσει να 


τάσταση µπορεί να δώσει µόνο ο 
ΜαραΜαΠ. Ο θρυλικός ήρωας επι- 
στρέφει ακόµα πιο δυνατός, έτοιµος 
να απαλλάξει τον πλανήτη από τα 

ερπετόµορφα τέρατα. Εξοπλισµένος 
µε όπλα τελευταίας τεχνολογίας και 
µε µια υπερσύγχρονη μοτοσικλέτα, 


είναι ικανός να τσακίσει οποιονδήποτε µε- 
ταλλαγμένο βρεθεί στο δρόµο του. Σύμµαχο 
σε όλη αυτή την τεράστια και επικίνδυνη α- 
ποστολή έχει το δόκτορα Κλάιν, ο οποίος 
θέλοντας να ενισχύσει το δυνατό ο- 
πλοστάσιο του Μθ(αΜαη 
κατασκεύασε µια ατσάλι- 
γη πανοπλία ρομπότ, ικα- 
γή να κάνει τον ήρωα σχε- 
δόν άτρωτο. 

Ο χρόνος περνάει και εἷ- 
ναι εις βάρος σας. Πάρτε 
τώρα το µέρος του Μθᾳ8- 
Μαη και δώστε τα όλα...Ο 
πλανήτης σάς χρειάζεται 
και ζητά τη βοήθειά σας. 
Θα την αρνηθείτε; 


έρθει.. Λύση σε αυτή τη δύσκολη κα- 


Το ΜεραΜί8η Χ2, σε σχέση µε τα προη- 
γούμενα παιχνίδια της σειράς, είναι σαφώς 
ανώτερο σε όλους τους τοµείς, Το σενάριο 
και η δράση του έχουν καλύτερη δοµή, τα 
γραφικά εἶναι πιο σύγχρονα, ενώ η κίνηση α- 
ξιοθαύµαστη. 

Τα γραφικά του Μθϱ8Μάη Χ2 χαρακτηρίζο- 
νται απὀ ένα μοντέρνο, φουτουριστικό σχε- 
διασµό. Ολες οι οθόνες είναι άψογα κατα- 
σκευασµένες, µε ατµοσφαιρικά χρώματα και 
άρτια µελετημένες φωτοσκιάσεις. Το µέγε- 
θος τόσο του ήρωα όσο και των υπόλοιπων 
χαρακτήρων είναι ικανοποιητικό, ενώ η ευ- 
κρίνεια κρίνεται αρκετά καλή. Αυτό δεν είναι 
τυχαίο, αφού η Ο8ροοπι χρησιμοποίησε για 
το ΜεᾳαΜαη Χ2 το νέο ΟΠἱρ 04, το οποίο χα- 
ρίζει πολύ περισσότερα χρώματα, µεγαλύτε- 
ρη ταχύτητα στην κίνηση και καλύτερη ευκρἰ- 
γεια. Η κίνηση στο Μθϱθ8Μ8η Χ2 είναι τέλεια. 
Ο ήρωας έχει μοναδική κίνηση, ρεαλιστική 
και εξαιρετικά γρήγορη. Ακόμα και στις πί- 
στες όπου γίνεται χαμός από 
φρήίθ5, τα πάντα κινούνται µε Ιδιαί- 
τερη άνεση. Ο χειρισμός του ήρωα 
είναι ιδιαίτερα εύκολος. Χρειάζεται 
ωστόσο περισσότερη προσοχή όταν 
ο ήρωας αποκτά τη δυνατότητα να 
πετά. Η μουσική επένδυση είναι ᾱ- 
Ψογη µε άφθονα μουσικά κομμάτια, 
ικανά να ανεβάσουν την αδρεναλίνη 
σας σε επικίνδυνα επίπεδα, και 
πλούσια ηχητικά εφέ που προσθέ- 


τουν πολλά στη γενική ατμόσφαιρα. 


Το ΜεραΝίαη Χὸ εἶναι ένα "διαμάντι” του εἷ- 


δους του, που αξίζει να δείτε και να παίξετε... 


6. Ραφτόπουλος 
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9 πλ{]81/ 


ΜΑ ΤΥ 


ο πλήρες όνοµα του παιχνιδιού στην εκάστοτε πίστα. Καθώς περνάει 
είναι «πιθήγ απά ἴπθ παςίγ ϱ- ο χρόνος, οι δεινόσαυροι αλλάζουν 
ἱμίίοης και μάλλον δεν είναι και και μεταμορφώνονται σε πιο γρήγο- 
πολύ επεξηγηµατικό. Πρόκειται ρους και πιο εχθρικούς για τον ήρωα 
λοιπόν για ένα παιχνίδι ρἰαΙοίπι, δεινόσαυρους. 
το οποίο - θκτός του παράξενου ονόματος - Ο 9πιβήγ θα πρέπει, αφού πλησιά- 
έχει αρκετά καλή πλοκή Και ρἰβγδΟΙΙΗγ. σειτους αντιπάλους, να χρησιµοποι- 
Το παιχνίδι θα θυμίσει ένα άλλο ωραίο ρἰαί-  ἠσει το ραβδάκι του για να τους ακι- 
(ο(πι από το παρελθόν, το 9ΠΟΜ Βίο5, στοο-  νητοποιήσει. Μετά, θα µπορεί να 
ποίο ο παίκτης (ή οι παίκτες) προσπαθούσε τους σπρώξει για να τους ρίξει σε 
να τυλίξει αντιπάλους µόσα σε χιονόµπαλες  ἀλλους αντιπάλους. Το αποτέλεσµα 
είναι ότι όσοι ε- 
χθροί χτυπηθούν 
απὀ το ακινητοποι- 
ηµένο «ρήΐθ, θα εξαφανι- Επιπλέον, ο παίκτης θα πρέπει να προσέ- 
στούν καιθα αφήσουν στη χει και για άλλα πράγματα, εκτός απὀ το 
θέση τους µερικά εύγευ- χρόνο. Υπάρχει συνήθως ένα μικρό 5ρήΐθ 


ο παίκτης ταυτόχρονα τόσο πιο πολλά 
Ροηυ5θ5 θᾳ πάρει και, μεταξύ αυτών, καλύτε- 
ρα όπλα (µεγαλύτερη εμβέλεια, “άμεσο” πά- 
γωμα των αντιπάλων κ.λπ.). 


2ο ο κο ὦ ο ο ο 


ων αν ον ος ορ αν ν΄ 


μμ στα (!) θοπυςθς και ένα (δεινοσαυράκι, το οποίο μόλις αγγίξει τον 
νο ο ον ανν αν ων Κλειδί, το οποίο ο «πιΒΙγ παίκτη εξαφανίζει όλα τα κλειδιά, που µε τό- 
κ. πρέπει να μαζέψει. Μόλις σο κόπο είχε αποκτήσει έως εκείνη τη στιγ- 
Ὅφω ων» συγκεντρωθεί ἑν' - Ι Δεν πρέπι ν Κ - 
ωώσωσωωω υγ ρωθ ας αριθ μή! Δε τρέ ειδε να δεχνά αιτους παγωμέ 
κο. µός κλειδιών, ο «πιβήγ νους αντίπαλους, οι οποίοι επανέρχονται 
περνάει στην επόμενη πί- στην αρχική τους κατάσταση σε σύντομο 
ων ων ων στα. Ίσως να ακούγεται ᾱ- χρόνο και, μάλιστα, µε όχι και τόσο φιλικές 
8 πλό, όµως υπάρχουν µερι- διαθέσεις. 
κά στοιχεία που κρατούν Συνολικά, υπάρχουν 5 κόσμοι στο παιχνίδι, 


Ἐ ο --υ-υ-υ-υ--υ---υ-ᾱ-υ-ᾱ---ὴῃῃὉ) γιααρκετό χρόνο αμείωτο µε διαφορετικούς εχθρούς και µεγάλο αριθ- 
το ενδιαφέρον του παίκτη.  µό απὀ Όοπυςθς (καθώς και ποικιλία από εκ- 
και να τις καταστρέψει σε χρόνο καισε συν- Για παράδειγµα, όπως και στο Βυῦ0ίθ Βοοῦίθ, πλήξεις!). Μαζί µε όλα αυτά, για µεγαλύτερη 
δυασμούς που θα έδιναν αρκετά Ώοηιςθ5. όσο πιο πολλά αντίπαλα 5ρήΐθ5 καταστρέψει ποικιλία, υπάρχει και µια σειρά από θχίτα παι- 
Επρόκειτο δηλαδή για µία πολύ ωραία πα- χνίδια μεταξύ των διάφορων κόσμων, 
ραλλαγή του κλασικού Βυβθίθ ΒοῦΡθ, µε για να ανανεώνεται το ενδιαφέρον 


αρκετές προσθήκες. του παίκτη. 
Το 9πι8Πγ 8πά ἴπθ πᾶ5ἰγ οἰμίίοης είναι Αν και πρόκειται για µία παλιά ιδέα, 
µία εξίσου ωραία παραλλαγή του 9ΠΟΝ σε, οι παραγωγοί του παιχνιδιού έχουν 


καταφέρει να συνδέσουν μεταξύ τους 
µερικά καλά στοιχεία και να µας δώ- 


Βί05, όπου ο παίκτης παίρνει το ρόλο ε- 


νός μικρού αγοριού, του 9ΠΙ8ΗΥ, Και εΦΟ- πο ὔ ο. - 


. Π . . .. . 
διασµένος µε ένα μικρό ραβδάκι και µε το ”- σουν ένα άψογα εκτελεσµένο ρἱαῖ- 
θάρρος του καλείται να αντιμετωπίσει τα ων ον ων ον αν ων ο αν ων {Ο/Πῃ, το οποίο σίγουρα θα χαρίσει αρ- 


--- 


εχθρικά «ρήἱθς (να βγάλει το φίδι απὀ την , κετές ώρες ασχολίας και διασκέδασης 
τρύπα, µε άλλα λόγια). Οι πρώτοι εχθροί ωσσσφοσώς σε όσους αποφασίσουν να ασχολη- 
που αντιμετωπίζει ο συμπαθής 9ΠΙ8ΗΥ εἷ- θούν µαζίτου. 

ναι μικροί δεινόσαυροι, οἱ οποίοι περιφέ- 
ρονται στις πλατφόρμες που υπάρχουν 


Νίκος Ελευθεριάνος 
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πένδυση του παιχνιδιού είναι µέτρια, ενώ εντύ- 
πωση προκαλούν τα πολυάριθµα ηχητικά εφέ. 


Οι ἥρωες και όλα τα υπόλοιπα 5ρή[θς κι- 
γούνται µε Ιδιαίτερη ευκολία, ενώ η ταχύτη- 
τα και η ποιότητα της κίνησης μπορούν να 


ΘΕΟΟΝΌ ΟΑΤΑΟΙΥΘΜ 


παραγωγή παιχνιδιών ε- χαρακτηριστούν ικανοποιητικές, Η ατμό- 
μπνευσµένων από κινηµατο- σφαιρα του 04ος Απά Πἰποδ8υ[5 δεν εἷ- 
γραφικές ή τηλεοπτικές σει- ναι ό,τι καλύτερο έχουµε δει. 


ρές αποτελεί πάγια τακτική 

πολλών εταιριών. Η συντα- 
γή είναι δοκιμασμένη, πουλάει Και πάντα 
κερδίζει µία µεγάλη μερίδα παικτών. Αυτήν 
ακριβώς την τακτική ακολούθησε και η ΒΜΑ 
[πίθΓαο[ίνθ για την παραγωγή του τίτλου 


Το παιχνίδι για την καλή λειτουργία του 
απαιτεί υπολογιστή 386, 4 ΜΒ ΒΑΜ, σκλη- 


από όλα αυτά τα τεράστια 
ζώα που σας απειλούν. 
Το σενάριο του 08805 
Απά Γἱποςαις είναι αρκετά 
ανιαρό και δεν πρόκειται να 
εντυπωσιάσει κανέναν, εκτός 
από αυτούς που έβλεπαν την ο- 


της, Το παιχνίδι βασίζεται σε µια σειρά κινου- 


µένων σχεδίων που προβλήθηκε χωρίς µεγά- 
λη επιτυχία και στη χώρα µας, 


Το 084ϊί8ο5 Απά ΠίποςαιΙς περιγράφει τις 
περιπέτειες µιας ομάδας ανθρώπων που επέ- 
ζησαν µετά το δεύτερο κατακλυσμό. Ο πλα- 
γήτης έχει επιστρέψει στην αρχική του µορ- 
φήῄ: πυκνή βλάστηση και τεράστια ζώα να κυ- 
κλοφορούν παντού ανενόχλητα. Οι δεινό- 
σαυροι έχουν επιστρέψει και στον πλανήτη 
επικρατεί ένα απέραντο χάος. Σε όλη αυτή 
την περίεργη ατμόσφαιρα εμπλέκονται όπλα 
σύγχρονης τεχνολογίας, τεράστια ζώα, 606 
ντύσιμο, ζούγκλα και άλλα τέτοια ανόµοια 
πράγματα. Για να "δέσει” το όλο άναρχο σκη- 
γικό που κάνει τα κόκαλα του πατόρα των 
ϱ8ΠΟΟΠΡ, Ὀἰ5ΠΘΥ, να τρίζουν, χρησιµοποιείται 
σαν κερασάκι στην τούρτα και ένα αυτοκίνη- 
το του 59, µια 084ϊ]αο, 

Εσείς καλείστε να πάρετε το µέρος αυτής 
της ομάδας Και να καταφέρετε να ξεφύγετε 


µώνυμη κινηµατο- 
γραφική σειρά σαν τρελοί. 


Τα γραφικά του είναι αρκε- 
τά συµπαθητικά. Τα πάντα µέ- 


σα στο παιχνίδι είναι κατασκευασμένα µε την 
τεχνική ο8ΠΟΟΠ, ενώ σε κανένα σηµείο δεν 
χρησιμοποιήθηκαν κινηματογραφικά γραφικά. 
Οι οθόνες είναι άψογα σχεδιασμένες, µε 
πλούσιους χρωματικούς συνδυασμούς, ενώ σε 
πολλές από αυτές δίνεται µε τον καλύτερο τρό- 
πο η αίσθηση του τρισδιάστατου. Η μουσική 8- 


κάρτα. 

Δοκιμάσαμε το 
6ααϊίαος Απά Ρἱ- 
Πο58υΙΓ5 κάτω από 
τα ἸΝΙπάοννς 95 και 
δεν αντιµετωπίσαμε 
Ἑωωωσα κανένα πρόβλημα. 


Το 084ϊίαος Απά Ὀίποςαυ/ς είναι ένα μέτριο 
παιχνίδι δράσης, το οποίο παρά το µεγάλο 
του μέγεθος (τρία 005) δεν εντυπωσιάζει. 

Θοδωρής Ραφτόπουλος 
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ΟΝΛΑ2Υ ΙΝΑΝ 


ντική βοήθεια θα του προσφέρει µία εἰδική 
στολή που τον προστατεύει απὀ τα εχθρικά 
πυρά, ενώ παράλληλα διαθέτει την τελευταία 


αλώς ήλθατε στη φανταστική 

ζώνη των ΗΙ-Τθοῇ παιχνιδιών του 

ΡΙαγςἰαίίοη της 90ΗΥ. Αυτήν τη 

φορά µε τη βοήθεια του 

ΡΙΕγςίαίίοη θα ταξιδέψουµε 
στο µέλλον και συγκεκριµένα θα γνωρί- 
σουµε τη Γη κατά το έτος 2018. 

Τα πράγματα στη Γη αυτήν τη χρονική 
περίοδο δεν μπορούμε να μπούμε ότι εἰ- 
ναι ήσυχα και ειρηνικά. Οι ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές δείχνουν εκτεταμένα ε- 
νεργειακά πεδία σε πέντε ζώνες ανά 
τον κόσµο. Τα ενεργειακά αυτά πεδία 
καταστρέφουν κάθε µορφή ζωής και ε- 
ντοπίζονται κυρίως στη Ρωσία, την |α- 
πωνία, τη Μέση Ανατολή, τις Ηνωμένες 
Πολιτείες και την Ευρώπη. Μέσα σε αυ- 
τά οι επιστήµονες ανακάλυψαν ανθρώπους 
καθώς Και μηχανικές µορφές ζωής. Ύστερα 
από σχολαστική µελέτη των στοιχείων που 
τους παρείχαν οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές 
με τη βοήθεια ανιχνευτών µε υπέρυθρες α- 
κτίνες, οἱ επιστήµονες ανακάλυψαν ότι αυτές 
οι μηχανοκίνητες µορφές ζωής έχουν αιχμα- 
λωτίσει το εσωτερικό των ανθρώπων. 


Εσείς ενσαρκώνετε τον Ιβάν, έναν σπου- 
δαίο µεν µαχητή αλλά µε ελαφρά διαταραγ- 
µένο ψυχικό κόσµο. Ο Ιβάν αναλαμβάνει τη 
δύσκολη αποστολή να καταστρέψει τον ε- 
χθρό και να σώσει τοὺς αιχμαλώτους. Σηµα- 
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δύο πανίσχυρων πυροβόλων όπλων καθώς και 
διάφορες πληροφορίες που σας δίνει ο ηλε- 
κτρονικός υπολογιστής για την τεχνική σας 
κατάσταση, έναν χάρτη που δείχνει πού βρί- 
σκεστε εσείς και ο εχθρός, το σκορ, το χρόνο 
που σας απομένει καθώς και έναν στόχο. Το 
οπτικό σας πεδίο είναι 360 µοίρες οριζόντια 
και 65 µοίρες κάθετα. Για να φέρετε εἰς πέρας 
µια αποστολή θα πρέπει να εξοντώσετε συ- 
γκεκριµένους στόχους. Ο δρόμος σας 
δεν είναι τόσο εύκολος, αφού πολλές 
παγίδες σάς περιμένουν και τα γιγαντι- 
αία ρομπότ, που αποτελούν και την κύρια 
αποστολή σας, δεν είναι εὔκολη λεία. Η 
καταστροφή κάποιου εχθρικού στόχου 
σηµαίνει για εσάς έξτρα πόντους, απελευ- 
θέρωση αιχμαλώτων και πολλές φορές 
έξτρα ενέργεια ἡ οπλισμό. Το ϱ8ΠΠθΡΙΒΥ 
που παιχνιδιού είναι καλό, καθώς επίσης 
και το ρἰ8γαὈΙΗγ του, που σίγουρα θα σας 


λέξη της τεχνολογίας σε συστή- 
µατα ανίχνευσης και οπλισμού. 
Το παιχνίδι από την εισαγωγή 
κιόλας πρόκειται να σας αφήσει 
άφωνους µε τα εντυπωσιακά και 
γρήγορα γραφικά του και τα άρι- 
στα σε ποιότητα ηχητικά εφέ που 
χρησιμοποιούν την τεχνολογία του ὈοΙογ δι- 
ΓΘΠ4. Εχει πολλά στοιχεία Ώοοπι, α- 
νήκει δηλαδή στο είδος των Ώοοπι- 
κο παιχνιδιών, µε µία όµως διαφο- 
ρά: το σκηνικό στο οποίο εξελίσσε- 
ται το σενάριο δεν 
βρίσκεται σε κάποιο 
σκοτεινό και κλειστό 
χώρο αλλά στην ύ- 
παιθρο. Ετσι, τα γρα- 
φικά του είναι αρκε- 
τά φωτεινά και καθα- 
ρά. Εσείς ατενίζετε 
το όλο σκηνικό του 
παιχνιδιού µε τα µάτια του ή- 
ρωα, ο οποίος βλέπει µέσα α- 
πό το πποπΙϊοί της εἰδικής αυ- 
τής στολής. Ετσι, έχετε µπρο- 
στά σας µόνο τις κάννες των 


κρατήσει πολλές ώρες καθηλωμµένους µπρο- 
στά στην οθόνη προσπαθώντας να σώσετε τη 
Γη για πολλοστή φορά. 


Μιχάλης Ατάλιαλης 


1 Ἡν 


. 


έκανε ποτέ την εμφάνισή της στο 
ΘΝΕΕΡ εμπλουτίζεται σήµερα µε α- 
κόµα έναν τίτλο, ο οποίος αναµέ- 
γεται να έχει την ἴδια επιτυχημένη 


πορεία µε τα υπόλοιπα παιχνίδια της σειράς, 
Αυτή τη φορά, για το νέο παιχνίδι της σει- 


ράς 5υρθ: Μαήο Ἰίοήά 2 δεν χρησιµοποιή- 
θηκε ο γνωστός κοντόχοντρος ήρωας Μαήο 
ή ο αδελφός του, αλλά αναζητήθηκε ένας. ᾽ 
ήρωας λιγότερο γνωστός και λιγότερο εμ- 
φανιζόµενος. Ετσι, οι κατασκευαστές της 


περιπέτειας αποφάσισαν ότι θα ήταν καλύτε- 
ρο να χρησιµοποιηθεί ο Ὑο5ῇί, ο πιστός φίλος 
του Μαήο, τον οποίον έχουµε δει σε άλλες, 
παλαιότερες περιπέτειες της σειράς, 


ΥΟΘΗ/’5 151 ΑΝΟ 


διασηµότερη σειρά παιχνιδιών που 


Ο Υοδβἱ επιστρέφει στις οθό- 
γες σε µία περιπέτεια που δεν 
έχει προηγούμενο. Αυτή τη 
φορά, ο σατανικός ΚαπΙΘΚ α- 
πήγαγε το μωρό του Μαήο, για 
να φέρει τους γονείς του σε 
δύσκολη θέση και να τοὺς ανα- 
γκάσει να πέσουν στην παγίδα 
του. Ο Μαήο, γνωρίζοντας καλά το σα- 
τανικό μυαλό του Κ8ΠΙΘΚ, αποφασίζει να 
τον αιφνΙδιάσει, στέλνοντας τον Υοδηἱ να 
σώσει το µωρό του. Η έξυπνη αυτή ενέρ- 
γεια βρίσκει απροετοίµαστο το διαβολικό 
βασιλιά, ο οποίος τώρα προσπαθεί να 8- 
α. µποδίσει την ολοκλήρωση της αποστο- 
.-.Ἡ λής µε κάθε τρόπο. 

Πάρτε το µέρος του Υοφῃἱ και προσπα- 


θήστε να μεταφέρετε µε ασφάλεια το μωρό 
του Μαήο πίσω στους γονείς του, στο ειρη- 

γικό βασίλειο του Μανιταριού, Προσέξτε, ὁ- 

µως! Η αποστολή σας δεν είναι καθόλου 

εύκολη, αφού ο φοβερός και τρομερός 

ΚαπΠΕΚ έχει σχεδιάσει εκατοντάδες παγίδες 

και πανέξυπνα άλλα κόλπα, για να εµποδί- 

σει τη διαφυγή σας από τον κόσµο του. 

Μην το βάζετε όµως κάτω. Πάρτε τον ἡρωά 
σας και δώστε τα όλα. Απολαύστε τον όµορ- 
φο, µαγικό κόσμο και περάστε µε επιτυχία όλα 
τα επικίνδυνα σηµεία. Η περιπέτεια ἀρχισε... 
Το Υοδῃῦς Ι5Ιαπᾶ, ακολουθώντας το πνεύμα 


καιτις ανάγκες της εποχής, καταφέρνει να 
εκμεταλλευτεί µε τον καλύτερο τρόπο σχε- 
δόν όλη την ισχύ του 9ΝΕς. Ετσι, τα αποτε- 
λέσματα που βλέπουμε στην οθόνη 
μας είναι άψογα σε κάθε τοµέα. 
Τα γραφικά του Υοδῃἱς |6- 
ΙΑΠά είναι χωρίς καμία υπερ- 
βολή καταπληκτικά. Ολες 
οι οθόνες είναι άψογα σχε- 
διασµένες, ενώ εντύπωση 
προκαλούν τα μοναδικά 
Ῥαοκαιουπάς, τα οποία είναι 
φανταστικά. Τα χρώματα, που 
έχουν επιλεχθεί για την περιπέ- 
τεια, είναι ό,τι καλύτερο και ο συνδυα- 

σμός τους δημιουργεί στον παίκτη την καλύ- 
τερη εντύπωση. 

Η κίνηση του παιχνιδιού είναι μοναδική. Ο 
ήρωας κινείται µε µεγάλη ευκολία στο χώρο, 
ενώ η κίνησή του µπορεί να χαρακτηριστεί 
γρήγορη και ρεαλιστική. Εντύπωση προκα- 
λούν τα τεράστια 5ρή[θ5, τα οποία, παρά το 
µεγάλο τους μέγεθος, δεν δυσκολεύονται 
καθόλου να ανταποκριθούν στις ανάγκες της 
δράσης. Τέλος, τη χαριστική βολή δίνει η δυ- 
νατότητα περιστροφής 360 μοιρών, τα εἰδικά 
εφέ και οἱ σκηνές πιοιρῃίπᾳ. 

Ο χειρισμός της περιπέτειας µπορεί να χα- 
ρακτηριστεί φιλικός και εύκολος και µε αυ- 
τόν δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα, µα κανέ- 
να πρόβλημα. Η μουσική επένδυση του 
Υοδηῦς Ιεἰαπᾶ είναι εντυπωσιακή, ενώ θετικές 
κριτικές κερδίζουν τα πλούσια ηχητικά εφέ. 

Το Υοσῇἱ”5 |5ΙαΠά είναι ένα πανέμορφο ρἱαῖ- 
{οππῃ παιχνίδι, το οποίο αξίζει να δείτε και να 
αγοράσετε... 


6. Ραφτόπουλος 
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πικοινώνησε µε τη ΜίΘ5. Μίλα της για το 
ἱπτάµενο γουρούνι. Διάλεξε µε το ποντίκι 
το ιπτάµενο γουρούνι. Θα µεταφερθείς 
κοντά στον αστεροθιδή. Διάλεξε ξανά το 
ιπτάμενο γουρούνι. Πάρε όλα τα εργαλεία 
(το φτυάρι, τα δύο κομμάτια εκρηκτικών και το διαστηµι- 
κό εκσκαφέα). Πήγαινε στο διάστηµα, στο δεύτερο τε- 
ταρτηµόριο του πλανήτη. Πάρε το διαστημικό εκ- 
σκαφέα και σκάψε στην επιφάνεια του αστερο- 
ειδούς. 
Χρησιμοποίησε την πρώτη µονάδα 
εκρηκτικών στο σηµείο όπου έ- 
σκαψες. Πάρε το κλειδί ενεργοποίησης 
και ενεργοποίησε τη θόµμθα. Βγες στο 
τρίτο τεταρτηµόριο. Βγά- 
λε το θράχο από τη 
θοήθεια του ά 
φτυαριού. 
δεύτερη µονάδα ε- 
κρηκτικών στην επι- 
ειδούς. Οπλισε 
και αυ- 


/ 


διάστηµα και πήγαινε στο 
θέση του µε τη 
Τοποθέτησε τη ν 
φάνεια του αστερο- 


7ο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΡΟ 


«ἕ6σω 4 υ αι ἳ, - 
μ . ] 


Ηιστορίαµας ξεκινάει στη ΓΗ, όταν ένας αστεροειδής µε 
το Κὠδίκό όνοµα ΄Αττίβας” εµφανίζεται εντεβώς ξαφνικά 
σε τροχιά γύρω από τον πβανήτη µας, 
Ητροχίάτου Αττίῇα είναι φθίνουσα Και αυτό έχειως 
αποτέῃεσµα να πῇησιάζει όβο Κα περισσότερο στ] Γη. Η 
σύγκρουση του ουράνιου σώματος µε τον πβανήτη µας 
είναι δεδομένη, Ετσι, Π ΝΑΞΑ οργανώνει σε χρόνο ρεκόρ 
μα αποστοβή µε ένα διαστηµόπῇῃοιο, το οποίο θα 
μεταφέρει Καιθα τοποθετήσει επάνω στο ουράνιο σώµα 
δύο εἰδκά σχεδιασμένες πυρηνικές θόµθες. ΟΛΟΙ Οἱ 
επιστήμονες έχουν εναποθέσει τις εἢπίδες τους για τη 
διόρθωση της πορείας του Αττίῇα σε αυτή την αποστοβή, 


τή τη µονάδα εκρηκτικών µε το κλειδί. Κάλεσε µε τον α- 
σύρματό σου τον Βοίαθη. Διάλεξε να του μιλήσεις για 
τις µονάδες εκρηκτικών. Αφού επιστρέψεις στο διαστη- 
µόπλοιο, ξαναµίλα στον Βο[άθη για τα εκρηκτικά. Πίεσε 
τη μεταλλική πλάκα. Σκάψε και τις τρεις εξοχές µε το 
διαστημικό εκσκαφέα. Μόλις σκάψεις, στη θέση κάθε 
προεξοχής θα εμφανιστεί µία μεταλλική πλάκα. Πίεσε 
µία-μία τις μεταλλικές πλάκες. 

Προχώρα στο σκοτεινό τούνελ που 
δημιουργήθηκε. Θα καταλήξεις 
στο εσωτερικό του αστεροει- 
Ἡ δούς. Προχώρα προς την 
Ἡλ πλευρά του θωμού. Πάρε τα 
τέσσερα µεταλλι- 


ι) 


κά κομμάτια και τοποθέτησέ τα στο θωμµό. Ο αστεροει- 
δής Θα κινείται και θα µετατραπεί σε ένα πρισµατικό 
διαστημόπλοιο. Το διαστημόπλοιο θα προσγειωθεί σε έ- 
ναν πλανήτη. Ακριθώς σε αυτό το σηµείο ξεκινάς την 
προσπάθειά σου να επιστρέψεις στη Γη. Ώγες από την 
πίστα. 

Πήγαινε στο πρώτο δεξί ερωτηματικό. Προς το πα- 
ρόν, δεν θα κάνεις τίποτα σε αυτή την πίστα, αλλά θα 
επιστρέψεις εδώ αργότερα. Προχώρα στο δεύτερο ερω- 


χώρο και χρησιµο- 
ποίησε τη συ- 
σκευή-πυξίδα. Ξα- 
ναχρησιµοποίησε 
την πυξίδα και σκά- 
Ψε µε το φτυάρι 


στο σηµείο που 
σου δείχνει. Πάρε 
τον μπρασελέ. Γύρ- 
να στο σηµείο ό- 
που προσγειώθη- 
κες. 

Σκάψε στο σηµείο που σου έδειξε το 
εξωγήινο πνεύμα. Αφού σκάψεις για λί- 


τηµατικό. Σκάψε µε το φτυάρι τον τάφο, παρά τις 
αντιρρήσεις του ΒήηΚ. Πάρε το σαγόνι και το χαυ- 
λιόδοντα και ϐγες ξανά στον ανοιχτό χώρο. Πήγαι- 
Νε στο τελευταίο ερωτηματικό. Πήγαινε αριστερά 
και µπες στα συντρίµµια του διαστημοπλοίου. 
Άφησε τον ΒΠΠΚ να ψάξει για λίγο΄το χώρο και µε- 
τά µίλα του. Ανοιξε το μπαούλο και πάρε τη συ- 
σκευή. 

Αυτή η συ- 
σκευή είναι πυξί- 
δα, η οποία δεί- 
Χνει προς ένα συ- 
γκεκριµένο αντι- 
κείµενο που πρέ- 
πει να θρεις. Τρά- 
θα το καλώδιο 
που κρέμεται και 
πάρ᾽ το. Στο ση- 
µείο αυτό, θα έ- 


Υο, άφησε τον ΒήηΚ να 
ερευνήσει το χώρο. Πή- 
γαινε αριστερά και κα- 
τέθα τη ράµπα. Πήγαινε 
στην κονσόλα ελέγχου 
και πάτα πέντε φορές 
το κουμπί µωθ χρώμα- 
τος, δύο φορές το κί- 
τρινο χρώμα, µία φορά 
το κόκκινο, πέντε φορές το µπλε και, 
τέλος, µία φορά το κόκκινο. Ώγες από 
την κονσόλα ελέγχου και πάτα τα τρι- 
γωνικά κουμπιά. Θα εμφανιστεί ένα 
ρομποτάκι, το 
οποίο θα τοπο- 
θετήσει το φα- 
κό στη θέση 
του, χάρη στις 
οδηγίες που 
του έδωσες. 
Βγάλε την πλά- 
κα που είναι 
χαλαρή και πά- 
ρε τον µπλε 
κρύσταλλο. 


χεις την πρώτη σου επαφή µε ένα εξωγήινο πνεύμα. 
Όταν εξαφανιστεί αυτό, θα αφήσει πίσω του µία σκαλι- 
σµένη ράθδο, την οποία παίρνεις. Ώγες στον ανοιχτό 
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Βρδελι΄ 8 ει 


Ξαναγύρνα επάνω στο 
κεντρικό δωμάτιο και πή- 
γαινε αριστερά. Πάρε τη 
µωθ σκαλισµένη ράθδο, 
προχώρα στην πόρτα αρι- 
στερά της ράµπας και πή- 
γαινε στα κουμπιά της 
πόρτας. Εξέτασε τη µωθ 
ράθδο και πάτα τα κου- 
µπιά µέχρι να πάρουν 
τα σχήµατα και τα 
χρώματα της ράβδου. Μπες στην πόρτα που άνοι- 
ξε. Πάτα το µπλε κουμπί και µπες στο τραμ που 
έρχεται. Όταν σε αφήσει το τραμ, ϐγες έξω από 
την πίστα. Πήγαινε επάνω και ϐρες την παράξενη 
συσκευή. Πάτα συνέχεια το διακόπτη, µέχρι να εµ- 
φανιστεί µία γραµµή, η οποία να ενώνει τον έναν 
κύκλο µε το κέντρο του σχήματος. Φύγε από τη 
μηχανή και µπες στην πόρτα. Πάρε τους πράσινους 
κρυστάλλους, την πλάκα και την κόκκινη σκαλισµέ- 
νη ράθδο. Παρακολούθησε, ένα προς ένα, τα Ολο- 
γράμματα. 

Μπες στην πόρτα και, αφού μιλήσεις µε τη Βοῦ- 
ΟἱΠ5, γύρνα στο κεντρικό δωμάτιο. Πήγαινε στον ΒήΠΚ 
και πάρε την πλάκα που θρίσκεται δίπλα του. Χρησιμο- 
ποίησε τον πράσινο κρύσταλλο στο σώµα του ΒήηΚ. Αυ- 
τό θα τον επαναφέρει στη ζωή. Ξαναμπές στην πόρτα 
του μουσείου και πάρε το τραμ. Ανοιξε, µε τη θοήθεια 
του Βηπἰς, τη µισάνοιχτη πόρτα. Πάρε τους κρυστάλ- 
λους και το εκρηκτικό και ϐγες έξω. Δες το απολίθωμα 
που υπάρχει και πήγαινε στα νερά. Μετά, πήγαινε στα 
κόκαλα και Φτιάξε το σχήµα, σύμφωνα µε το απολίθωμα. 
Όταν τελειώσεις, ϐγες έξω και θάλε τα εκρηκτικά µέσα 
στο πλάσμα. Χρησιμοποίησε έναν κρύσταλλο για να α- 
ναστήσεις το 
πλάσμα. Αφού α- 
νατιναχτεί το ψά- 
ρι στο νερό, κο- 
λύμπα ως το µι- 
κρό δωμάτιο και 
πάρε την πορτο- 
καλιά σκαλιστή 
ράθδο και τη µε- 
ταλλική πλάκα. 
Ξαναγύρνα στο 
κεντρικό δωμάτιο. 
Πήγαινε στην 
πόρτα αριστερά της κολόνας και θάλε το συνδυασμό 
της κόκκινης σκαλιστής ράθδου. 

Πήγαινε στην πόρτα δεξιά της ράµπας και θάλε το συν- 
δυασµό της πορτοκαλιάς σκαλιστής ράθδου. Μπες στην 
πόρτα. Κάλεσε το τραμ και πάρ᾽ το. Οταν σε αφήσει, ϐγες 


έξω, ανέθα επάνω και µε το κύµα πήδα απέναντι. Χρησι- 
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µοποίησε το φτυάρι για να ρίξεις το θράχο. Ανέθα επάνω 
και μόλις ρυθμίσεις το φακό, πήγαινε στην παράξενη συ- 
σκευή και πάτα το διακόπτη. Πήγαινε στο άνοιγμα, πάρε 
τη σφήνα που εἶναι κοντά στην πόρτα και θάλ' τη στην 
τρύπα. Πάρε το κοντάρι και στερέωσέ το στη σφήνα. Πά- 
ρε το θώρακα και θάλε τον στο γάντζο. Πάρε το ραθδί και 
θάλε το στο θώρακα. Τώρα, έφτιαξες την παγίδα. 

Πάτα στην τρύπα, έτσι ώστε να θγει το τρωκτικό. Πή- 
γαινε προσεκτικά από κάτω και κάνε τον κύκλο, έτσι ώ- 
στε να αναγκάσεις το τρωκτικό να µπει στην παγίδα. 
Βάλε τον μπρασελέ στο τρωκτικό και ελευθέρωσέ το ᾱ- 
πό την παγίδα. Χρησιμοποίησε το φτυάρι για να µεγα- 


λώσεις το άνοιγµα της σπηλιάς. Μπες µέσα και χρησι- 
µοποίησε την πυξίδα. Σκάψε στο σηµείο που σου δεί- 
χνει η πυξίδα και πάρε µέσα από την τρύπα το κομμάτι. 
Βγες από τη σπηλιά. Πάρε το ραθδί. Πήγαινε στην πόρ- 
τα, πάρε το κάλυμμα, τοποθέτησε το κομμάτι της µηχα- 
γής και το κάλυμμα στον πίνακα ελέγχου. 

Πάτα το κουμπί. Μπες µέσα στην πόρτα. Πάρε τη µε- 
ταλλική πλάκα, την πράσινη σκαλιστή ράθδο και τα σκή- 
πτρα. Χρησιμοποίησε το χρυσό σκήπτρο µε το φως που 
έχει στο ταθάνι. Χρησιμοποίησε το χρυσό σκήπτρο δε- 
ξιά από τον πλανήτη µία φορά. Φέρε το ασημένιο σκή- 
πτρο στο μικρό φεγγάρι, έτσι ώστε να το φέρεις ανάµε- 
σα στο µεγάλο φεγγάρι και τον πλανήτη. Πάτα το κου- 
µπί και ϐγες έξω από την πόρτα. 

Πήγαινε στο άνοιγµα και µπες στη σπηλιά δεξιά. Πά- 
ρε το µπλε ραβδί και γύρνα στο κεντρικό δωμάτιο. Πή- 
γαινε στο σκοτεινό τούνελ και πάτα το κουμπί, µπες µέ- 
σα και πάτα δύο φορές το κουμπί, το οποίο θρίσκεται ε- 
σωτερικά. Μπες µέσα στον αεροθάλαµο και πήγαινε στο 
φωτεινό χειριστήριο. Βάλε το µπλε ραθδί µέσα στην 
πρώτη τρύπα. 

Διάλεξε το σκοτεινό κρύσταλλο. Παίξε µε τις τρεις 
ράθδους, µέχρι να φωτιστεί ο σκοτεινός κρύσταλλος. 
Γύρνα στο κεντρικό δωμάτιο. Μπες στην πόρτα αριστε- 
ρά της κολόνας. Κάλεσε και πάρε το τραμ. Μπες µέσα 
στο δωμάτιο και ϐγες δεξιά. Βγάλε µε το φτυάρι την 
πέτρινη πλάκα. Μπες µέσα στην τρύπα και θάλε τον 
µπλε κρύσταλλο στην τρύπα στον τοίχο. Πάτησε στην 
πλάκα που δείχνει τα δύο φεγγάρια και άσε το ραθδί 
πάνω στην πέτρα. Βγες έξω και ακολούθα το μονοπάτι. 


Ρύθμισε το φακό και πάτα το διακόπτη στην περίεργη 
συσκευή. Δες την επιγραφή στον τοίχο. Γύρνα στην 
προηγούµενη πίστα και σκούπισε τη σκόνη αριστερά 
του ναού. Μπες στο ναό και ακούµπα το άγαλμα. Βγες 
έξω, πάρε το μονοπάτι καὶ µπες στη σπηλιά. Ώγες έξω 
στο άνοιγμα και µίλα µε τον ΒήηΚ. Γύρνα στο κεντρικό 
δωμάτιο. Πήγαινε στην πόρτα δεξιά της κολόνας και θά- 
λε το συνδυασμό της πράσινης σκαλιστής ράβδου. 

Χρησιμοποίησε το χαυλιόδοντα µε τον πίνακα των 
κουμπιών. Σύνδεσε τον πίνακα µε το καλώδιο και µε την 
ενέργεια στο πάτωμα. Μπες στην πόρτα, κάλεσε και 
πάρε το τραμ. Βγες έξω από το τραμ και πήγαινε στη 
σπηλιά. Πήγαινε στο λάκκο και ϐγες στο άνοιγμα. Πή- 
γαινε στον πίνακα ελέγχου και θάλε ένα-ένα τα σχήματα 
από τις σκαλιστές ράθδους που έχεις. Πήγαινε στο ἆ- 
νοιγμα. Ανοιξε το κιθώτιο χειρισμού και φτιάξε τα πρί- 
σµατα, έτσι ώστε να ενώνονται όλα µε γραµµές. Ρύθμι- 
σε το φακό και πάτα το διακόπτη στην περίεργη συ- 
σκευή. Περπάτα στη φωτεινή γέφυρα και πήγαινε στο 
ναό. Ανέθα στην κρύπτη, πήγαινε αριστερά προς την 
πόρτα. Χρησιμοποίησε ένα κρύσταλλο µε τα σπασμένα 
κόκαλα. Χρησιμοποίησε τη σκαλισµένη ράθδο µε την υ- 
ποδοχή. 

Μπες µέσα και πήγαινε στην πυραμίδα. Χρησιμοποίη- 
σε τη ράθδο για να την ανοίξεις. Χρησιμοποίησε ένα 
κρύσταλλο µε τον εξωγήινο. Σταµάτα να του μιλάς και 
µίλα στη Βοθθἰῃς. Πήγαινε στο δωμάτιο, όπου είχες µι- 
λήσει στον ΒήΠΚ την τελευταία φορά. Μπες στη σπηλιά 
και χρησιμοποίησε το φακό 
µε τις νυχτερίδες. Μπες στην 
πλατφόρμα και πάρε τους 
κρυστάλλους. Πήγαινε στο 
δωμάτιο του χάρτη, ϐγες στο 
λάκκο, αριστερά στη φωλιά. 
Μίλα στον ΒΠίηΚ για το τέ- 
ρας. Πήγαινε στους καταρρά- 
χτες και σπρώξε το θράχο. 
Γύρνα στη φωλιά και πες 
στον ΒήηΚ για τη σχάρα. 

Πήγαινε στο δωμάτιο µε 
τους κρυστάλλους και πάρε 
τέσσερις. Πήγαινε στον εξωγήινο κάτω από το ναό και 
µίλα µαζί του για όλα τα θέµατα µέχρι να τα εξαντλή- 
σεις. Πήγαινε στο κεντρικό δωμάτιο. Μπες στην πόρτα 
του χάρτη. Πάρε το τραμ. Βγες έξω και µπες στο άνοιγ- 
μα. Εξέτασε το παράξενο πεδίο. Δείξε την πλάκα στη 
Βοθοβθίπς. Πήγαινε µέσα στο νησί και πάρε τη μεταλλική 
πλάκα. 

Πήγαινε στο δωμάτιο όπου Βρίσκεται ο Βήηκ. Κάλεσέ 
τον στον ασύρματο, για να σου πει πού είναι. Πήγαινε 
στη φωτεινή γέφυρα και από εκεί στο θράχο του πλανη- 
ταρίου. Μπες δεξιά από τους καταρράχτες στη σπηλιά. 
Κόψε το χέρι του ΒΠΠΚ, µε το κόκαλο του σαγονιού. 
Γύρνα στο κεντρικό δωμάτιο. Πήγαινε δεξιά στο τριγωνι- 
κό θαθούλωμα που υπάρχει στον τοίχο. Τοποθέτησε τις 
μεταλλικές πλάκες στη θέση τους. Μπες στην πόρτα. 


ΕΡελὶ΄ Ἔτει 6 λνε 


Κάλεσε και πάρε το 
τραμ. Μπες στην 
πόρτα και δες την 
κονσόλα. Τοποθέτη- 
σε τους κρυστάλ- 
λους στη θέση 
τους. Ανέθα επάνω 
και χάλα τη φωλιά 
των πουλιών. 

Ρύθμισε το φακό 
και πάτα το διακό- 
πτη στην περίεργη 
συσκευή. Πήγαινε στον εξωγήινο κάτω από το ναό και 
μίλα του για τη μηχανή και για το κομμάτι που λείπει. 
Πάρε το σκαλιστό ραθδί του δημιουργού και πήγαινε 
στο δωμάτιο του σάρτι. Βάλε το συνδυασμό από το ρα- 
θ6δί του δημιουργού. ΈΒγες στο λάκκο, πήγαινε στη φω- 
λιά. 

Βγες έξω από τη δεξιά πόρτα. Πήγαινε στην παραλία 
και πάρε το κομμάτι της µηχανής που σου έλειπε. Πή- 
γαινε στο δωμάτιο όπου Βρίσκεται η εξωγήινη μηχανή. 
Πήγαινε στο δωμάτιο όπου είναι ο ΒΠήΠΚ και µίλα του 
για το κομμάτι της μηχανής. Βάλε το κομμάτι στην υπο- 
δοχή. Πάρε το κομμάτι και πήγαινε στο δωμάτιο όπου 
θρίσκεται η εξωγήινη μηχανή. Τοποθέτησε στις θέσεις 
τους τους δύο κρυστάλ- 
λους και το κομμάτι της 
μηχανής που έλειπε. Μί- 
λα στη Βοοβίη5 για τη 
μηχανή. Θα της υποσχε- 
θείς ότι δεν θα την ανα- 
στήσεις µε τους κρυστάλ- 
λους. Βγες έξω και πή- 
γαινε στη φωτεινή γέφυ- 


Μπες στο μάτι. 
Μπες µέσα στη γυά- 
λινη στρογγυλή σφαί(- 
ρα. Δεν έχεις παρά να 
παρακολουθήσεις το 
ωραίο τέλος του παι- 
χνιδιού... 


2ο φινάλε 

Αν θέλεις να δεις και το δεύτερο τέλος, δεν έχεις πα- 
ρά να δηµιουργήσεις μερικούς κρυστάλλους και να ανα- 
στήσεις τη ΒοῦῦίΠ5, προτού µπεις στο μάτι... 
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τα Σε Ἐ 


οθΙΝ-ΘΡ 


Χ-ΜΕΝ (ΟΠΙΙάγθεη οἳ ὕθ Αἴοπι) 
Το όνοµα Ό8ροοπῃ σας λέει τίποτα; Σω- 


10 3:Λ0 «ΤΗΣ ΑΡΚΟΙΔΑΣ 


ο!) Το παιχνίδι είναι από µόνο του σκέτη απόλαυση 
και σε αυτό συντελεί το ότι η Ο8ροοπῃ έχει 


στά µαντέψατε! Πρόκειται για την πρω- Ωραία επιλέξει µία µεγάλη γκάµα ηρώων µε ε- 
τοπόρο εταιρία “μαζικής” παραγω- όῇα τα ν/ΓῖιαΙ ΓΘΘΙ(Υ ντελώς διαφορετικά µεταξύ τους χα- 
γής ὈθαίΘπι µρ και θέθαια για σ4/1Ε», όµως δεν θἠάπτει πού Και ρακτηριστικά. Υπάρχουν γρήγοροι 
την ἴδια εταιρία που δηµιούργη- πού να θυμόμαστε και τα Παιχνίδια που και αργοί παίκτες, μικροί και θεό- 
σε το παιχνίδι-ορόσημο στα αἴ- προσεβκύουν τις περισσότερες ρατοι (θάλτε τον Όπιθα8 Βθά 


ο8685, το 9ἱ{θΘί ΕἰαΠίς 2. 
Σίγουρα, δεν πρέπει να υ- 


προτιμήσεις των οο(Π--Ορ Γ8Η5. 
Αναφερόµαστε θέθαια στα “ΚΛασικά” Ώε8ί΄ΕΠΙ 


και τον «ωοσθιπαυί να παλέ- 
Ψουν και θα δείτε), δυνατοί 


πάρχει άνθρωπος (ελπίζω), ο μρ παιχνίδια. Ας δούµε µερικά, σχετικά και... πολύ πιο δυνατοί!!! Κάθε 
οποίος να µη γνωρίζειτουςυ-  ΚάΝΟύρΙα, απὀ αυτά τα υπἐροχαπαιχν!δια.Η  Ίρωας εἶναι εφοδιασµένος µε 
περήρωες Χ-Μθη, τα γνωστά επιβογή σας θα εἶναι δύσκοῇη υπόθεση, μοναδικές, "ειδικές” κινήσεις, ε- 
δημιουργήματα της Μ4/ν6Ι αφού όῆα εἶναι εκπβηκτικά! νώ δεν λείπουν και τα γνωστά 


Οοπηίο5, τα οποία έχουν χαρίσει α- 
τέλειωτες ώρες περιπέτειες και ὃρά- 
σης στους αναγνώστες των ομώνυμων 
κόμικς. 

Η ΟΔ8ροοπι, θέθαια, δεν έχασε χρόνο και φρόντισε 
(µετά την τόση εμπειρία που έχει αποκομίσει από τη 
σειρά 9ἱ{θθί ΕΙΟΠΙΘΗ), αφουγκραζόµενη τη δεδομένη συ- 
µπάθεια του αναγνωστικού κοινού για τους συγκεκριµέ- 
νους ήρωες, να παρουσιάσει το εν λόγω παιχνίδι. 

Το παιχνίδι, όπως οἱ περισσότεροι από εσάς θα έχετε 
ήδη καταλάθει, είναι ένας κλώνος 9ἱθ6ἱ ΕΙΦΠίΘΙ 2 και 
παρουσιάζει µία φανταστική αναμέτρηση “καλών” και 
“κακών” υπερ-ηρώων σε µία µάχη σώμα µε σώµα δύο χα- 
ρακτήρων. Ο παίκτης καλείται να πάρει το ρόλο ενός ᾱ- 
πό τους εξής ήρωες: ἸΛοἱνθιίπθ, ΟΥοΙορς, ΙοθΠ]8η, 
ΦΙΟΙΠΙ, 96ΠΙἱΠΘΙ, Ρ8ΥΙοσµθΘ, 9ΡΙΓ8Ι, ΦίΙνθί ΞΑΠΙΗΓΑΙ, 
Όπηθαα Βθα, «υωοοθιπαυῖ. Αυτός που θα καταφέρει να 
νικήσει όλους τους υπόλοιπους, θα έρθει τελικά αντιµέ- 
τωπος και µε τον 
τρομερό Μαρ- 
Πθῖο. (Παρεμπι- 
πτόντως, οἱ πιο 
έμπειροι µαχη- 
τές θα ευχαρι- 
στηθούν πολύ, 
όταν μάθουν ότι 
στο παιχνίδι υ- 
πάρχει κρυμμέ- 
νος και ο γνω- 
στός... Ακωπι8 
(), ο οποίος και 
επιλέγεται, όπως 
και στο 9ἱΓθ6ί 
ΕιᾳφΠίει 2 Τυι- 
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ΟΟΠΠΟΟΦ. Μαζί µε αυτά, όµως, υπάρ- 
χουν και αρκετές καινοτομίες. Ετσι, 
τώρα είναι δυνατά τα άλµατα των ηρώων 


σε πολύ µεγάλο ύψος (οι µεγάλες οθόνες συντελούν σε 
αυτό) και, κατά συνέπεια, η εκπόνηση νέων, από αέρος 
στρατηγικών άμυνας και επίθεσης. Το πιο ωραίο όµως 
θίναι το γεγονός ότι υπάρχει η δυνατότητα µίας ειδικής, 
θίαιης υπερ-επίθεσης (Χ) εκ µέρους κάθε παίκτη, μόλις 
γεμίσει ο ανάλογος δείκτης ενέργειας (ανάλογος µε το 
δείκτη της ἰωήοο επίθεσης του Φἱ:θθ6ἰ ΕΙΟΠίΘΙ 2 Τω(οο). 
Με την κίνηση αυτή ο παίκτης µπορεί να προκαλέσει 
τοράστια ζημιά σε έναν απροφύλακτο αντίπαλο και έτσι 
µπορεί να επιτύχει ένα εντυπωσιακό 5µῤ6/ ΠΠίδη. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αξίζουν ειδικής αναφοράς. 
Εάν θαρεθήκατε τα στάσιµα ρβοκο([ουπας κάποιων άλ- 
λων παιχνιδιών, είναι καιρός να δείτε το Χ-Μεπ. Ναι, υ- 
πάρχουν τα γνωστά ποιοτικά γραφικά της ΟΒροοπι σε 


πο ο96ΙΝ.ΘΡΜΛΛΑΟΥ 


µία µεγάλη ποικιλία από πίστες. Η κίνηση και οἱ εναλλα- 
γές τους ίσως σας κάνουν µερικές φορές να ξεχαστείτο. 
Μαζί µε ένα εντυπωσιακό μουσικό και ηχητικό υπόθα- 
θρο, τα γραφικά και το ϱ8ΠΙθρΙ8Υ δημιουργούν ένα παι- 
χνίδι, το οποίο µόνον η Ο8ροοπῃ θα μπορούσε να προ- 
σφέρει! Περιμένουμε µε αγωνία το ΜαΓνθεΙ 9μρ6Γ 
Ηε(οθς της ίδιας εταιρίας, για να δούµε τι είδους ϐελ- 
τιώσεις είναι ικανή η Ο8ροοπῃ να επιτύχει σε ένα ήδη 
τέλειο παιχνίδι! 


ΞΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒΗ ΑΙ ΡΗΑ 
Το παιχνίδι είναι πιο γνωστό 
µε το όνοµα 5ἱΓθ8ί ΕΙοΠίθ: | .6- 
6εΠας. Είναι, φυσικά, δηµιούργη- 
μα της Ο8ροοΠῃ και τοποθετείται 
χρονικά µεταξύ του 9ιΓθθί ΕἰΟΙ- 
ἴθΓ και του 9ἱΓθ6ί ΕΙΟΠΙΘΙ 2. Το 
παιχνίδι περιέχει μερικούς γνω- 
στούς από το πρώτο µέρος ήρω- 
ες, αλλά και από άλλα παιχνίδια 
της ἴδιας εταιρίας. Εχουμε λοι- 
πόν τους: Βγυ, Κθη, ΟΠυη-Ι 1, 
Βο5θ (τον θυμάστε;), ΟΠα//ἱΘ, 
ΒίΓαἰθ, 8υγ (αθάνατο Είπα ΕΙΦΠΙ!), 9οᾶοπι, Αάοη, ΑΚι- 
ΠΠ8, 9808ἱ, Ό8η και, ασφαλώς, τον τελικό “κακό” Μ. 
ΒἰΘοη. Στο 9ἱΤθθί ΕΙΟΠίΘ6Ι ΑΙρΠ8, υπάρχει η δυνατότητα 
για ΠΟΙΓΠΒΙ ή ἰμΓΌο πιοςθ, αλλά και µερικά νέα στοιχεία, 
τα οποία το κάνουν να ξεχωρίζει από το “κλασικό” 
9ἱΓΘ8ἰ ΕΙΟΠίθΓ. Πρώτα από όλα, οι χαρακτήρες είναι δια- 
φορετικά σχεδιασµένοι και φαίνονται πιο νέοι. Επίσης, 
εντελώς διαφορετικός και σαφώς πιο καρτουνίστικος εἴ- 
ναι και ο τρόπος σχεδίασης των ΌΒΟΚΩΙΟµΠΑΡ. Αυτό θέ- 
θαια σε καµία περίπτωση δεν μειώνει το παιχνίδι, αφού 
τα πάντα είναι αρκετά προσεγµένα. Ο τοµέας του 


ϱ8ΠΠΘΡΙ8Υ Θα είναι αρκετά γνώριµος σε όσους έχουν 
παίξει µε το 9ἱΓθθί ΕΙΦΠίθι 2, εδώ όµως δίνεται η ευκαι- 
ρία να δοκιμάσει κάποιος τις ικανότητές του απέναντι 
σε καινούριους αντιπάλους. Και θέθαια, η πραγματική 
πρόκληση είναι να αντιμετωπίσει αυτά τα τέρατα (µετα- 
φορικά και κυριολεκτικά) στο ἰω[οο πιοςθ, όπου, εάν 


δεν προσέχει, θα θρει 
γρήγορα το µάστορά 
του! Ένα νέο στοι- 
χείο, το οποίο είναι 
σαφώς πιο θελτιωμµέ- 
Νο σε σχέση µε το 
9ἱΓ88ἰ ΕἰοΏίθΓ Τω(ωο, 
θα κάνει αρκετούς 
παίκτες να "κολλή- 
σουν” στο νέο παιχνί- 


δι. Πρόκειται ασφαλώς για 
τη γνωστή δυνατότητα της 
ἴωΓοο κίνησης, η οποία έχει 
θελτιωθεί αρκετά. 

Ο µετρητής {ω(οο παρέχει 
τη δυνατότητα στον παίκτη 
να εκτελέσει µία από τις 
δύο διαφορετικές ἴω[οο κι- 
νήσεις, όταν ο µετρητής 
φτάσει σε ανάλογα επίπεδα. Τι σηµαίνει “ανάλογα επί- 
πεδα”. Απλώς, υπάρχουν 3 Ιθνεὶς φόρτισης, µε συνέπεια 
ο παίκτης να έχει δυνατότητα εκτέλεσης µίας ἰμποο κί- 
νησης µέχρι και 3 φορές, όταν ο μετρητής είναι στο 
τέρμα. Εάν πάλι θέλει, µπορεί να αποφορτίσει το με- 
τρητή από όλη την ενέργεια και να εκτελέσει µία σού- 
περ κίνηση, η οποία, εάν ϐρει τον αντίπαλο σε µειονε- 
κτική θέση, θα του προκαλέσει τεράστια ζημιά. Το παι- 
χνίδι ενδείκνυται για αρχάριους (ΠΟΓΠΠΒΙ πιοᾶθ), αλλά και 
για πιο έµπειρους παίκτες. 


κινα ΟΕ ΕΙΑΗΤΕΗςΣ 95 

Εχετε δίκιο εάν παραπονεθείτε ότι τώρα είναι 1996, 
όµως λόγω τεχνικών προθληµάτων αλλά και πληθώρας 
υλικού προς παρουσίαση, στάθηκε αδύνατο να γίνει πιο 
νωρίς η παρουσίαση του παιχνιδιού αυτού. Όσοι από ε- 
σάς γνωρίζετε το Κίπο οἱ ΕἰᾳΠίθις '94, µάλλον δεν θα 
χρειαστείτε κάποια Ιδιαίτερη προτροπή για να δείτο το 
νέο αριστούργημα της ΘΝΚ για το ΝΕΟ-ΦΕΟ. Για τους 
υπόλοιπους, θα πρέπει να αναφέρουμε µερικά στοιχεία. 

Η ΘΝΙΚ, αφού παρουσίασε µερικά εκπληκτικά Ὀθβ8ίΘπῃ 
υρ παιχνίδια για το ΝΕΟ-ΕΟ, είχε µία ομολογουμένως 
έξυπνη ιδέα: Σκέφτηκε να παρουσιάσει ένα παιχνίδι, 
στο οποίο θα συμμετείχαν οι καλύτεροι από τους µαχη- 
τές που εδώ και καιρό παρουσίαζε στα διάφορα παιχνί- 
δια της. Αντί όµως να έχει έναν αγώνα μεταξύ δύο µα- 
χητών, αγώνας ο οποίος θα αναδείκνυε νικητή αυτόν 
που Θα επιτύγχανε δύο νίκες, σκέφτηκε να επιθάλει έ- 
ναν αγώνα μεταξύ δύο οµάδων, µε τρεις µαχητές η κα- 
θεµία. Σε κάθε γύρο θα αγωνιζόταν ένας µαχητής από 
κάθε ομάδα και νικήτρια θα αναδεικνυόταν η οµάδα, η 
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εν ο 


οποία θα νικούσε 
όλους τους µαχη- 
τές της αντίπαλης 
ομάδας. Το απο- 
τέλεσµα ήταν να 
σχηματιστούν 8 
καθορισμένες ο- 
µάδες από µαχη- 
τές και παλαιστές 
κάθε είδους και 
να δημιουργηθεί 
το υπέροχο Κίπα 
οί ΕἰρΠίθις 94. 
Αυτό και µόνο το 
γεγονός είναι ικανό να εκτοξεύσει στα ύψη το 08ΠΠΘ- 
ΡΙ8Υ, αφού πλέον ο παίκτης πρέπει να μάθει τις κινή- 
σεις 3 διαφορετικών χαρακτήρων. 

Το παιχνίδι, όµως, από ό,τι τελικά φάνηκε, είχε αρκε- 
τά περιθώρια θελτίωσης, γι’ αυτό και η ΞΝΚ δεν άργησε 
να παρουσιάσει το Κίπᾳ οἱ ΕἰΟΠίΘι5 96, σχεδόν µε τους 
ίδιους κανόνες και µε µερικά από τα καλύτερα γραφικά 
που έχει δει άνθρωπος σε Ὀθαίεπι ωρ παιχνίδι. Υπήρχε 
όµως ένα σηµείο, το οποίο πράγµατι µεταμόρφωνε το 
νέο παιχνίδι. Μήπως είναι οἱ νόες κινήσεις; Οχι, θέθαια! 
Είναι το γεγονός ότι τώρα ο παίκτης µπορεί να διαλέξει 
µόνος του τους παίκτες που θα απαρτίζουν την ομάδα 
του!!! Βαρεθήκατε την ίδια οµάδα από το ΚΟΕΦ4; Κανέ- 
"να πρόθληµα! Οι επιλογές σας είναι απεριόριστες. Θέ- 
λετε µία ομάδα από µαχητές, από “τέρατα”, από ευκίνη- 
τους μαχητές; Όλα τα έχει ο µπαξές! 

Προσθέστε σε όλα αυτά και το γεγονός ότι υπάρχουν 
νέες κινήσεις για κάθε παίκτη, ενώ δεν πρέπει να ξεχά- 
σουµε και την ύπαρξη νέων οοπηΌο5, που μπορούν να ᾱ- 
φαιρέσουν µέχρι 
και 7056 της ε- 
νέργειας των ᾱ- 
ντιπάλων! Πραγ- 
µατικός εφιάλ- 
της! Μετά από ό- 
λα αυτά, πώς να 
µην αδειάσουν οἱ 
τσέπες µας στο 
άψε-σθήσε; Λοι- 
πόν, διαθάστε και 
το επόμενο και 
µετά πάρτε... 
γενναίες αποφά- 
σεις!!! 


ΒυΤΤΟΝΙ! 


Δεν ξέρω για τους νέους, αλλά στους πιο παλιούς 
αυτό το όνοµα προκαλεί ρίγη και γεννά έντονες αναµνή- 
σειο! Ηταν το πρώτο πραγµατικό Ὀθβίθπι ωρ παιχνίδι, 
που έδειχνε την απόσταση μεταξύ των αΓο8βαθ µηχανη- 


78 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΟΥΑΡΙΟΣ 1996 


µάτων και των Ποπιθ συστηµάτων. Οι καιροί πέρασαν 
και η παραγωγός εταιρία, η ΤΘ6ο/ΗΠΟ5, σκέφτηκε να θγά- 
λει το ομώνυμο παιχνίδι για το ΝΕΟ-ΘΕΟ, σαφώς επη- 
ρεασµένη από το πνεύμα της εποχής, το οποίο επιθάλ- 
λει ξύλο, περισσότερο ξύλο και απανωτό ξύλο στα εν- 
διάµεσα διαλείµµατα! Το Ώουβρἰθ Ώ(8ᾳοη λοιπόν έφτασε. 
Πρόκειται (σε αντίθεση µε το οΠρίπα[) για ένα ὈθΒίθπῃ 
ωρ δύο (ένας εναντίον ενός) παικτών. Οι γνωστοί χαρα- 
κτήρες ΒΙΙΥ και «ΙπΙπιγ είναι πάλι εδώ και πρέπει να α- 
ντιµμετωπίσουν άλλους δέκα αντίπαλους (2 κρυφούς), σε 
ένα Ὀθβίθπι υρ, που µόλις ξεκινήσει κάποιος να παίζει, 
δεν πρόκειται να σταματήσει εύκολα. Το όλο στήσιμο 


του παιχνιδιού είναι αρκετά γνώριμο και μάλλον θα σας 
θυμµίσει 8ἱθοί ΕἰσΠίθ: 2 Τυ(οο, µε τις γνωστές ηµικυκλι- 
κές και τεταρτοκυκλικές κινήσεις. Οι διαφορές εντοπί- 
ζονται όµως σε δύο σηµεία: 

α) Στις πολύ καλές κινήσεις των χαρακτήρων, εἰδικές 
και µη. 

ϐ) Στην ευρηµατική και πανέξυπνη τροποποίηση της 
εἰδικής κίνησης, που δίνει το µεγαλύτερο πλεονέκτημα 
σε παίκτες µε μικρότερη ενέργεια. 

Το τελευταίο εξηγείται από το γεγονός ότι το τέρμα 
του µετρητή της ειδικής κίνησης (µπλε) συμπίπτει µε το 
τόρµα της ενόργειας του παίκτη (κίτρινο). Κατά συνέ- 
πεια, όσο λιγοστεύει η ενέργεια ενός παίκτη τόσο πιο 
εύκολο είναι για αυτόν να φορτίσει το µετρητή της εἰδι- 
κής κίνησης. πρόκειται για πολύ όξυπνη ιδέα, την οποία 
θα εκτιμήσουν οι “λάτρες” των γρήγορων και θίαιων επι- 
θέσεων, ειδικά όταν θρεθούν σε δύσκολη θέση! 

Τα παιχνίδια θρήκαµε στο κατάστηµα των αδερφών 
Τσιµογιάννη, επί της οδού Τζωρτζ 6. 


Νίκος Ελευθεριάνος 


Ενημερωθείτε για τα {0 καλύτερα παιχνίδια Τορ 4 ) 

ανεξαρτήτως {ουπια!, αλλά και για τα 6 κάθε 
Θ08 / 98ἱμίη 

μηχανήματος. Τι κάθεστε λοιπόν; Βρείτε το µηχάνηµά ϱ] νιβτύα ΕΙαΗτεῃ 2 


σας και δείτε ποια είναι τα 5 καλύτερα παιχνίδια που 
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ν και το |πίθΓπθί έχει γίνει ο κύριος 
πόλος έλξης στην ΟοπιρυἱΊπκ, 
δεν πρέπει να ξεχνάμε και την 
ΒΒ9 της Οοπιρυἱ Ιπκ. Οπως ίσως 


σκέψεις µε διάφορα θέµατα. 
Υπάρχουν διασκέψεις για ιατρικά, ιστορικά, πολιτικά, 
γαστρονοµικά, εκπαιδευτικά και πολλά άλλα θέµατα, 
όπου οι χρήστες συμμετέχουν σε ενδιαφέρουσες Ἠ- 
λεκτρονικές συζητήσεις. Υπάρχουν όµως μερικές 
διασκέψεις, οἱ οποίες είναι αρκετά πολυσύχναστες 
και εκεί συνήθως γίνεται πολλή πλάκα! 

Όπως ίσως µαντέψατε, αναφέρομαι στις διασκέ- 
Ψεις των αθλητικών οµάδων. Η πρώτη διάσκεψη 
που είχε θέµα της µία ομάδα ήταν η οἰγππρίθκος, µε 
πιοςθ/ΒίΟΙ το χρήστη πἹη5. Στην οἰγπιρίθκο υπάρ- 
χουν διάφορα ἰἱορίοδ σχετικά µε το µπάσκετ και το 
ποδόσφαιρο του Ολυμπιακού, καθώς και ἱορίοῬ ό- 
που αναγράφονται τα σκορ των οµάδων μπάσκετ 
και ποδοσφαίρου. Η διάσκεψη είναι ανοικτή και αυ- 
τό σηµαίνει ότι οποιοσδήποτε µπορεί να εγγραφεί 
σε αυτήν και να γράψει ό,τι θέλει, πάντα µέσα σε 
κάποια όρια... 

Οι φίλοι του Παναθηναϊκού έχουν δύο διασκέ- 
Ψεις, την ρ8ο και την ρ8ΠΒἰΠΙΠΒΙΚΟΒ, η µία εκ των 
οποίων είναι κλειστή διάσκεψη. Και εκεί υπάρχουν 


Ώ Ιἰπ6 


ο ο --------- 


αρκετά ἱορίοξδ σχετικά µε µπάσκετ και ποδόσφαιρο, 
αλλά τον τελευταίο καιρό η διάσκεψη έχει ατονήσει 
και δεν υπάρχουν αποτελέσµατα των αγώνων του 
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γνωρίζετε, υπάρχουν δεκάδες δια- 


Παναθηναϊκού. Φυσικά, δεν θα μπορούσε να λείψει 
και η διάσκεψη της ΑΕΚ, µε το όνοµα 8ΘΚ, η Ο- 
ποία είναι ανοικτή και έχει ἰορίο5 για μπάσκετ και 
ποδόσφαιρο. Υπάρχει συνεχής ενηµέρωση για τα 
αποτελέσματα των οµάδων µπάσκετ και ποδοσφαί- 
ρου της ΑΕΚ, ενώ παρέχονται και πληροφορίες 
για τις διάφορες κληρώσεις που γίνονται, καθώς 
επίσης και γία τους μελλοντικούς αγώνες που δί- 
νει η ομάδα. 

Κάνοντας την έκπληξη, οἱ φίλοι του ΠΑΟΚ δηµι- 
ούργησαν τη διάσκεψη Ρ8ΟΚ στον κόµθο της Αθή- 
νας, αλλά απλώς περιορίζεται σε συζητήσεις, αφού 
δεν υπάρχει συνεχής ενηµέρωση για τα αποτελέσµα- 
τα της ομάδας της Θεσσαλονίκης. 

Στους υπόλοιπους κόµθους της Οοπιρι[ΙπΚκ, θα 
θρείτε ανάλογες διασκέψεις και για άλλες, κυρίως 
ποδοσφαιρικές οµάδες. Στον κόµθο της Θεσσαλονί- 
κης υπάρχει διάσκεψη του Αρη, ενώ στον κόµθο του 
Ηρακλείου υπάρχει διάσκεψη του ΟΦΗ. Και στις δύο 
αυτές διασκέψεις δεν υπάρχει συνεχής ροή αποτελε- 
σµάτων και τα μηνύματα περιορίζονται σε περιστα- 
σιακές συζητήσεις. 

Αξίζρι να αναφερθεί ότι στον κόµθο των Αθηνών υ- 
πάρχει διάσκεψη µε θέµα το αγγλικό ποδόσφαιρο, 
µε κύρια έµφαση στην οµάδα της | νθιροοἱ. Στη διά- 
σκεψη αυτή υπάρχουν συνεχείς πληροφορίες για τα 
αποτελέσµατα του αγγλικού πρωταθλήματος ποδο- 
σφαίρου, καθώς επίσης και άλλες πληροφορίες σχε- 
τικά µε την ρ[θπηίε: Ιθ80υ6. 

Άλλη µία διάσκεψη όπου γίνεται χαμός εἶναι η ο- 
ΠΙ84Θ5, στην οποία όσοι χρήστες θέλουν, μπορούν 
να ψηφίσουν την ομάδα της αρεσκείας τους, ενώ σε 
τακτά χρονικά διαστήµατα θγαίνουν συγκεντρωτικά 

αποτελέσµατα. Τέλος, θα ήθελα 
πω να αναφερθώ στην πολύ ενηµε- 
ος ρωτική διάσκεψη Ὀ8δΚθί, η ο- 
ποία προσφέρεῖ συνε- 
χή ενηµέρωση για 
όλα τα τεκταινόµε- 
να στο χώρο του ελ- 
ληνικού μπάσκετ. 

Υπάρχουν αποτε- 

λέσµατα για ό- 

λους τους ευρω- 

παϊκούς αγώνες 
των οµάδων µας, 

κληρώσεις κ.λπ. 
Όπως καταλαθα(- 
κ. ἊΔ νετε, εκτός από 
ών το Ιπῖθιπθῖ, υ- 
πάρχουν και άλ- 
λοι λόγοι για να 
µπείτε και εσείς στο µαγικό κό- 

σµο των οη-ἱίπθ επικοινωνιών. 
Γ. Κουρκουτάς 
8ηβοοπαβΘοοπηριΙηΚ.ᾳΓ 


λ 


πι τα 1 Ξ Ξ 9 -- ο πε κΕτπες τα ας - --ᾱ-- πω. -͵ ο ο πο ο 
1 ΄ Ε ΑΡΟΗ ΕΝΟΙΝΕς Ἅ- ππυ -Ἡ - Εν. Ἱ 
ο ολ ; νι | τεστ να ον ών οόὰ -- . ο" . -- . 


Αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε τα ΙΛΛΛΛΝ θἱί65 όλων των εταιριών του θέματος “.8ΠΙθ 
ΜΒ8οβίπθς” του τεύχους 126 και κάτι παραπάνω. 


μκά 


ης ΕΙΝ ΑΝΑ ΠΙΝ ή Ἐν ιέι ΠΑΓΙΑ 


ΕΤ βεοεϊνεά Γεβροη5ε; Τγδης/εΊπφ 4 4096 ὑγίες οἱ 6364 Ὀγίες τε, μα 
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[πρ πἰπεοπά 


ΝΙπΙΕΠΦΟ Ηοιῃε Ραβε 


ννννν πἰπεθηάο.οοπη  ννν.δθᾳ8ο8.οΟΠ 
Εδώ θα θρείτε το επίσημο οἴῖο της ΝΙπίεπάο. Αν και λίγο Το 98 ἵτε της 5968 οἱ Απιοτῖσα σας περιμένει για µια 
αργό, είναι αρκετά εντυπωσιακό. περιπλάνηση στον κόσµο του Φαἴωτη αλλά και σε αυτόν 


των άλλων προϊόντων της εταιρίας. 


Νώνκευόε (ΗΠΟ[Π(ἱδ]) 


ΕΗΚΟΡΕΑΝ (ὠ1Ραϱἳς 


ΦιύάσΝι ϐδαπεΙπαπιαίαη 


απιοΏόπως αν μι... 
Φ0πτὶ θαυπασή  σεατὴ {ης 5ο 


άσε ἴο η ϱαπειἑαηα ιο ιἁ 
ΑΔ Ίου Υεα τν εἳ ϱεσνες ῥίεγαν) λήεγ (096) ἑμηφανο ο γεκαδ γεν (ας εἳ 


μπιν ο ο ον ο ο σε ντο δν τν τν 


ννν2.οςυ.θάυ/-ος0 1214 νυν. οαπιθςἀοππιαίη.ςο.ίκ 

Και εδώ έχουµε να κάνουµε µε το ανεπίσημο 99 του Νεο Ο παράδεισος των 68/95. Εδώ θα θρείτε ό,τι έχει σχέση 
69ο. Υπάρχουν άφθονες πληροφορίες σχετικά µε τα παι- µε οοπιρυ!ου-οοηφοίθο 6«.Πιος: από Πηκς εταιριών οοπιρυῖ- 
χνίδια του Νοθο 9ο. 6Υ 94Π195 µέχρι λύσεις και οὐθαῖς για τα δημοφιλέστερα 
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το ΙΝΤΕΡΝΕΤ Απο το ( ΩΣ το ϱ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


ΦἵΝΕΒ ΡΒΕΝΕΙ ΟΡΜΕΝΤ 


Ιπίεγαοίίνθ εφαρμογές και 


ανθρώπινα ἰπίθοπαοθς 
91995: Η ΧΡΟΝΙΑ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ-Σταθµός για την 
επανάσταση στο χώρο των 
επικοινωνιών 

90 ΔΡΟΜΟΣ ΠΡΟΣ ΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ-Το νέο βιβλίο του 
ΒΙΙ ααἷες προβάλλει το 
μέλλον της τεχνολογίας 

9 ΝΙΒΕΟ ΕΙΟΤΙΟΝ - Η επι- 
στηµονική φαντασία µέσα 
απὀ ένα άμεσο “προιόν” 
ο. το Ιπῖεγηθϊ 


Η ολ η) εκκόλαψ 
του φιδιού 


9 του Σ. Σιόπουλου 


3 ο τες» 


{5 5Πονν Τ{πιο! 


ταν γύρω στο 1987 ο Νορβη- 
γός «οη ΒΟΘΠΙΘΙ ίδρυε την ε- 
ταιρία που σήµερα ακούει στο 
όνοµα 980Αἱ Α, κανένας δεν 
μπορούσε να φανταστεί πως 
τα γνωστά σε όλους µας Μιιήπιθαία ἡ Πολυ- 
µέσα θα έπαιζαν έναν τόσο σηµαντικό ρόλο 


«4 εοα]α µΜ]πιθία ΜΜΔΘΒ 


. 


ΛΑΤ ΑΑ6ΕΛΑΜΗΕ 


2 Νειι Εβαϊι85 0{ 50αἱ8 ΜΜ4Β8 


Νε... 
σΠηιΙ 


ΕΠ... 
Πβ]βία 


9 
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στον τρόπο που επικοινωνούµε, ενηµερωνό- 
µαστε και ψΨυχαγωγούμαστε. Κι όµως, πολύ 
προτού κάποιοι ερμηνεύσουν αυθαίρετα τον 
όρο Μι[ϊπιθαία βάσει της “εξίσωσης” 
ΜΡΟΞΡΟ.-ΘουπάθἰΒΦδίθΙ--ΟΌ-ΒΟΜ, η Απιίσᾶ, 
χάρη στην πρωτοποριακή ομδίοπῃ αρχιτεκτο- 
νική της, τη συμβατότητα µε νίάθο και κυρίως 
το ακόµα αξεπέραστο ρ[θ-θπιρίίνθ πιυ[ίίζ8- 
θκίπᾳ λειτουργικό σύστημά της, αποδείκνυε 
στο έκπληκτο κοινό της τι πράγµατι σηµαίνει 
Μιμίπιθαία και, µάλιστα, σε σχέση µε τον 
κοινό "ποπιθ” χρήστη. Αυτή η τελευταία πα- 
ρατήρηση γίνεται περισσότερο αντιληπτή αν 
αναλογιστούμε ότι χάρη σε απλά, εύχρηστα 
αλλά παράλληλα δυνατά εργαλεία όπως το 
9ΟΑἱ Α έγινε εφικτό για τον απλό χρήστη να 
πειραματιστεί ο ίδιος µε τη δημιουργία των 
δικών του Μυ[ήπιθαία παραγωγών, µε κόστος 
κατά πολύ μικρότερο από αντίστοιχα -και 
εχειρότερα- πακέτα για Μο και ΡΟ και, φυ- 
σικά, µε πολύ καλύτερες επιδόσεις. 

Σε τι ακριβώς, όµως, µπορεί να µας χρησι- 
μεύσει ένα πακέτο όπως το 90Αἱ Α; Καταρ- 
χήν, το 90Αἱ Α ΜΜ είναι ένα από τα πιο ευέ- 


5ςΑΙΑ 
ββὐπε ζΙΟ 


2 Ρ]αἩ: 


υπ τμ 


ρε 
- 4 


σιγή (ναή 


Ι0α4 50Πρ!... 
ςαῦς «ΕΠΙ... 


ΣΠ5ΙΕΠΙ.., 
ΒΙΙΗ! 


λικτα προγράµµατα δημιουργίας 
Μιήπιθαία παρουσιάσεων και συ- 
στηµάτων άµεσης μετάδοσης 
πληροφοριών µε τη χρήση νέων 
τεχνολογιών (ΑΝΙΏ ή ΑιμαϊοΛ/ίευαἰ 
Ιπίθγαοίἰνθ Ὀἱβριβγς5) καθώς και 
Ροἱπί-ο/-Ιη/{οιπιΒίίοη ή Ροἱπί-οί- 
8485 ἱπίθΓβοίίνθ ΚΙΟΦΚ5. Με τη δυ- 
ναμική και άµεση χρήση κειµένου, 
γραφικών, απἱπιΒίίοη, στερεοφωνι- 
κού ήχου και αναλογικού ή ψηφια- 
κού νἰάθο, το 90ΑἱΑ ΜΜ επιτυγ- 
χάνει τον καλύτερο δυνατό οπτι- 
κοακουστικό συνδυασμό, ο οποίος 
αποσκοπεί στη μετάδοση µηνυμµά- 
των ή πληροφοριών πάσης φύσε- 
ως σε ακροατήρια και θεατές κάθε 
είδους. Θα λέγαμε ότι η µεγαλύ- 
τερη καινοτομία του 90Αἱ Α (σε 
συνδυασμό µε τις εκπληκτικές δυ- 
νατότητες της Απιίσϐ) ήταν ότι 
μπόρεσε να δημιουργήσει τις προ- 
ὑποθέσεις για την ύπαρξη αυτού 
που επιτυχημένα η ἴδια η 8688 
Ιπο. αποκαλεί “οοπιριίθ: ἰθίθνί- 
5ἱοπ”; τη δηµιουργία, δηλαδή, 
παρουσιάσεων κάθε είδους 
και ύφους µε τη Φφινέτσα, το 
στιλ και την αίσθηση που 
προκαλεί µία επαγγελματική 
τηλεοπτική παραγωγή. 

Σε περίπτωση που ο παρα- 
πάνω χαρακτηρισμός σάς 
φέρνει - συνειρµικά - στο 
μυαλό την έννοια της ΙΠίθΓ8Ο- 
ἴνθ ἰθθνίίοη και του νἰάθο- 
ϱη-ἀθπ]8Πά, δεν πέσατε έξω. 
Η 8Ξ0Αἱ Α ήταν από τις πρώ- 
τες εταιρίες που πρόσφεραν στην 
αγορά ένα καθαρό και αποκρυ- 
σταλλωμένο όραμα για το µέλλον 
της τηλεόρασης και ήδη εδώ και 
δύο χρόνια συνεργάζεται στενά 
µε κορυφαίες εταιρίες του χώρου 
(λ.χ. Νίδοορ, 8Πθ/αἱ Ιηθίγιπιθηϊς, 
ΕΜΙ κ.λπ.) για τη δηµιουργία του 
απόλυτου πιω]πιθαία 5θἰ-ἴορ Ροχ. 
(Παρεμπιπτόντως, σας θυμίζει τί- 
ποτα το "ΒΙ8οΚ Βοχ” της ΑπιίσαΤθ- 
ο) 

Ενας άλλος πολύ σημαντικός 
τοµέας όπου το 90Αἱ Α βρίσκει ε- 
φαρμµογή είναι αυτός του ἀθθκίορ 
γ]άθο. Χάρη στη συμβατότητα της 
Απιὶσα µε ΡΑἰ και ΝΤΘΟ σήµα και 
Χάρη στις εκπληκτικές δυνατότη- 
τες του 80Αἱ Α αναφορικά µε το 
χειρισμό τόσο κειμένων όσο και 


γραφικών, µπορείτε να εµπλουτί- 
σετε τις βιντεοπαραγωγές σας µε 
τίτλους, υπότιτλους, γραφικά 
σύμβολα, ακόµη και απἰπιαἰίοπς! Το 
µόνο που σας χρειάζεται είναι - 
αυτονόητο - ένα νἰάθο ἀθΘοκ, ένα 
68ΠΙοΟΚ και, φυσικά, φαντασία και 
δημιουργικότητα. Το ίδιο το 
ΘΞΟΑἱ Α σίγουρα δεν πρόκειται να 
σας περιορίσει, 

Ύστερα απο την επί τροχάδην 
αναφορά µας στους βασικούς το- 
µείς εφαρμογών του 90ΑἱΑ ΜΜ, 
μπορούμε πλέον να προχωρήσου- 
µε στα ενδότερα της παρουσία- 
σης αυτού του καταπληκτικού πα- 
κέτου. 


ΔΟΜΗ, ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 
ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΠΑΚΕΤΟΥ 

Κάτι που σίγουρα πρόκειται να 
εντυπωσιάσει κάθε νέο χρήστη 
του 90ΑἱΑ ΜΜ είναι το απλό, λι- 
τό και εύχρηστο Ιπίθήαοθ του που 


σε καµία περίπτωση δεν προϊδεά- 
ζει το χρήστη για τον πλούτο των 
δυνατοτήτων και την πληθώρα 
των χαρακτηριστικών του πακέ- 
του. Κάθε παρουσίαση, κάθε ριο- 
Ἰθοί που δημιουργείτε µε το πρό- 
γραμµα αποτελείται απὀ σελίδες 
που βρίσκονται σε σειρά. Ο χρή- 
στης µπορεί ανά πάσα στιγµή να 
επέμβει στην αλληλουχία των σε- 
λίδων και τα χαρακτηριστικά που 
τις απαρτίζουν. Αυτά δεν είναι άλ- 
λα από όλα όσα αναφέρονται - 
κυριολεκτώντας - ως πιι]]-πιθαία: 
Κείµενο (σε διάφορες γραµµατο- 
σειρές, μεγέθη, χρώματα ή στιλ), 
Εικόνες (σε πολλά /ογππαΐ5, µεγέ- 
θη και χρωματικά βάθη), Β8οΚ- 
οΓομµπάς (παρόμοια) ή Βιωΐίοης 
(κουμπιά) που αν επιλεγούν µπο- 


ο) 


ογνςεῖςσις 


ρεί, λόγου χάρη, να οδηγούν σε 
ἄλλη σελίδα, άλλο δηλαδή σηµείο 
στη ροή της παρουσίασης. 

Κάθε παρουσίαση που δηµιουρ- 
γεί ο χρήστης σώζεται ως “5οηρί”, 


Παρακάίω Ἐπίεςτε ἕνα απὀτα παρακάτω... 


αἱ 


Υπολογιστές 


το οποίο είναι πολύ απλό 
στην κατανόησή του και 
άρα µπορεί ο καθένας να 
το επεξεργαστεί σε έναν 
απλό Ιἰθχί θα[ΐοι, διαµορ- 
Φφώνοντας έτσι κατά το 
δοκούν την όλη δηµιουρ- 
γία του µε ακρίβεια. Βέβαια, είναι 
αλήθεια ότι ο πιο άµεσος τρόπος 
διαρρύθµισης και κατάταξης των 
σελίδων είναι οπτικός, λόγος για 
τον οποίον το 90Αἱ Α προσφέρει 
τον περίφημο 9Πιῄ!θ: που δεν εἷ- 
ναι τίποτα άλλο από µια απεικόνι- 
ση των σελίδων που απαρτίζουν 
το θοήρί µας µέσω ἰπιωπιρπεί!ς, µι- 
κρών δηλαδή αναπαραστάσεων 
(σαν μινιατούρες) των σελίδων. 
Όπως προαναφέρθηκε, κάθε σε- 
λίδα που δημιουργούμε αποτελεί- 
ται απὀ πολλά επιµέρους στοιχεία 
που συνιστούν µέρος του οπτικού 
υλικού της παρουσίασης. Το πολύ 
ενδιαφέρον είναι ότι ο χρήστης έ- 
χει τη δυνατότητα µέσα απὀ το 
πρόγραµµα να επεξεργαστεί και 
να αλλάξει αυτά τα στοιχεία. Από 
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σ βοβννατς; 


᾿ ορι;: 68060/50πι2 
“; ΚΑΜ: 6ΜΒ (αρ 1ο Ι28ΜΒ) 


:Ἠ.Ρ.: 1:20Β ΙΟΡΙ-Π 
ἡ Ο.8.: Απίραρος 3.1 


Βενετα] ΡτοάμοῦΏνγ 
-; Απά ΟπεαΜνΙ Εῑες 


ιά Γοὶ.« 


τα πιο βασικά είναι το κείµενο. Ο 
χρήστης έχει στη διάθεσή του ο- 
ποιαδήποτε ΟΙίπΙ8ρ, οοἰοµΓ ή Αᾳί8 
ΟοπιρυσΓαρΠἰο νθοῖοι γραµµατο- 
σειρά είναι διαθέσιµη στο σκληρό 
του δίσκο (αν και το ίδιο το 


σςαἷα Ὀ/οσ] 
ΞΟΑἰΑέρχε- ΠΠ 
ται µε µία µε- 
γάλη ποικιλία 
ποιοτικών 
γραµµατοσει- 
ρών για όλα τα 
γούστα). Αφού 
γράψει απευ- 
θείας το κείµε- 
νο πάνω στην 
οθόνη, ο χρή- 
στης µπορεί µε 
άνεση να κα- 
θορίσει τη γραμματοσειρά του κει- 
µένου, το μέγεθος των στοιχείων, 
το στιλ (υπογραμμµισµένα, παχιά, 
πλάγια), το χρώμα καθώς και άλ- 
λες εντυπωσιακές παραμέτρους 
όπως οὐήίπθ (περίγραμμα), Ὀενει, 
30 ΙοοΚκ κ.λπ. Επιπροσθέτως, υ- 
πάρχει η δυνατότητα της στοίχι- 
σης του κειµένου, του ελέγχου 
της απόστασης μεταξύ των γραµ- 
µάτων κ.λπ. 
Εκτός από το κείµενο, ο χρή- 
στης µπορεί να σχεδιάσει απευ- 


δεα]α Εσσάινος 
βοαία Νάςο 
δςα]α Νανς 
ςςαἷα Οι τἶσ 


σδςαΐα Ἀτρος 


δςαἷα Γοιίς 
Το δςα]αίοτςο 
δζαΐα ΜΜ400 
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θείας στην οθόνη του χρησιµοποι- 
ώντας τα βασικά εργαλεία σχε- 
δίασης που παρέχει το πρόγραμµ- 
μα (έλλειψη, ευθεία, παραλληλό- 
γραμμµο). Και εδώ ισχύουν παρά- 
µετροι που πρέπει να καθοριστούν 
απὀ το χρήστη όπως χρώμα, ουῖ- 
Ιπθ, Ὀθνει, 30 κ.λπ. Τέλος, πάνω 
στη σελίδα µας μπορούμε να έ- 
χουμε "βούρτσες” ή εικόνες και 
μάλιστα - αν θέλουμε - µε ορί]- 
πιζαίίοη της χρωματικής παλέτας. 
Οποιοδήποτε στοιχείο πάνω στη 
σελίδα µπορεί να έχει ιδιότητες 
“κουμπιού” που καθοδηγεί στην 
παρουσίαση - αν αυτή, βέβαια, εἷ- 
ναι ἰπίθιβοῖίνθ (δηλαδή, περιλαµ- 
βάνει αλληλεπίδραση και συµµε- 
τοχή του θεατή). Κάθε “κουμπί”, 
αν πατηθεί, είτε οδηγεί σε άλλη 
σελίδα είτε εκτελεί κάποια λει- 
τουργία όπως, λόγου χάρη, το 
παίξιμο ενός αΠἰπιΒϊἴιοηπ ή ενός 
μουσικού θέματος. 

Μια και ο λόγος για ήχο και ΕΠΙ- 
πιβίίοη, δεν θα έπρεπε να παρα- 
λείψουµε να αναφέρουμε πως το 
Ξ0ΟΑἱ Α ΜΜ διακρίνεται ιδιαίτερα 


σσ αια. 


για την ικανότητά του να παίζει 
Βπἰπιαίίοης ή 5αππρἰθ5 απευθείας 
από το σκληρό δίσκο (5ροοΙἱπᾳ) 
και, µάλιστα, χωρίς σημαντικές α- 
πώλειες στην ταχύτητα, ακόµη και 
σε “μικρά” συστήµατα. Τα είδη ΕΠἰ- 
πιβίίοη που υποστηρίζει το 90ΑἱΑ 
ΜΜ δεν περιορίζονται στις παραλ- 
λαγές του κλασικού ΙΕΕ-Απίπι της 
Απιίσ8ϐ, αλλά επεκτείνονται και 
στα οΏΙΠΚΥ /{οιπιαϊ ΕΙ Ι και ΕΙ 6 της 
ΑυίοΏθςκ που συναντάμε συχνά 
στα Ρ05. Εξάλλου, αφού το 


90Αἱ Α ΜΜ περιλαμβάνει υποστή- 
ριξη για ΑΒΘΧΧ και κλήση εξωτερι- 
κών προγραµµάτων ἡή εντολών 
του ΑπΠΙΙΦΔΌΟΕΡ, µπορείτε εύκολα 
να το κάνετε να χειρίζεται και ἆλ- 
λα είδη αηἰπιαίίοη όπως ΡΙ., ΑΝΙ, 
ΟΡΧΙ, ακόµα και ΩμµΙοΚκΤίΠΘ. 
Οπωσδήποτε, πάντως, ξεχωρίζει η 
ικανότητα του προγράµµατος να 
χειρίζεται ΕμΙΙ Φοίθθη Μοϊίοη Μ- 
ΡΕΑΊ δί(θ8πς - και µε ήχο - µε 
την ύπαρξη, βέβαια, του κατάλλη- 
λου ΜΡΕΑ-Ί ἄθοοαςγ. 

Στον τοµέα του ἠήχου, το 
80ΑἱΙ Α ΜΜ έχει να επιδείξει µια 
εκπληκτική ευελιξία. Κάθε σελίδα 
ή ακολουθία σελίδων µιας παρου- 
σίασης µπορεί να συνοδεύεται α- 
πό τη µουσική υπόκρουση της α- 
ρεσκείας µας είτε πρόκειται για 
μουσικό κομμάτι είτε για ηχητικά 
εφέ και 5αππρἰθς ή Ἰηᾳ[θς. Αξιοση- 
µείωτη, δε, είναι η δυνατότητα 
της ταυτόχρονης παρουσίας πολ- 
λών ειδών μουσικής υπόκρουσης 
και, µάλιστα, απὀ διαφορετικές 
πηγές. 

Μπορούμε, µε άλλα λόγια, να έ- 
χουμε ρἰθγΌ8οΚ απὀ ΜΙΟΙ ἀθνίορ, 
την Απιίσα ή και ΟΡ Αιαίο (ΟΏΡΑ). 
Το 80Αἱ Α υποστηρίζει όλα τα δη- 
µοφιλή {οιπιαΐς ΜΟΏυΙΘ5, 58Πιρίθ5 
σε ΙΕΕ-Β, ΜΙΌΙ και ΟΌ Αιμαϊο. Επί- 
σης, µπορεί να υποστηρίξει και 
160ἱΐ δουπα ουίρυΐ µε την ύπαρξη 
του κατάλληλου Πα[άνν8[Θ (λ.χ., 
Τοοσαία, 0Πθ-Φίορ Μιδίο 9ΠΟΡ, 
Θυπ/ίζθ ΑΏΘΊ16). Φυσικά, τα όσα 
αναφέραμε περί ΘΧΙΘΓΠΒΙ ρΙ8ΥΕΙ6 ι- 
σχύουν και στον τοµέα του ήχου, 
εάν λ.χ. θέλουμε να χρησιµοποιή- 
σουµε ΙΝΑΝ ή ΝΟΟ 5απρίθ5. Θετι- 
κή εντύπωση, τέλος, προκαλεί η 
δυνατότητα προσδιορισμού συ- 
γκεκριµένου ήχου για το γεγονός 
της επιλογής ενός ἰπίθΓβοῖίνθ 
“κουμπιού”. 

Αν υποτεθεί ότι ο χρήστης σχε- 
δίασε τη ροή της παρουσίασης 
και προετοίµασε τις αντίστοιχες 
σελίδες, το 90Αἱ Α προσφέρει ἑ- 
να ακόµα πολύ δυνατό χαρακτη- 
ριστικό που το κατατάσσει σαφώς 
στην κατηγορία των προσεγµέ- 
νων επαγγελματικών πακέτων 
παρουσιάσεων και επιπλέον το 
καθιστά μοναδική επιλογή - ανε- 
ξαρτήτως υπολογιστή - για όσους 


δεν συμβιβάζονται µε οτιδήποτε 
λιγότερο από το ...τέλειο! Ο λό- 
γος, φυσικά, για τα περίφημα 
γνρθς ή ΤΓβηςΙοης του 90ΑἱΑ 
ΜΜ. Για όσους δεν κατάλαβαν, α- 
ναφερόµαστε στα πολύ εντυπω- 
σιακά ειδικά εφέ μετάβασης από 
µια εικόνα σε µια άλλη, όπως συ- 
χνά βλέπουμε σε τηλεοπτικές πα- 
ραγῶγές (λ.χ. στους χάρτες των 
δελτίων καιρού). 

Στο 80Αἱ Α έχουµε δύο είδη τέ- 
τοἰιων εφέ. Αυτά που αφορούν σε 
μεταβάσεις μεταξύ των σελίδων 
µιας παρουσίασης (Ραᾳ09 Τιαηςί- 
ἴρης) και αυτά που αφορούν στον 
τρόπο εµφάνισης/εξαφάνισης των 
αντικειμένων ή των στοιχείων από 
τα οποία απαρτίζεται η σελίδα, 
δηλαδή κείµενα, γραφικά, σύμβο- 
λα, Ὀμἴοης κ.λπ. (ΟΡ]θοὶ ΤΓβηςἰ- 
ἤοης). Τόσο ο αριθµός όσο και η 
ποιότητα των ΙΓαηςήίοης αυτών εἰ- 
ναι πέρα απὀ κάθε γραπτή περι- 
γραφή, ενώ µε σωστή και κατάλ- 
ληλη χρήση μπορούν να εγγυη- 
θούν στο δημιουργό της παρου- 
σίασης την απόλυτη προσοχή, το 
θαυμασμό και την έκπληξη του ᾱ- 
κροατηρίου του. 

Οι χρήστες αντίστοιχων προ- 
γραμμάτων για Β6 (λ.χ. ΝΙάθο- 
8ΜΟΝΝ, Ρονιθιροίπί ή Οο(θΙΘΠονΗ!) ή 
Μ8ο (Αδίουπα κ.λπ.) μάλλον πρό- 
κειται να δεχθούν ένα ισχυρό σοκ, 
αν µάθουν πως το 90Αἱ Α ΜΜ δια- 
θέτει άνω των ...100 Ῥαᾳ6θ ἰτβηςί- 
ἴοης (|) και άνω των 80 (!) Ουἱθοί 
ἰγβηδΗίοπ5 µε μεταβλητή ταχύτη- 
τα, πολλά από τα οποία -αν υπο- 
τεθεί ότι ήταν διαθέσιµα στο ΡΟ- 
θα απαιτούσαν υπολογιστική ισχύ 
τουλάχιστον Ροεηίίμπη! Εάν, δε, α- 
ναφερθούμε και σε εφέ που βασί- 
ζονται σε οριζόντιο δοΓοΙπᾳ (λ.χ., 
Τθχί Ο/8νν/), τότε ένας Ρ6 είναι 
μάλλον απαραίτητος:-) 

Αν και είµαστε πεπεισμένοι για 
το ότι καμία γραπτή περιγραφή 
δεν µπορεί να αποδώσει την αρ- 
τιότητα και την ταχύτητα εκτέλε- 
σης µιας παρουσίασης µε το 
ΞΟΑἰΑ ΜΜ, μπορούμε ωστόσο να 
σας διαβεβαιώσουμε ότι ακόµα 
και σε µια απλή (68020) Α1200 -με 
την προὐπόθεση, βέβαια, ότι δια- 
θέτουµε οπωσδήποτε και κάποιο 
ποσό {85ἱ ΒΑΜ-, οι επιδόσεις του 


προγράµµατος είναι ικανοποιητι- 
κές. Στην περίπτωση δε που ανα- 
Φφερόμαστε σε έναν 68030 (ή -κα- 
λύτερα- 040), οι παρουσιάσεις κυ- 
ριολεκτικά ...πετάνε άσχετα από 
το αν περιλαμβάνουν απἰπιαίίοη, 
Απιὶσα ήχο, ΟΡ ήχο, γρήγορα 
νήρθς και [68|-ἴπιθ {οηί 5οα(ίπᾳ µε 
ΒηΙΒΙδίπᾳ ΟΛΑ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ και 
µε απόλυτο συγχρονισμό - βέ- 
βαια, άσχετα από το αν εσείς επι- 
λέξετε να κάνετε κάτι άλλο εκεί- 
νη τη στιγµή, όπως λ.χ. 30 τθπαθ:- 
ἰπα| Τι εννοούμε; Μα, πολύ απλά, 
δεν θα πρέπει ποτέ να ξεχνάτε 
πως ως κάτοχοι Απιίσᾶ8 έχετε το 
προνόμιο να απολαμβάνετε το 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ἀθθκίορ λειτουργικό 
σύστημα που υποστηρίζει ΠΡΑΓ- 
ΜΑΤΙΚΟ πιυ[ίαδκἰπο. Για όσους 
Ρ6 υ56/5 αντιδρούν αντιτείνοντας 
ως επιχείρημα τα περίφηµα ΥΝΙη- 
ἀοννς 965, τρεις απλές ερωτήσεις: 
α) Αν τα Ἰ/παοννς 95 υποστηρί- 
ζουν όντως ρ:θ-θπιρίίνθ πιιίαςκ- 
ἰπᾳ, τότε πού είναι τα ρήοη1θ5;-) 
β) Εχουν υπόψη τους πώς γίνε- 
ται το "ΠΙΘΕΞΒΟΘ ρβς55ἰπᾳο” στα ΝΛΙΠ- 
ἆοννς 95; και 
Υ) Κατανοούν τους όρους 
"πΙΘΠΙΟΙΥ θΗΙοίθπογ” και "Ιουν 
8γδίθπῃ ονθ/ηθααἁς” ή είναι έννοιες 
άγνωστες στο λεξιλόγιο των πι- 
στών του αἰθς ;-)) 
Επιστρέφοντας στο θέµα µας, 
θα λέγαμε πως κατά τη διάρκεια 
του τθνἰθνν µείναµε έκπληκτοι από 
το γεγονός ότι ενώ το 90ΑἱΑ 
ΜΜ4ΑΟ0 έπαιζε µία από τις ΟΕΜΟ 
παρουσιάσεις του πακέτου στο 
010845 πιοπ/ῖοί και σε ανάλυση 
νίάθο 640ΧχΡΊ12, εµείς την ίδια 
στιγµή ήµαστε σε θέση να συνεχί- 
σουµε ανενόχλητοι τη συγγραφή 
του τθνίθνν που διαβάζετε, χρησι- 
µοποιώντας το Εἰπαι ἸΛήΐθι που ἑ- 
τρεχε ακριβώς δίπλα -και σε ανά- 
λυση Τ120χ800- σε ένα πιοπἰτο 
17”, χάρη στην ΡἰοσοιοδΏΌθ4. Αυτή 
είναι η μαγεία του πιυ]αθκἰπο και 
η µαγεία της έννοιας των ομδίοπι 
ΦΟΙ8Θ8Π5 που µόνο η Απιϊσᾶ µπορεί 
να χειρίζεται! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Είτε πρόκειται για δυναμικές ε- 
ταιρικές παρουσιάσεις, είτε για ἵπ- 
ἰθΓβο[ίνθ εφαρμογές Πολυμέσων 


για χρήση στην 
εκπαίδευση, 
την ενηµέρωση 
ή την ψυχαγω- 
γία, είτε για υ- 
ποτιτλισµό και 
παραγωγές 
νιάθο, το ϐ- 
Ο6ΑΙ Α ΜΜ είναι 
ένα πακέτο που 
δεν αφήνει πε- 
ριθώρια αμϕι- 
σβήτησης τόσο 
των δυνατοτήτων όσο και της εἰ- 
κολίας χειρισμού του. Συνιστάται 


απ 


ο Ἡμ ὴ «» 


χωρίς επιφυλάξεις σε κάθε επαγ- 
γελµατία που θέλει να δώσει νέα 
πνοή στις πιυ]ήπιθαἰα παρουσιά- 
σεις του ή στις βιντεο-παραγωγές 
του, καθώς και σε επιχειρήσεις ἡ 
διαφημιστικά γραφεία που πρόκει- 
ται να εντυπωσιαστούν -και µε τη 
σειρά τους να εντυπωσιάσουν- κα- 
θώς ανακαλύπτουν νέους συναρ- 
παστικούς τρόπους προώθησης 
προϊόντων και υπηρεσιών. Συνι- 
στάται, τέλος, σε εκπαιδευτικούς - 
δασκάλους και καθηγητές - που α- 
ναζητούν απεγνωσμένα έναν τρό- 
πο να εμµπλουτίσουν µε εικόνα, ή- 
χο και κίνηση ένα βαρετό µάθηµα 
ιστορίας, γεωγραφίας ή φυσικής. 
δ 


14υο0πί ραριρ... ΄Ευίοης 


η ο] 
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ΣΥΝΤΕΤΑΓΜΕΝΕΣ 

Προτού αναφερθούμε στις 
εντολές ελέγχου του Ρ8ο- 
ΠΙ8η, ας µας επιτραπεί µία 
µικρή αναφορά στις συντε- 
ταγµένες µίας οθόνης και 
στη χρήση τους για την κίνη- 
ση των Ὀοῦ5 και των δρήΐθ8. 
Όπως γνωρίζουμε, µία οθόνη 
αποτελείται από έναν αριθµό 
ΡἰΧΘΙ5, η θέση των οποίων 
καθορίζεται από την απόστα- 
σή τους από το επάνω αρι- 
στερά σηµείο της οθόνης. 
Ετσι, κάθο ρἰχθ έχει ένα ζευ- 
γάρι αριθμών, που αποκαλού- 
νται και συντεταγμένες και 
οι οποίες καθορίζουν τη θέ- 
ση του στην οθόνη. Ο πρώ- 
τος αριθµός είναι η οριζόντια 
και ο δεύτερος είναι η κατα- 
κόρυφη συντεταγµένη. Το 
ρἰχθἰ στην άνω αριστερή γὠ- 
γία όχει συντεταγμένες 0,0. 
Όσο προχωρούµε προς τα 
δεξιά, αυξάνει η οριζόντια 
συντεταγµένη, ενώ όσο προ- 
χωρούµε προς τα κάτω, αυ- 
Ἑάνει η κατακόρυφη συντε- 
ταγµένη (για παράδειγµα, το 
σηµείο µε συντεταγμένες 
80,120 θρίσκεται 80 ρἰχθίς 
προς τα δεξιά και 120 ρἰχθί5 
προς τα κάτω από το άνω α- 
ριστερό σηµείο). 

Γιατί όµως κάνουμε αυτή 
τη µικρή εισαγωγή; Πολύ α- 
πλά, διότι τα παιχνίδια (από 
τα πρώτα που εμφανίστηκαν 
µέχρι και τα σημερινά) χρησι- 
µοποιούν σχεδόν την ἴδια µέ- 
69οδο για τη μετακίνηση των 
χαρακτήρων στην οθόνη. Η 
μέθοδος αυτή έχει περιλη- 
πτικά ως εξής: για κάθε κι- 
νούµενο χαρακτήρα έχουµε 
δύο µεταθλητές, στις οποίες 
είναι αποθηκευμένες οἱ συ- 
ντεταγµένες του χαρακτήρα 
στην οθόνη. Οι τιµές αυτές 
διαθάζονται από το πρόγραµ- 
μα και στη συνέχεια απεικο- 
νίζεται ο χαρακτήρας στην ο- 
θόνη. Για να επιτευχθεί η κί- 
νηση του χαρακτήρα, το πρό- 
γραµµα εκτελεί κάποιες πρά- 
ξεις (απλές πράξεις, όπως η 


στο παρὀν άρθρο θα εξετάσουμε την κίνηση του Ρας-- 
ΠΊαη καιθα δούµε τις ρουτίνες που χρησιμοποιούνται για 
τον ἐβεγχο της κίνησης και του Ιογς!ΙοΚ, Επίσης, θα δούµε 
πώς εἰναι δυνατὀ να εβἐγξουμµε την ύπαρξη ή µῃ τοίχων 


του βαθυρίνθου στην πορεία του Ρ4ΕΠΊ4Π, επιρεποντας 
παράββπβα και την κίνηση του ΡαςΠΩΗ. 


Του Ν. Ελευθεριάνου 


Η στήλη αυτή δηµιουρ- 
γήθηκε για τους αναγνώ- 
στες της, γι΄ αυτό και θα 
απαντά µε µεγάλη προθυ- 
µία σε ΟΠΟΙΕΣΔΗΠΟΤΕ α- 
πορίες, µικρές ή µεγάλες. 
Εάν είναι δυνατόν, οἱ απο- 
ρίες αυτές θα επιλύονται 
µέσω της στήλης, είτε µε 
µικρές αναφορές είτε µε 
αλλαγή της ροής παρου- 
σίασης και εκτενή αναφορά 
στο συγκεκριµένο θέμα. 
Εάν επιθυμείτε µία γρήγο- 
ρη απάντηση, µπορείτε 
στα γράμματά σας να εσω- 
κλείετο τον ανάλογο αριθ- 
μό γραμματοσήμων (γρήγο- 
ρη ανάλογα µε το μέγεθος 


πρόσθεση) και µεταθάλλει α- 
νάλογα τις τιµές που περιέ- 
χονται στις δύο µεταθλητές. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσµα να 
απεικονιστεί ο χαρακτήρας 
στο επόμενο {Γ8ΠΙΘ σε µία 
διαφορετική θέση πάνω στην 
οθόνη και ότσι να έχουµε την 
κίνηση. 


ΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΡΑΟΜΑΝ 

Η κίνηση του Ρ8ΟΠΙ8Η επι- 
τυγχάνεται µε τον τρόπο που 
αναφέραμε πιο πάνω: Χρησι- 
μοποιούμε ένα ζεύγος µετα- 
θλητών, τις ΧΡΑΟ και ΥΡΑΟ, 
οι οποίες και αντιπροσωπεύ- 
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της απορίας και την ταχύ- 
τητα των... ΕΛ.ΤΑ.Ι). 

Μπορείτε λοιπόν να 
στείλετε το γράµµα σας 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, 

Παρακαλούμε να αναφέ- 
ρεστε µε σαφήνεια στο 
πρόθληµά σας και να δίνε- 
το όσο το δυνατόν πιο 
πολλές λεπτομέρειες όπως 
το είδος υπολογιστή, τη 
µνήµη, τη δοµή της ρουτί- 
νας που σας προθληµατίζει 
(µια συνοδευτική λίστα εάν 
αυτό είναι εφικτό), τι σκο- 
πεύετε και πώς θα το φτιά- 
ξετε κ.λπ. 


ουν την οριζόντια και την κα- 
τακόρυφη συντεταγµένη, ᾱ- 
ντίστοιχα, 

Όπως γίνεται αντιληπτό 
και από τις ανάγκες του παι- 
χνιδιού, η κίνηση του ήρωα 
επιτρέπεται να γίνει σε µία 
από τις 4 κατευθύνσεις: επά- 
νω, κάτω, δεξιά και αριστε- 
ρά. Αυτό θα μπορούσε αντί- 
στοιχα να μεταφραστεί για 
καθεµία από τις προαναφε- 
ρόµενες κινήσεις ως: µετακί- 
νηση κατά ένα ρἰχθι προς 
την αντίστοιχη κατεύθυνση 
ή, αλλιώς, µεταθολή µίας εκ 
των δύο µεταθλητών. 


Πράγματι, εάν ο χαρακτή- 
ρας κινείται για παράδειγµα α- 
ριστερά, θα ελαττώνεται η με- 
ταθλητή ΧΡΑΟ κατά ένα. Για 
κίνηση προς τα κάτω, θα αυ- 
ξάνει η µεταθλητή ΥΡΑΟ κατά 
ένα. Τώρα, θέθαια, το ερώτημα 
που γεννάται είναι το εξής: 
Με ποιον τρόπο θα µπορέ- 
σουµε να αυξομειώνουμε µόνο 
µία µεταθλητή κάθε φορά, χω- 
ρίς να χρειαστεί να χρησιµο- 
ποιήσουµε πολλές εντολές και 
να πετύχουμε έτσι την εύκολη 
ανάγνωση του προγράµµατος; 
Εδώ θα αναφερθούμε στο 
γνωστό, στους προγραμµατι- 
στικούς κύκλους, κόλπο των 
δύο µεταθλητών μικρών τιµών. 
Χρησιμοποιούμε άλλες δύο 
µεταθλητές, τις ΡΧ και ΡΥ, οι 
οποίες θα περιέχουν µία τιµή 
µεταξύ των 1.0 και -Ί. Εμείς, 
τώρα, έχουµε να εκτελέσουμε 
δύο απλές εντολές, οι οποίες 
θα προσθέσουν τη µεταθλητή 
ΡΧ στην ΧΡΑΟ και την ΡΥ 
στην ΥΡΑΟ: 

Αα ΧΡΑΟ,ΡΧ 

Αα ΥΡΑΟ,ΡΥ 

Από εδώ και οαµπρός, το 
µόνο που µας μένει είναι να 
αλλάζουμε τις τιµές των ΡΧ 
και ΡΥ, ανάλογα µε το πού 
κατευθύνεται ο Ρ8ΟΠΊ8Η (α- 
νάλογα δηλαδή µε το πού θα 
στρέψουµε το Ιογς!ἰοΚ). 

Εάν το |Ιογφίίοκ στραφεί 
προς τα κάτω, οἱ τιµές των 
µεταθλητών θα γίνουν: 

ΡΧΞ0 

ΡΥςΊ 

Εάν το |ογφίϊίοκ στραφεί 
προς τα πάνω, οἱ τιµές των 
µεταθλητών θα γίνουν: 

ΡΧΞ0 

ΡΥ-Ξ-{ 

Εάν το Ιογφίίοκ στραφεί 
προς τα δεξιά, οἱ τιµές των 
µεταθλητών θα γίνουν: 

ΡΧΞΊ 

ΡΥΞ0 

Εάν το Ιογφίίοκ στραφεί 
προς τα αριστερά, οἱ τιµές 
των µεταθλητών θα γίνουν: 

ΡΧΞ-Ί 

ΡΥΞ0 


ΕΛΕΓΧΟΣ ΕΜΠΟΔΙΩΝ 

Αν και η Απιος έχθι αρκε- 
τές εντολές για τον έλεγχο 
της σύγκρουσης των δρήθ5 
καὶ των Ὀοῦς κατά την κίνη- 
σή τους, ὠστόαο δεν έχει 
τις ανάλογες εντολές για 
τον έλεγχο σύγκρουσης 
9008 και υπόθαθρου (δηλα- 
δή των γραφικών που είναι 
σχεδιασμένα στην οθόνη). Η 
αναγκαιότητα αυτού του ε- 
λέγχου είναι προφανής, α- 
φού ο χαρακτήρας δεν θα 
µπορεί να κυκλοφορεί ανε- 
νόχλητα µέσα στο λαθύριν- 
θο. Αντίθετα, η κίνησή του 
θα παρεμποδίζεται, όταν 
µπροστά του υπάρχουν οι 
τοίχοι του λαθυρίνθου και ο 
χαρακτήρας θα σταματάει. 

Για να αντιμετωπιστεί αυτή 
η έλλειψη, θα χρησιµοποιη- 
θεί µία εντολή γραφικών (η 
Ροἱπί), µε την οποία θα ε- 
λέγχουμε εάν υπάρχει ένα 
συγκεκριµένο χρώμα µπρο- 
στά στο ὀρόμο του Ρ8οΟΠΊ8ῃ. 
Τι σηµαίνει όµως ο όρος 
“συγκεκριμένο χρώμα”; 

Όπως είχαµε δει σε προη- 
γούμενο άρθρο, είχαμε χρη- 
σιµοποιήσει ένα χρώμα σε 
κάθε στοιχείο του παιχνιδιού. 
Πιο συγκεκριµένα, για τις εἰ- 
κόνες µε τις οποίες θα "χτί- 
ζαμε” το λαθύρινθο, είχαμε 
χρησιμοποιήσει µόνο το 
χρώμα 2. Η τεχνική µας, συ- 
νεπώς, θα στηρίζεται στην 
εξής σκέψη: Εφόσον το χρώ- 
μα 2 χρησιµοποιείται µόνο 
στους τοίχους, οτιδήποτε 
θρεθεί στο δρόμο του Ρ8ο0- 
ΠΊ8η και έχει το χρώμα 2, θα 
είναι τοίχος του λαθυρίνθου., 
Εδώ γίνεται εμφανής η ανα- 
γκαιότητα χρήσης της εντο- 
λής Ροϊπί. Θα χρησιµοποιεί- 
ται, προκειµένου να ελέγχο- 
νται τα γραφικά στην πορεία 
του ΡΘΟΠΙ8Π και δφόσον το 
χρώμα που έχουν αυτά είναι 
το χρώμα 2. 

Ποια σηµεία όµως θα ε- 
λέγχονται; Για λόγους απλό- 
τητας, θα γίνεται έλέγχος 


µόνο σε ένα σηµείο µπροστά 
στην κίνηση του Ρ8ΟΠΊ8η. Το 
σηµείο αυτό για καθεµία από 
τις 4 κατευθύνσεις φαίνεται 
ξεκάθαρα στο σχέδιο που 
παρατίθεται. Είναι λοιπόν 4 
σηµεία (ένα για κάθε κατεύ- 
θυνση): Α, Β, Γ και Δ. Τα ση- 
µεία αυτά, όπως μπορούμε 
να δούµε και στο σχέδιο, 
θρίσκονται στις άκρες ενός 
σταυρονήµατος, το κέντρο 
του οποίου είναι το σηµείο 
19,19 της θικόνας Ρ8ΟΠΙ8Π, 
κέντρο το οποίο καθορίστη- 
κε µε την εντολή Ηοί 9ροϊ 
στην αρχή του προγράµµα- 
τος (εάν δεν χρησιμοποιού- 
νταν η εντολή ΠΗοί θροί, τό- 
τε ως σηµείο αναφοράς θα 
θεωρούνταν - όπως δείχνει 
το παράδειγµα στις επεξη- 
γήσεις - το σηµείο 0,0). Εἰί- 
ναι προφανές ότι το σηµείο 
Α ελέγχεται όταν ο Ρ8οΠΊ8η 
κινείται προς τα επάνω, το Β 
αριστερά, το Γ δεξιά και το 
Δ κάτω. (Το σηµείο 15,15 
δεν επιλέχθηκε τυχαία. Είναι 
σχεδόν στο κέντρο της εικό- 
νας και εξυπηρετεί καλύτερα 
στον έλεγχο µε την εντολή 


Ροϊπί, Επιπλέον, ας θυµη- 
θούμε ότι οι εικόνες των χα- 
πιών είναι κεντραρισµένες 
στο πλέγμα µίας εικόνας µε- 
γέθους 32Χχ32 Ρἰχθίδ. Όπως 
θα δούµε προσεχώς, ο έλεγ- 
χος για τα χαπάκια στο δρό- 
µο του Ῥ8οπι8η θα γίνεται 
πάλι µε την εντολή Ροἰπί;) 

Το γεγονός ότι ο έλεγχος 
γίνεται στα σηµεία Α, Β, Γ, 
Δ, δεν πρέπει να µας παρα- 
ξενεύει. Οταν φτιάχναµε τις 
εικόνες που θα χρησιµοποι- 
ούσαμε για το χτίσιμο του 
λαθυρίνθου, χρησιµοποιήσα- 
µε µόνο 3 δυνατές εικόνες, 
οι οποίες αποτελούνταν από 
µία κατακόρυφη µπάρα στο 
αριστερό µέρος µίας 32χ32 
εικόνας, µία οριζόντια µπάρα 
στο επάνω µέρος και µία 
µπάρα σε σχήµα Γ. Επιπλέ- 
ον, είχαμε δει ότι η οθόνη 
είχε χωριστεί σε συνολικά 
80 (10 οριζόντια χ 8 κάθετα) 
θέσεις, µε διαστάσεις 32χ32 
ρἰχείς. Επειδή όµως το σχή- 
μα των 3 εικόνων που χρησι- 
μοποιούνται για το χτίσιμο 
του λαθυρίνθου θα άφηνε α- 
κάλυπτο το δεξί και το κάτω 


µέρος της οθόνης, κάναμε 
την εξής τροποποίηση: αυ- 
ξήσαμε τις θέσεις οριζόντια 
και κάθετα, από 10 σε 11 
και από 8 σε 9, αντίστοιχα. 
Κανονικά, οι νέες ακραίες 
θέσεις είναι εκτός ορατής ο- 
θόνης και για αυτό και εµείς 
(όπως φαίνεται και στο πρό- 
γραµµα 1, στη ρουτίνα εκτύ- 
πωσης µετά την εντολή 
01956) εκτυπώνουµε όλες 
τις εικόνες στις θέσεις τους 
αλλά µετατοπισµένες ένα 
ΡἰΧΘΙ προς τα επάνω και ένα 
ΡἰχΘΙ προς τα αριστερά. Αυ- 
τό φαίνεται στην εντολή 
Ραδἱθ6 Βοῦ Χ'3452-1Υ:32- 
11Ρ(ΧΥ). 

Ετσι, λοιπόν, εφόσον όλες 
οι εκτυπωµένες εικόνες εἷ- 
ναι µετατοπισµένες, σε κάθε 
“θέση” διαστάσεων 32χ3. 
στην οθόνη οι τοίχοι του λα- 
θυρίνθου θα καταλαμµθάνουν 
τις ακραίες στήλες των 
ρἰχθἰς (οριζοντίως και καθέ- 
τως), όπως αυτό είναι εµφα- 
νές και στο σχέδιο. Αυτός 
είναι και ο λόγος που ο έ- 
λεγχος εκτελείται σε 4 ση- 
µεία, τα οποία Βρίσκονται 
στις άκρες του υποθετικού 
τετραγώνου. 

Ας δούμε τώρα αναλυτικά 
τον τρόπο µε τον οποίο χρη- 
σιµοποιείται η εντολή Ροἱπί 
για τον έλεγχο της ύπαρξης 
ή µη των τοίχων του λαθυ- 
ρίνθου. Κανονικά, εάν το ση- 
µείο αναφοράς (Ηοί 9ρο!) 
19,15 ήταν στο κέντρο ενός 
τετραγώνου µε µονό αριθµό 
ΡἰχΘΙ5, τότε ο έλεγχος θα ή- 
ταν εύκολος, διότι τα σηµεία 
Α, Β, Γ και Δ θα Βρίσκονταν 
σε ισαπέχουσες θέσεις από 
το 15,19 (όλα θα απείχαν 15 
Ρρἰχθἰς από το 15,15). Για αυ- 
τή την περίπτωση, η εντολή 

Ι! Ροἰπί(χΡΑΟ-ΡΧ’16Υ- 
ΡΑΟ-ΡΥ’Ί16)«»2 
θα εκτελούσε περίφηµα τον 
έλεγχο. Εάν για παράδειγµα 
έχουµε κίνηση προς τα αρι- 
στερά, τότε θα είναι ΡΧΞ-Ί 
και ΡΥΞ0 και επομένως η 
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Ροίπὶ θα ελέγχει το σηµείο (Χ- 
ΡΑΟ-Ί6,ΥΡΑΟ), δηλαδή το Β. 
Όμως, τώρα, επειδή το τε- 
τράγωνο έχει πλευρές µε ζυ- 
γό αριθµό ρἰχθἰ5 σε μήκος, 
θλέπουμε και από το σχήμα 
ότι το Α θα θρίσκεται 15 
ρἰχθἰς προς τα επάνω, το Β 
19 ρἰχθἰς προς τα αριστερά, 
το Γ 16 ρἰχθἰ5 προς τα δεξιά 
και το Δ 16 ρἰχθἰς προς τα 
κάτω. Απαιτείται λοιπόν µία 
µικρή διόρθωση, προκειµένου 
να ελέγξει η εντολή Ροἱπί ό- 
λα τα σηµεία. Αυτή η διόρθω- 
ση επιθάλλει να αφαιρείται 
το 1 από τις µεταθλητές ΡΧ 
και ΡΥ, όταν έχουµε κίνηση 
προς τα αριστερά ή προς τα 
επάνω. Αυτό επιτυγχάνεται, 
όπως θλέπουμε στο πρό- 
γραµµα, από την εντολή: 
Ι ΡοἰπΙ(ΧΡΑΟΡΧ᾽16- 
(ΡΧ«0) ΥΡΑΟ-ΡΥ” 16- 
(ΡΥ«0))«»2 
όταν το ΡΧ είναι αρνητικό 
(πράγματι, είναι -Ί), η παρά- 
σταση (ΡΧ«0) παίρνει την τι- 
µή -Ί, ενώ όταν έχει άλλη τι- 
µή (0 ή 1), παίρνει την τιµή 


0. Το ίδιο ισχύει και για τον 
ΡΥ και την παράσταση 
(ΡΥ«Ο). Αυτό στην πράξη έ- 
χθι ως αποτέλεσµα, όταν ο έ- 
λεγχος γίνεται προς τα επά- 
γω ή προς τα αριστερά, η τι- 
µή των παραμέτρων χ και Υ, 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 1 


μα. 


αντίστοιχα, στην Ροἱπί να εἷ- 
ναι μειωμένες κατά 1 και έτσι 
να ελέγχεται το σωστό ρἰχθΙ. 
Ας δούμε ένα παράδειγµα: υ- 
ποθέτουµε ότι η κίνηση γίνε- 
ται προς τα επάνω. Τότε, 
ΡΧΞ0 και ΡΥΞ-Ί και η παρά- 


σταση στην εντολή Ροΐϊπί θα 
μεταφράζεται ως εξής : 

ή Ροἰπί(ΧΡΑΟ-(0”16)-0,Υ- 

ΡΑΟ-(-1”16)-(-1))«»2 

ή αλλιώς 

Ι ΡοἰπΙί(ΧΡΑΟΥΡΑΟ- 

16-1)«22 
και, εποµένως, ο έλεγχος θα 
γίνεται στο σηµείο που απέχει 
0 ρἰχθί5 οριζόντια και -15 
ρἰχθἰς (προς τα επάνω) κατα- 
κόρυφα από το κέντρο, δηλα- 
δή το Α. 

Αφού γίνει ο έλεγχος, τότε 
το πρόγραµµα θα επιτρέψει 
τις πράξεις Αάά ΧΡΑΟ,ΡΧ 

Ααά ΥΡΑΟ,ΡΥ 
που, όπως είδαµε πιο πριν, θα 
µας δώσουν την κίνηση. 

Ο τελευταίος έλεγχος που γ/- 
γεται είναι για το |ογ5!ϊοκ και µέ- 
σω αυτού μπορούμε να µεταθά- 
λουµε τις τιµές των ΡΧ και ΡΥ, 
ανάλογα µε το πού είναι στραµ- 
µένος ο μοχλός. Παράλληλα ὁ- 
µως µε την κατεύθυνση του 
|ογςίίοκ, γίνεται και ένας επιπλέ- 
ον έλεγχος, προκειµένου να 
δούµε εάν ο Ρ8ΟΠΊ8Η έχει συ- 
ντεταγµένες, οἱ οποίες θρίσκο- 


ΤΙΞΧΡΑΟΦΡΧ:Ί16-(Ρχ«0) 


ΤΟΞΥΡΑΟ-3ΡΥ:"Ί6-(ΡΥ«0) 


Βεπι- ΙΕροίηί(Τ1,Τ6)«»2 

Όίπι Ρ(108). ἑ ΝΘΧΙΥ Αα ΧΡΑΟΡΧ 

"άνοιγμα της οθόνης. : 01056 Αααά ΥΡΑΟ,ΡΥ 

90/88 Όρεῃ 0,320,256,8,Ι οννγες 'εκτύπωσε στην οθόνη τις Επά (ί 

Ραρε( 0 'εικόνες που αντιστοιχούν 'δεύτερος έλεγχος για 

Ρεη Ί 'στις θέσεις του λαθυρίνθου ὑτο Ιογςίίοκ 

Ουι5 ΟΗ Εο:ΥΞ0Το 8 Ι{ωἱδ/(1) απα(ΥΡΑΟ--17) πιοά 32-0 
ΕΙβ5Η Οἤ Εοι ΧΞ0 Το 10 ΡΧΞ-{ : ΡΥΞ0 

0ἱ8 ΙΕΡ(ΧΥ)«»20 Επά Ιί 

φόρτωσε τα Ὀοῦ5 που έχουµε Ραδίθ Βοῦ Χ’'39-1Υ’99-1Ρ(Χ,Υ) { νήοΠί(1) απα(ΥΡΑΟ--17) πιοα 3250 
"ήδη σώσει στη δισκέτα Επα Ιί κι ΡΥςθ 

ἱο8α “ΡΑΟΜΑΝ:Ροῦς.8ΟΚκ’ Ναθχί Χ Επα Ιί 

Ε869 1 Το -Ί ΝεχιΥ Ι νυρ(1) απα(ΧΡΑΟ»-17) πιοα 320 
Υαίϊ ΝΟΙ --υ-... ΡΧΞ0: ΡΥΞ-1 

οί θροί 6,15,15 "κυρίως θρόχος προγράµµατος Επα Ιί 


'φόρτωσε το αρχείο που έχει 
ἵτα δεδοµένα για τις θέσεις 
ὕτων τετραγώνων της πίστας 
Ορεη Ιη 1,ΡΑΟΜΑΝ:1” 
ΕοιΥΞ0 Το 8 

Εο: ΧΞ0 Το 10 


ΧΡΑΟΞ4”3 215 : ΥΡΑΟΞ5’3215 


ΡΕ ΠΞθ 
Μ/ΠίΙθ Ιηκευς-'”" 


πρώτος έλεγχος για το 
“χρώμα του ρἰχθἰ µπροστά 


'στον Ρ8ΟΠΊ8Π 
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Ιί ναοννη(1) αΠα(ΧΡΑΟ:-17) πιοα 320 


ΡΧΞ0:ΡΥΞ1 


Επα Ιί 


ψ/Θηα 


Βοῦ 1,ΧΡΑΟΥΡΑΟ,6 
γναίϊ νΟΙ 


ύται στο κέντρο µίας υποθετικής 
Βέσης 32Χ39. Για παράδειγµα: 

[ υἱθΗ(1) απα(ΥΡΑΟ-17) 

Ππος 3250 
τα ΡΧ και ΡΥ θα πάρουν τις τι- 
µές -] και 0, εάν ο μοχλός εἷ- 
γαι στραµµένος αριστερά και 
ταυτόχρονα η κατακόρυφη συ- 
ντεταγµένη ΥΡΑΟ εἶναι στο κέ- 
ντρο µίας θέσης. Οπως είδαµε, 
το σηµείο αναφοράς (ή εάν 
προτιµάτε, το κέντρο ) του 
Ρ8ΟΠΊ8η θρίσκεται στο ρἰχθ[ 
15,15. Αρα, το Κέντρο κάθε 
θέσης στην οθόνη για τον 
Ρ8οΠΙ8η θα έχει συντεταγµέ- 
γες, Οἱ οποίες θα είναι ακέραιο 
πολλαπλάσιο του 32 συν το 
19. Αυτό υποδηλώνει και η ε- 
ντολή 

(ΥΡΑΟ--17) πἹοᾶ 320 
ότι δηλαδή η κατακόρυφη συ- 
ντεταγµένη είναι ακόραιο πολ- 
λαπλάσιο του 32 συν το 18. 

Πάντως, περισσότερες εξη- 
γήσεις για αυτό θα δοθούν 
στο επόμενο άρθρο, όπου και 
θα αναπτύξουμε μερικές ρου- 
τίνες για την τυχαία κίνηση 
των φαντασµάτων µέσα στο 
λαθύρινθο. 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
Εαά9 1 Το -Ί 

Με την εντολή αυτή, τα 
χρώματα της τρέχουσας οθό- 
γης αποκτούν τις διαθαθµί- 
σεις των εικόνων των 0οῦς8 
που Βρίσκονται αποθηκευµέ- 
γες στην Βοῦ0 Ὀ8ηΚ. Είναι πα- 
ρόµοια µε την εντολή αθἰ 
Βοῦ Ραἰθίίθ (η οποία όµως 
δεν υπάρχει στις προγενέστε- 
ρες εκδόσεις της Απιος 1.3). 


Ηοϊ 85ροϊ Ι,Χ,Υ 

Όταν χρησιμοποιούμε την 
εντολή ΑΘἱ Βοῦ, προκειµένου 
γα αποθηκεύσουµε ένα Κομ- 
µάτι της οθόνης ὡς εικόνα 
Ὀοῦ, τότε το σηµείο αναφο- 
ράς της εικόνας αυτής - ό- 
πως χρησιµοποιείται µε την 
εντολή Βοῦ - εἶναι το επάνω 
αριστερό της ρἰΧθΙ, δηλαδή 
το σηµείο 0,0. Το | αναφέρε- 
ται στον αριθµό της εικόνας, 


μμ) 


ενώ τα Χ,Υ στις συντεταγµέ- 
γες του σηµείου αυτού. Τι εν- 
νοούµε µε τον όρο "σημείο α- 
ναφοράς”; Είναι το σηµείο 
του ὈοΡ/ΦΡΠΙΘ, το οποίο θα 
αντιστοιχεί στο ρἰχθἰ της οθό- 
γης που θέλουμε να τυπωθεί 
αυτό. Για να το καταλάθουµε, 
ας δούµε το εξής πρόγραµµα: 

Οἱ5 1 

οί Βοῦ 1,00 {ο 64,64 

050 

γΝαἰἰ ΝΡΙ 

Βοῦ 1,100,100,1 

Ρήπὶ "Ρ(θς5ς 8ηΥ ΚΘΥ” 

γΝαἰϊ ΚΘΥ 

Ηοί θροί 132,32 

0ἱ50 

Βοῦ 1,100,100,1 


Ναί Κεγ 

Μόλις αποθηκεύσουµε στη 
μνήμη την εικόνα Ί, το Ηοί 
9ροί σηµείο της εικόνας αυ- 
τής θα είναι το 0,0. Αφού α- 
πεικονίσουµε ένα Ὀοῦ στη 
θέση 100,100 της οθόνης, 
αλλάζουμε το Ηοί θροί σε 
32,32. Μολονότι το Ροῦ α- 
ποηη πάλι στην ἴδια 


«ΡΒΟΟΒΑΝΜ 8 
΄ριορ/άπ! ο ο/θαἰθ ἵνα, 


θέση, φαίνεται µετατοπισµέ- 
νο, επειδή έχει αλλάξει µε 
την εντολή Ηοί θροί το ση- 
µείο αναφοράς. 


Ραςίΐο Βοῦ Χ,Υ! 

Αποτυπώνει την οικόνα Ὀοῦ 
µε αριθµό | επάνω στην οθό- 
νη, στις συντεταγμένες Χ,Υ. 
Ας σημειωθεί ότι στο σηµείο 
Χ,Υ θα απεικονίζεται πάντα - 
µόνο µέσω αυτής της εντολής 
--το άνω αριστερά ρἰχθἰ της 
εικόνας, 


Ροϊπί(Χ,Υ]) 

Η εντολή Ροϊπί ολέγχει το 
χρώμα του ρἰχθἰ της τρέχου- 
σας οθόνης στις συντεταγµέ- 
νες Χ,Υ. Εάν συμπίπτει µε την 
τιµή σύγκρισης, θα επιστρέ- 
Ψει την τιµή -Ί. Πιο απλά, η 
εντολή χρησιµοποιείται για 
να δούµε εάν σε ένα σηµείο 
της οθόνης υπάρχει κάποιο 
συγκεκριµένο χρώμα, π.χ. 

ΙΕ Ροϊπί(100,100)Ξ0 

Ρηπί "Οοἱο: 0 αἱ ἰΠί5 
ροἱπί” 

Επα (ί 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ. 2 


ο. ΕοΓ χ-ο Το 10 
Βθ8άΝ 
Ρήπι 41Ν 


Ο έλεγχος που θα εκτελέ- 
σουµε µπορεί να περιλαμθάνει 
ΜΟΝΟ κάποιο από τα διαθέ- 
σιµα χρώματα της οθόνης. 
Εάν δηλαδή ανοίξουμε µία ο- 
θόνη 16 χρωμάτων, θα µπο- 
ρούμε να ελέγξουμε εάν ένα 
σηµείο της οθόνης έχει ένα 
χρώμα µε τιµή 0 έως 19. Το 
πιο σηµαντικό που θα πρέπει 
να προσέξουµε όσο πβροχω- 
ρούμε στον προγραμματισμό 
είναι ότι η εντολή αυτή ελέγ- 
χει την ύπαρξη ενός χρώματος 
σε ένα σηµείο, ΜΟΝΟ εάν το 
χρώμα αυτό προέρχεται από 
σχέδιο ή από την απεικόνιση 
ενός Ὀοῦ. Είναι ΑΔΥΝΑΤΟ να 
ελεγχθεί µε αυτή την εντολή η 
ύπαρξη ή µη ενός χρώματος, 
που οφείλεται στην παρουσία 
ενός δρή18. 


νωρ(),νάοννη() 

Με τις εντολές αυτές ελέγ- 
χεται, εάν ο μοχλός του 
Ιογβίίοκ σε κάποια από τις δύο 
θύρες εἶναι προς τα επάνω ή 
προς τα κάτω, αντίστοιχα. Στις 
παρενθέσεις μπορούμε να θά- 
λουµε την τιµή 0 ή 1 - π.χ. 
νυρ(0) -, ώστε να ελέγχουμε 
έτσι για την ύπαρξη |Ιογφίίοκ 
στη θύρα του πιουςθ ή στη 
δεύτερη θύρα του |ογδίίοκ. 


Ριϊπῖ «άοννπί 1) 
(αποτέλεσµα: -Ί, εάν έχουµε 
στη θύρα του |ογθίίοΚ το µο- 
χλό κάτω) «ΙθΠ(),ήσΠί 
Παρόμοια µε τις προηγού- 
µενες, για τον έλεγχο αριστε- 
ρά και δεξιά, αντίστοιχα, για 
µία από τις δύο θύρες 
]ογδίίοκ. Ενα παράδειγµα: 
Ώο 
[ ωιθ/(1) 
Ρήπὶ Ὕου πιονθα 
Ιογφίίοκ 1 Ι6/!!” 
Επα Ιί 
[{ φήοηί(1) 
Ρήπί ὝΎου πιονθα 
Ιογφίίοκ 1 ἠσηι!” 
Επα Ιί 
ἱοορ 
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Ενιτε δν 


Και αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε µερικά από τα 
καβύτερα ριΏΙΙς αοῃαΙΠ προγράµµατα γΙα την ΑΠΊΙ68 Κα 
ταρος. 


Των Γ, Κουρκουτά και Π. Ανδρεάδη 


(Απιίσθ) 


Το ΑἀάΡοννθί είναι ένα οοπιπιοα!ἵγ υἱἱΙΗγ µε πολλά 
και δυνατά χαρακτηριστικά, που κάνει το ΝΝο(κΟθποΠ 
ακόµα πιο ισχυρό και εµφανίσιµο. Καταρχήν, προ- 
σφέρει έναν πολύ εύκολο τρόπο δημιουργίας και 
αλλαγής όλων των 88δίΦΠ5, των Αἰί8565, των ρ8ΙΠ5, του ρΓοπιρί 
και του ουιιθηί ἀἰΓθοίοιγ του συστήµατος.Προσφέρει πολλαπλά 
Ποί ΚΘΥ5 για το τρέξιμο εξωτερικών προγραμμάτων, αλλάζει 
την όψη του ΝοΓΚΟΘΠΟΗ κεντράροντας τα παράθυρα, αλλάζει το 
χρώμα του περιθωρίου της οθόνης σε μαύρο, ενώ επίσης βελ- 
τιώνει τα πιθπυς και τα ν/πάονν5 των προγραμμάτων που έχουν 
γραφτεί σε 1.2 ή 1.3 08. Προσθέτει διάφορες πιουφθ-ἱπρυίΐ λει- 


Αόόρομε: 95.4 -6 4995 Ἰαη ν, ΕἰΠΠΙΔΗ Ε -- 


τουργίες, όπως οἱἰοκ ἴο {τοηῖ, οἰἰοκ ἰο Ὀ8οΚκ, 8ἰίίαη ππουςδθ, 5ΝΝΔΡ 
Ὀυω[οης κ.ά. Τέλος, µπορείτε να ελέγξετε και τις λειτουργίες 
των ΠΟΡΡΥ ἀΠΝνΘ5, όπως επιλογή του μεγέθους των Ὀμῄθ:ς, στα- 
µάτηµα του οἱἰοκίπᾳ κ.ά. Όπως καταλάβατε, για να τρέξει, θέλει 
τουλάχιστον 2.04: 08, ενώ ανήκει στην κατηγορία των 5Η8[6- 
Ν/8ΙΘ ΡΓΟΦΓ8ΠΙ5. 


(Απιίσε) 


4 Ο ΕΙΙΟΚ είναι ένας ΕΙ.Ι/ΕΙ 6 Οἰίπιερ απἰπιΒίίοη νἰθννθγ. Τα 
ο, ΕΙ! αρχεία δημιουργούνται κυρίως απὀ τις ΡΟ εφαρ- 
µογές Αμίοάθςκ ΑπἰπιαϊίοΓ Ρίο και Αμίοάθςκ 30 θίμαίο, 

αλλά και απὀ άλλες παρόμοιες εφαρμογές. 
Θα τρέξει σε οποιαδήποτε Απιίσα µε 2.04 05. ΕΟΦ ή ΑΘΑ. Σε 
ΑΘΑ Απιίσα χρησιμοποιεί 256 χρώματα, ενώ σε ΕΟΦ χρησιμοποιεί 


την ΕΧχίΓ8-ΗθΙ/-Βήσηίΐ πιοάθ. Η επιλογή των απἱπιαίίοη5 γίνονται µέ- 
σω των κἰαπααιά Α9ἱ. (θαυθςἰθίς. 

Ακόμα, υπάρχει επιλογή για χρησιμοποίηση της ϱΓαρΠίο8.ΙΙΟΓ8/Υ, 
για μετατροπή από οΏυΠΚΥ σε ρἰ8Πα:, αν υπάρχει το ΑΚίΚο οΠἱρ (60 
32). Η ταχύτητα των απἱπιΒίίοη5 κυμαίνεται απὀ 10 έως 50 (03035) 
{{8ΠΊΘ5 ῥθ/ 58ο0Πᾷ. 


(Απιίσε) 


Το προγραμματάκι αυτό εμφανίζει ηµεροµηνία, ώρα, 
τη ελεύθερη µνήµη και, αν θέλετε, ΟΡΙ/) µ58ᾳθ στο άνω 

δεξιό τµήµα κάθε οθόνης. 

Συγκεκριµένα, µπορείτε να επιλέξετε αν θα εµφανίζε- 
ται η ώρα ἡ η ηµεροµηνία ή και τα δύο. Η εμφάνιση της ελεύθε- 
ρης µνήµης είναι προαιρετική, καθώς επίσης και η εμφάνιση της 
χρήσης της ΟΡΟ. Μπορείτε να επιλέξετε σε ποια οθόνη θα εµφα- 
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νίζεται, κάθε πόση ώρα θα γίνεται μράᾶαίθ στις πληροφορίες, επι- 
λεγόμενο ἴ85Κκ ρήοΠ!γ και υποστήριξη ΒυίοδοΓοΙ! οθόνης. 

Επίσης, µπορείτε να ορίσετε την εμφάνιση των πληροφοριών µό- 
νο σε ρυβίίο 9ο(θ6Ηη5 και να σώσετε τις ρυθμίσεις του σε µία Θη- 
ν/τοηπηθηίαἱ ναΓ80ΙΘ. 

Εξάλλου, ανιχνεύει τυχόν αλλαγή στη γλώσσα του ΙΝογκοθησῃ 
µέσω Ιοοεθ. Τρέχει σε 2.04 Ο58 και άνω. 


ΜΡΕύΟ Ππίονίαος 
(Απιίσθ) 


Γκαν. Το πρόγραµµα αυτό είναι ένα 
πώ, γραφικό ἰπίθγίβοθ για τον 
ΜΡΕΑ-ΡΙ8Υ νἰθνθτ. Η χρήση του 
ΜΡΕΑ-ΡΙ8Υ γίνεται µέσω 5Π6Ι! 
και υπάρχουν πολλές παράμετροι για την ᾱ- 
ναπαραγωγή ΜΡΕΑ απἰπιείίοης κάτι που κα- 
θιστά τη χρήση του αρκετά δύσκολη. 
Με το Ιπίθήαοθ αυτό, τα πράγματα γίνονται 
πολύ απλά. Μπορείτε να κάνετε Ιο8ά ένα 8Π- 
ἱπβϊίοη µέσω τθαιθςίθις και, κατόπιν, να επι- 


λέξετε το αἰηθΓίπα πιοάθ ανάλογα µε το 
Π8ΓάνναΓΘ που έχετε, να επιλέξετε ή όχι τη 
συνεχή αναπαραγωγή του απἱπιαίίοη κ.λπ. 
Με το ΜΡΕΑ ἱπίθήαοθ, έχετε πρόσβαση σε 
όλες τις επιλογές του ΜΡΕΑ-ΡΙ8γ µέσω 
πιουςθ. Για να χρησιμοποιήσετε το συγκε- 
κριµένο υ{Πγ, πρέπει να έχετε τουλάχιστον 
0.2 λειτουργικό σύστημα και 2 ΜΒ ΒΑΜ, αλ- 
λά όσο ισχυρότερο επεξεργαστή και περισ- 
σότερη ΒΑΜ έχετε τόσο το καλύτερο. 


Φ9996060Θ0ΟΘΘΟΘΘΘΟΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΘΟΘΘΘΘΟΟΟΟΟΦΟ 
κἰπσοον 
(Απιίσϐ) 


Το ΚΙΠΦΟΟΝ είναι ένας βελτιωµένος οοπφοἰθ ΠΠΑΙ6Ι και 
τη απευθύνεται στους κατόχους ΥΝογκοθποη 2». Ο ΟΟΝ: 
του ΥΝΝΒ2 είναι αρκετά καλός, αλλά ο ΚΟΟΝ συμπληρώ- 
γει πολλά κενά του. Ακολουθούν ορισμένα χαρακτηρι- 
στικά του ΚΟΟΝ. Συμπλήρωση του ονόματος ενός αρχείου: αν δώ- 
σετε τα δύο πρώτα γράμματα ενός αρχείου και πατήσετε το ἰ80 ΚΘΥ, 
θα εμφανιστούν και τα υπόλοιπα. Αν υπάρχουν παρόμοια αρχεία, θα 
εμφανιστεί ένας κατάλογος για να επιλέξετε το κατάλληλο. Ακόμα, 


προσφέρει τθνἰθνν θυῄθι, ἱπίωίοη ππθηυς, θηνἰγοηπιθπίαἱ ναπίασἰθ για 
να σώζετε τις προτιµήσεις σας, |ωπρ 5ο{οΙ| που αυξάνει την ταχύτη- 
τατου ομἱρυί, β5γΠοΠ{οπου5 ἰγρθῃθθά, όπου µπορείτε να δώσετε µία 
εντολή ενώ βλέπετε το ουίρυί κάποιας άλλης. Επίσης, µπορείτε να 
κάνετε ἰοοπί/ἤ το παράθυρο του 5Π8ΙΙ και να το τοποθετήσετε στο 
ΥΝοΓκΌθηοΠ ως Αρρἰοοη, να βλέπετε το όνοµα του ομιτθηἰ ἀἰΓθοίογγ 
στο πάνω µέρος του παραθύρου κ.ά. Ο ΚΙπΟΟΟΝ κάνει το 5ΠθΙΙ της 
Απηίσα σας ένα πανίσχυρο εργαλείο. 


γουφίοι Ῥΐοννου ν1.0 
(Ρ0) 


ο... Το ΝΜθΓΦίοη ΨΙθννθί είναι ένα πο- 

- λύ χρήσιμο πρόγραµµα που δί- 

γει πληροφορίες σχετικά µε την 

έκδοση οποιουδήποτε Θχθ- 

ουἰαῦίθ προγράµµατος. Εκτός από αυτό ὁ- 
µως, διατηρεί µια αρκετά µεγάλη αἀθί8Ό85θ 
και µέσω αυτής µπορεί να σας δώσει παρα- 
πάνω στοιχεία για το κάθε πρόγραµµα που 
εξετάζετε όπως ποια εταιρία έφτιαξε το συ- 
γκεκριµένο αρχείο, σε ποιο 5οΗνναΓθ πακέτο 
υπήρχε µέσα καθώς και ποιο πρόγραµµα το 
χρησιμοποιεί (σε περίπτωση που μιλάμε π.χ. 
για µια Ρἱ1 ). Το Ιπἰθήαοθ του προγράµµατος είναι πολύ απλό στη 
χρήση, µια και το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε το 
ἀἰγθοίοηγ που θέλετε και το Νθιδίοη ΝΨΊθινθι θα ελέγξει αυτόματα όλα 
τα θχθουίβΡἱθ5 που υπάρχουν και θα παραγάγει ένα τθροή. Αν θέλε- 


ζ ζ ση Ύνηονι [χο 
Φρκκ Μ4138 10) «49 Τὸ γνά Όψκου Μονο 
. 1 14) «49 ρ 


τε, βέβαια, µπορείτε να κάνετε την εργασία 
αυτή πιβηυαί!γ µέσω του αἰγθοίοιγ ἴτθο που 
υπάρχει στο αριστερό µέρος του παραθύ- 
ρου. Παράλληλα, το πρόγραµµα ενσωµατώ- 
γει κάποιες έξτρα λειτουργίες στο μενού 
Τοοί5, οι οποίες περιλαμβάνουν ένα εξαίρε- 
το Ὀγεπίθπι Βθροή ΥΛ/ζαΓά για να σας βοηθή- 
σει να παράγετε ένα [θροή µε όλες τις εκ- 
δόσεις εγκαταστηµένου 5οῄνα[θ στο ΡΟ 
σας, ένα ΕΙΙθ Οοπιρεήςοη Τοοί µε το οποίο 
µπορείτε να συγκρίνετε αρχεία και ένα έξυ- 
πνο υΠΙΗγ για να βρίσκετε τα ἀμρίϊσαίο Πθ5 
στο σκληρό σας. Το Νθιδίοη Ψθνθί, αν και φαίνεται απλό ως ιδέα, 
θα σας φανεί πολύτιμο και αφού το εγκαταστήσετε, δεν θα µπορεί- 
τε να κάνετε χωρίς αυτό. Είναι δημιούργημα της | ο5θ ΥουΓ Μίπα και 
διακινείται ως 5Π8ΙΘΝΝ8ΓΘ. 
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α» 


τ- Το ΝΙΤιβΦο8η Εο: ΥΜΙη- 
τη 4ον5 είχε παρουσια- 
ο στεί πριν απὀ αρκετό 


καιρό από την ἴδια 
στήλη. Τώρα πια έχει κυκλοφορή- 
σει και η έκδοση για τα ΝΝΙπάονν5 
985. Οι διαφορές µε το παλιό είναι 
κυρίως αισθητικές, µια και το όλο 
Ιοοκ του προγράµµατος έχει υιο- 
θετήσει τα δἰαπακβίάς5 των 98. 
Αφού τρέξετε το πρόγραµµα, το 
πρώτο που κάνει αυτόματα είναι 
να ελέγξει τη µνήµη σας για πιθα- 
νούς ιούς και αµέσως µετά σας 
περνάει στην κεντρική οθόνη του 
προγράµµατος. Από εκεί µπορείτε 


να επιλέξετε το Ὀήνο που θα ψάξετε, αν το ψάξιμο θα επεκτείνε- 
ται και στα δυ0αἰιθοίοῄθς ή αν θα περιορίζεται µόνο στο ραίῃ που 
έχετε ορίσει, καθώς και αν το πρόγραµµα θα ελέγχει όλα τα αρ- 


ΥΕ ΝΝΕΑΝ Ὃσ 
(Ρ0) 


Βε 9 εξ. 


Ύροιο ἓ ήν | Αούοει | Βορονε | 


ρω σπορ [[Σ]νκυαδου Ον 


χεία ή µόνο τα εκτελέσιμα. Τέλος, 
υπάρχει και η επιλογή ελέγχου 
των συμπιεσµένων αρχείων. Από 
το υπο-μενού Αοΐίοης καθορίζεται 
τι θα κάνει το γΥίυφ 
Όσ8η όταν βρίσκει ένα μολυσμένο 
αρχείο (να το καθαρίζει ἡ να το 
σβήνει εντελώς ή να ρωτάει το 
χρήστη). Τέλος, απὀ το Βθρο/ί5 
καθορίζετε τον τρόπο µε τον ο- 
ποίο θα σας ειδοποιεί για τα µολυ- 
σµένα αρχεία σας καθώς και το 
ἱ οαξ!Ιθ που θα κρατάει το ΝΙΓυδξ- 
ο8η. 

Συνολικά, το πρόγραµµα είναι 
πολύ εύκολο στη χρήση του και 


αρκετά πιο γρήγορο από τον προκάτοχό του, µια και τώρα πια έ- 
χει γίνει καθαρά 32-0ἱ. Το ΝΙτωδθο8η 95 δεν θα έπρεπε να λείπει 
από κανέναν χρήστη των νέων νήπαοννς. 


Το Μαο999θ9 είναι ἐ- 
ποπ Να πολύ χρήσιμο 
υΜΙΙΗΥ για όσους ᾱα- 
σχολούνται µε µε- 
ταφορές αρχείων απὀ Ρ6 σε 
Μαοἰπίοδη και αντίστροφα. Σας 
επιτρέπει να διαβάζετε και να 
γράφετε σε κανονικές Μαοίη- 
ἰο5δη δισκέτες στο ΡΟ σας κα- 
θώς και να τις φορμάρετε. Το 
Μας8686, επίσης, αναγνωρίζει 
και σκληρούς δίσκους Μαοίη- 
ἴο5η σε περίπτωση που έχετε 
συνδέσει κάποιον, καθώς και 
ΟΌς σε Μες Εοιππαἰ. 
Αφού επιλέξετε το νοἱµαπιθ 
που θα δουλέψετε, µπορείτε 
µέσω των απλών Ἴοοπς που βρί- 


Ναςδος 
(Ρ0) 


χεία από και προς το Ρ6, να 
σβήσετε ἀἰΓθοίο[θ5, να µετονο- 
µάσετε αρχεία και να δηµιουρ- 
γήσετε νέα αἰγθοίο[ίθ5ε. Τα δύο 
τελευταία ἰοοης είναι το Εο;ππαϊ, 
το οποίο φορμάρει το ἀθνίοθῬ 
που επιλέξατε σε Μάο Εο;παῖ, 
και το Ιη/οΓπιΒ!ίοη, το οποίο σας 
δίνει πληροφορίες για το εκά- 
στοτε επιλεγμένο αρχείο.Το 
Μ4άο969 είναι πολύ εύκολο στη 
χρήση του και πολύ γρήγορο. 
Το µόνο “παράπονο” είναι ότι 
δεν µπορεί να διαβάσει παλιές 
ἀουοἰθ ἀθηςίγ δισκέτες σε Μας 
Εοιππαί. Κατά τα άλλα είναι ένα 
πολύ καλό υγ που θα "λύσει 
τα χέρια” σε όσους παιδεύο- 


σκονται στο πάνω µέρος του παραθύρου σας να αντιγράψετε αρ- νταν ως τώρα µε σειριακές συνδέσεις µε τα δύο οοπιρυίθ!5. Το 
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ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΟ 


ΤΑΛΕΝΤΟ: 


ΚΑΝΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΜΕ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 


Το ΘΑΙΑ ὃα σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους | 
οη/]ίπθ χειρισμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί µπορεί µε την ἴδια ὢι πρι εοιο 
ευκολία να σας μεταφέρει - αυτόματα - σε µία ΥΝΝΜΘΡ σελίδα του 

Ιη/εγπε! ή να κάνει ἀονπἰοααίπᾳ! Αυτά όµως δεν είναι τίποτα, γιατί το 
6ΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οῇ-πεΙ Διαβάστε ή γράψτε νέα μηνύμα- 
τα του πιαί] ή των διασκέψεών σας και στείλτε αυτόματα μόλις συνδε- 
δείτε. 


Ναι Το 6ΑΙΑ είναι το πιο πολυµήχανο οταρῄῃίσαι 
υ5ε: ἱπ[εγίαςε! 


Το 6ΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάθε λειτουρ- 
γία, µε αποτέλεσµα εσείς να διαχειρίζεστε τις υπη- 


ρεσίες της ή να έχετε άµεση πρόσβα- 
ση στο µε τη µεγαλύτερη δυνατή ευκο- 
λία... 


Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 


Η αλήδεια είναι ότι χρειάζεται µεγάλο ταλέντο για να καταφέρεις όλα 
αυτά... Όμως, το 6ΑΙΑ το διαθέτει και µε το παραπάνω. 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΙΑΣΙΑ ΤΟΥ ΦΜΙΝΟΙΑ 11 
οδόν «9 Μώκωώ, Μβνάονα ΕΕ 
ἰ (ΟΝΡΑΤΙΕΙΕ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ΑΘΗΝΑ: «ΟΜΡὗΡΑΕΣ5 5υΡΡΟΝΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτόνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, [αχ: 9242219 Ὁ ο 5ΜΙΙΕ ΡΒΙ(Ε 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 284864, 287610, (αχ: 282663 9000 δρχ 


Παροκαλώ συμπληρώστε το δελτίο και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
ΑΝύΒΙ5 5ΟΕΤΙΛΙΑΚΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα 
{στην αναγραφόµενη τιµή συµπεριλαμθάνεται ΦΠΑ 1836) 


ο ο--.υ..-υυυ-. ο τν νε ον κο ο ον κν κ ωνὰ ο Αλ κκ οσο, σαν σελ μμ. 

ο ο ης κο ενω κς ο λα να αρα ΝΟ ως ο ορ ε ασθῥῶη ἑοννὀρύθον ὃς. 

ο -υ-υ- -υ- υ-ὃο  οον οκ κο. ο ο το κάνω ώς κο ο Ἰποραφή άν θεν. «λεν κών κε «ον ο 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέου: 

ο. --.--ο- ου -- -υ-υ-υ--ἥἼὡὍ κο «νοκ νο νοκ ονοκνος τα παρ τε ΡΙΒΕΡ ΡΕΥΜΑ 

ου υ υ-υ-ςᾱ ο νάνο κος κοκ ονονοω ων) νο ΠΦΑΡΡΡΟ οτε ΟΡΜΟΥ ΑΝ 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


Ῥοις Ῥιαήνο (αλνες 


Μοπδίοις (οπηραπάϊαπι Ἁπηυαὶ Ἡϊ 


ΦΡΕΙΙΕΙΒΕ (αιά 6απιο, Α080 


απλώνεται 

στο φανταστικό 
διάστηµα µε κάρ- 
τες που προέρχο- 
νται από τον κό- 
σµο του Θ8ροΙ|- 
Ιαπιπιθγ! Ενα 
ολοκαίνου- 
ριο σύμπαν 
στον κό- 
σµο των 
καρτο- 
παίχνιδων. 

Βοοςΐου ΡαςΚς5 για 
το 95ρ9!1Η4ἱγ9θ/Ιανουάριος 
'96/Τιµή 900 δρχ. 


ΤΗΕ ΘΝΟΗΒΟ 
ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΙΕ» 


ίναι η πρώτη σε µία τριλογία σύντο- 
µων περιπετειών που διαδραμµατίζο- 
νται στα Ὀαἰθίαπάς - καρδιά του κό- 
σµου των Εογᾳοθη Ηθαβίπις! Χαρακτήρες 
χαμηλών επιπέδων (που παίζονται είτε ᾱ- 
πό καινούριους είτε από έµπει- 
ρους παίκτες) κα- 
λούνται να 6οη- 
θήσουν το φημι- 
σµένο λάτρη 
της περιπέτει- 
ας Βαπασθι 
Μογη, τον α- 
ληθινό λόρδο 
του Όας- 
οογαα[ο, σε 
αυτή του 
τη µάχη ε- 
νάντια 
στους κακούς του 
6οἱἳΗγΙ. Η µάχη αυτή τους οδηγεί ακόµα 
πιο θαθιά µέσα στο μυστήριο και στην ε- 
πόµενη περιπέτεια της σειράς. 
Περιπέτεια για όλα τα επίπεδα παι- 
κτών/τιµή 2.025 δρχ. 


ο παιχνίδι καρ 
ι τών 9ρο/Η!το δε, 
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αναφερθεί στα περιοδικά ΡΗΑ- 
ΟΝ, ΡυΝΘΕΟΝ και ΡΟΙΥΗΕ- 
ΡΒΟΝ για το 1994. 
Θα υπάρχουν ακόµη καινούρια 
τέρατα που εμφανίζονται για 
πρώτη φορά και 
όλα αυτά µε υπέ- 


ο δεύτερο ετήσιο συ- 
ἅ µπλήρωμα για το δηµοφι- 
λές ΜΟΝΦΤΗΟύΘ ΜΑΝυ- 

ΑΙ. έρχεται για να 
ικανοποιήσει 
τις απαιτήσεις 
των παικτών 


όλων των κό- ορ στι ῥροχες έγχρωμες 

σμων του ΜΟΝΣΤΚΟΙΙςςΟν, εικόνες και πλή- 

ΑΡΒΡΙ πα ΝΟΝΗΝ ρεις περιγρα- 
Κάθε τέρας γε. φές. 

που σχεδιάστηκε Μοηφίτους 


για ολόκληρη τη 
σειρά την προϊό- 
ντων του ΑΡΔΒΏΌ 


Οοπιροµαάῖωπι 
για όλα τα ε- 
πίπεδα παι- 


για το 1994 περι- κτών/ία- 
γράφεται τώρα σε νουάριος 
αυτό το θιθλίο, κα- '96/τιμµή 


4.950 
δρχ. 


θώς και όλα 
τα καινού- 
ρια όντα 
που έχουν 
κατά καιρούς 


Νοΐωσπε Τνο 


Νοιϊηῃοι Μαίκον Νοι Β8οαςἲἳ 


Αρχοντας ΜάΓκον αναζητά 
ο τον άνθρωπο µέσα στο κτή- 

νος και το αντίθετο, αλλά αυ- 
τά τα πειράματά του δεν θα αφήσουν 
τους παίκτες όπως ήταν πριν! Η πε- 
ριπέτεια αυτή οδηγεί τους ήρωες 
σε σύγκρουση µε τον άρχοντα της 
Μα(κονία, ο οποίος καταγίνεται 
µε πειράµατα που μετατρέπουν 
ζώα σε ανθρώπους. ...και το ᾱ- 
ντίθετο. Ο Μαίκον προσπαθεί 
ανεπιτυχώς χρόνια να τελειο- 
ποιήσει τις τεχνικές του και 
οι ήρωές µας θα διαδραµα- 
τίσουν το ρόλο τους στην 
τελική έκθαση - είτε το θέ- 
λουν είτε όχι. 

Περιπέτεια του Βανεπἰοῇ 

για όλα τα επίπεδα παικτών/Ιανουά- 
ριος ’96/Τιµή 2.700 δρχ. 


ΛΙΕΙΠΗΕΑ ΑΝ ΝΟβ ΒΕΑΛΣΤ 


Βίος Ρανς (αλΜες 


της Μασομµεοςέ 


γκαινιάζοντας την και- 
[αι νούρια σειρά µυθιστορη- 

µάτων του Ὀνγαφοηπίθηςθ 
µε τίτλο Ι.οςί Ηϊςίονῖθς, το 
Καφοπος!! έρχεται να γεμίσει 
τα κεφάλαια που λείπουν στα 
χρονικά του Κιγππ. Ο πρώ- 
τος τόμος εἶναι η ιστορία 
των άγριων οἶνος του 
Καφοηος!!, πριν και µετά 
τον κατακλυσμό. Για πολύ 
καιρό και αφού οἱ άλλες 
φυλές των οἶνος είχαν ε- 
µπλακεί σε πόλεμο, οι Κ- 
80οπος!! συνεχίζουν να 
ζουν ειρηνικά... µέχρις ό- 
του ο Πόλεμος του Δόρα- 
τος έθεσε τέλος σε όλη 
αυτή την αρμονία φέρνο- 

.ντας τη σκλαθιά. 
Σειρά |.ο5ὲ Ηἰφίοτῖες, 

πρώτος τόµος/Ιανουάριος 
96/ Τιμή 2.250 δρχ. 


(Ι6ι1(ς (Π4ἱ16ῃ46 ΙΙ 


ιδανική περιπέτεια φτιαγμένη για τη µικρό- 
. τερη οµάδα παικτών: έναν παίκτη µε χαρα- 
κτήρα κληρικού και 

τον Ώμπρθοῃπ Μαςίογ. 
Με µικρές τροποποιή- 
σεις µπορεί να γίνει 
κατάλληλη και για ο- 
µάδες δύο ή Τριών 
παικτών. 

Στο «Ο1Ιθιίς'8 
ΟΠ8ΙΙ6Π6Θ ΙΙ ένας 
µεγάλος µάγος 
γνωρίζει το 
μυστικό που 
θα σώσει χι- 
λιάδες ζωές. Ο 


χαρακτήρας σας, του (8- 

ρέα, αποστέλλεται να ανακτήσει το μυστικό αυτό. 

Υπάρχει όµως ένα πρόθληµα. Ο μάγος είναι νεκρός 

και λέγεται πως έχει απειλήσει να επιστρέψει από 

τον τάφο του και να σκοτώσει τυχόν επισκέπτες. 
Περιπέτεια για όλα τα επίπεδα παικτών/Ιανουά- 

ριος ’96/Τιµή 2.025 δρχ. 


τρόµου, η πρώτη περιπέτεια ανατριχιαστική 


µέσα στο Δά- 
σος των 
Φαντασμά- 
των καραδο- 
κεί το Σπίτι 


Σ την αιχμή του σκοτεινότερου συνδυάζει την 


µε Αμαίο ΟΡ για τον κόσµο µπλοκή µε σκου- 

γοτθικού τρόµου του ΒανοπΙοίβϊ στικά στοιχεία, 

τα οποία στην 

κυριολεξία θγά- 
ζουν ανατριχια- 
στικά ουρλιαχτά 
µέσα στη νύχτα! 
Καλώς Μήρθατε 
στο στοιχειωµένο 
θασίλειο του Ανοη- 
Ι8ἱ6Η, όπου θαθιά 


του Τοσςθγοη, κατοι- 
κία του λόρδου Μοι- 
ΦφογοίἩ. Ως πράκτορες του Κύκλου 6.400 δρχ. 


της Δικαιοσύνης, οι ἡ- 
ῥρωες αντιμετωπίζουν 
τον Μογαοτοῖη σε ἑ- 

να θανατηφόρο παι- 
χνίδι γάτας-ποντι- 

κιού. Μόνο συνται- 
ριάζοντας τα ἴχνη 
του παρελθόντος 
του Μογοογοῖῃ 
μπορούν οι παί- 
κτες να ελπ(- 

σουν ότιθα ε- 
ξαφανίσουν 
το σκοτεινό 

άρχοντα 
και θα δια- 
λύσουν την 
κατάρα του στοιχειωµέ- 
νου σπιτιού! 
Περιπέτεια µε αμσαϊο ΟΡ/ Τιμή 
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Το 1996 θα αποτεβέσει έναν συναρπαστικό χρόνο για κτός από τις νέες περιπέτειες, τις επεκτάσεις των κανόνων και τα 


τους φίβους των παιχνΙδιών ρόβων και των κόσμων γέα σετ ζαριών και καρτών, η δημοφιλής σειρά μυθιστορημάτων επε- 
φαντασίας της Τ5Α. Ενας καταιγισµός απὀ νέα κτείνεται, συνεχίζοντας τις περιπέτειες των αγαπημένων σας ηρώων 
προϊόντα υπὀσχετα!να σας παρασύρει σε νεα και άλλων νέων καθώς αντιμετωπίζουν τα προθλήµατά τους και ανα- 
ταξίδια φαντασίας καὶ περιπέτειας µέσα απὀ λαμθάνουν να φέρουν εἰς πέρας επικούς άθλους. Ας δούµε όµως αναλυτικά τι επιφυ- 


το σύστημα του ΑΌΔ0Ό Και τα υπόβοίπα λάσσει το µέλλον. 
παιχνίδια της εταιρίας. / Γενικά για το σύστηµα του ΑΌΒΏΌ, το νέο χρόνο πρόκειται να κυκλοφορήσει ένας επι- 


πλέον τόµος για τη σειρά των ΡΙ8γθΙ Ορίοη5, που ασχολείται αποκλειστικά µε τη μαγεία, 
νέα Μοηςίους Οοπιρεπαϊΐωπης, πολλές περιπέτειες γενικού περιεχοµένου καθώς και µια µεγάλη 
Γῃ ιστορία που απευθύνεται σε έµπειρους παίκτες και χρησιμοποιεί εκτενώς όλα τα ΡΙ8γΘ/5 και 
ΓΜ’5 ορίίοης. Επίσης, αναμένεται να κυκλοφορήσει και η πρώτη µεταφορά του ΑΏδΏ στον κόσµο 
Ἱ των υπολογιστών, ένα ΟΏ-ΒΟΜ αφιερωμένο στους φίλους του παιχνιδιού, µε διάφορα θοηθήµατα 
για τη δηµιουργία χαρακτήρων, χαρτών και περιπετειών. Για πολλούς αυτό αποτελεί και το γεγονός 
της χρονιας 
Αναλυτικότερα στον κόσµο του ΑΏδΒΏΌ οι αλλαγές είναι πολλές. Ο 
κύριος κόσμος για το 1996 είναι το πολυσύμπαν του ΡΙ8ηθΦο8Ρ8, Το οποίο 
διπλασιάζει σχεδόν τον αριθµό των θιθλίων και προϊόντων που απευθύνονται σε 
κΝ αυτό. Τα νέα θιθλία και οι περιπέτειες σας δίνουν µια ακόµα καθαρότερη εικόνα του 
τι συµθαίνει στις άπειρες διαστάσεις, πέρα από την απλή πραγματικότητα, περιγρά- 
φοντας τις διάφορες ισχυρές οντότητες που καθορίζουν τη μοίρα 
του σύμπαντος, θοηθώντας τους χαρακτήρες των 
παικτών να επιζήσουν σε αυτό το επικίνδυνο περι- 
θάλλον και φέρνοντας επιτέλους στο τραπέζι σας 
. τον Πόλεμο του Αίματος σε όλο του το μεγαλείο! 
- ὃν Οι ομίχλες του Βανεπἰοῇ και η κλασική φαντα- 


του Μίλτου Κύρκου 


ορ .... ) . σία των Εοιοοίϊίθη Βθθίπι5 δεν μένουν αμµετάθλη- 
αἶ η . τες. Στην ηµιδιάσταση του τρόµου, τα νέα θιθλία 
ρ ’ ι φέρνουν στο φως τα σκοτει- 


νά μαγικά αντικείµενα 
των ὈαΓκ- 


΄ 
Φ 


' 
. 


ατιή», 
στο ον 


ὉιαΒ, τη νέα Χώρα των Νεκρών όπου κατοικεί ο θάνατος ο 
ἴδιος και εμφανίζονται οἱ θρικόλακες που περιτριγυρίζουν 
τον 9ΙΙ8ΠΑ νοη ΖηαονίοΏ. Θα δείτε ξαφνικά τις ομίχλες 
να γίνονται πιο επικίνδυνες και αφιλόξενες από ποτέ, ενώ 
στις μακρινές χώρες της Γοτθικής Γης προστίθεται η ε- 
φιαλτική Τρανσυλθανία, για όσους θέλουν να νιώσουν τον 
αληθινό τρόµο των θρικολάκων. Παράλληλα, ο ήδη τερά- 
στιος κόσμος των Εοιοοϊίθη ΒθθίπΙ5 επεκτείνεται περισ- 
σότερο, καθώς αποκαλύπτονται οἱ παγωµένες περιοχές 
του Βορρά και εξερευνώνται ακόµη περισσότερα επίπεδα 
του θρυλικού Γπαρθιπουπίαίη. 

Οι κόσμοι που ξεκίνησαν το 1995, η Αγρια Ακτή του 
Βθα 59ἱ86ἱ και τα ιπποτικά θασίλεια του ΒἰπηήσΠί συνεχί- 
ζουν να επεκτείνονται µε γρήγορους ρυθμούς. Η Αγρια 
Ακτή εμφανίζεται σε όλο της το μεγαλείο µε νέα θιθλία 
και περιπέτειες στη χώρα της Κόκκινης Κατάρας, µαζί µε 
ένα νέο θασικό θιθλίο για όσους δεν επιθυμούν να πάρουν 
τα παλιότερα κουτιά µε τα 8.4ἱο-ΟὈ5. Οµοίως, τα θασί- 
λεια του Απυΐ(θ θα απλώσουν τους στόλους τους και θα α- 
ποκτήσουν νέες ανησυχίες καθώς Θα έρθουν σε επαφή µε 
τους άγριους κατοίκους των ορεινών περιοχών του Β]υήκ. 


Νέα θασίλεια, ναυτικές συγκρούσεις και νέες επικές περι- . 


πέτειες περιμένουν τους μελλοντικούς ηγεμόνες του κό- 
σµου του ΒΙΠΠΙΟΠΙ/ 

Μετά τη νέα αρχή του, ο άγονος κόσμος του Αίας συ- 
γεχίζει και αυτός να επεκτείνεται, εξερευνώντας το µαγευ- 
τικό κόσµο της Τελευταίας Θάλασσας και των πλασμάτων 
που την εξουσιάζουν, τα αντικείµενα των δυνάµεων του 
μυαλού καθώς και το συγκλονιστικό κόσµο των Ριθδ8/νθ5 
και Ὀθ[ίθς σε µια σειρά από πολύ χρήσιµα προϊόντα για 
κάθε φίλο του κόσμου. Ακόμα µιά έκπληξη περιμένει τους 
φίλους του Ὀ/βοοπίβποθ. Ύστερα από το θιθλίο της δεύτε- 
ρης γενιάς, ο πλανήτης του Κη/πη υπέστη τρομακτικές αλ- 
λαγές. Οι θεοί τον εγκατέλειψαν, η µαγεία µεταλλάχτηκε 
και οἱ δράκοι κυριαρχούν παντού. Η Πέμπτη Εποχή έρχεται 
για να σας μεταφέρει σε αυτόν τον κόσµο µε ένα επανα- 
στατικό σύστηµα κανόνων που δεν έχει σχέση µε το ΑΏΣΌ 
αλλά προσφέρει την ἴδια αγωνία και συγκίνηση, ενώ πα- 
ράλληλα είναι προσιτό από τον καθένα λόγω της εκπλη- 
κτικής ευκολίας του. 

Φυσικά, πιστή στις παραδόσεις της, η Τ9ΗΒ κυκλοφορεί 
παράλληλα πάρα πολλές νουθέλες για τους κόσμους της, 
προσφέροντας νέες συγκινήσεις και πληροφορίες. Οι νου- 
θέλες προέρχονται από τους γνωστούς, δημοφιλείς και 
θραθευµένους συγγραφείς που έχουµε συνηθίσει τόσα 
χρόνια και συνεχίζουν την ιστορία των αγαπημένων µας κό- 
σµων και ηρώων. Από τις αλλαγές που θα πραγµατοποιη- 
θούν τον καινούριο χρόνο ξεχωρίζουν η τριλογία του Πολέ- 
µου του Αίματος, που περιγράφει γλαφυρά και τις δυο 
πλευρές που έχουν εμπλακεί στον πόλεμο που συγκλονίζει 
τις διαστάσεις του σύμπαντος, το Το 9ἱ68ρ ΙΙΙ Ενί, µια 
νουθέλα του Βανεπἰοῇ που επικεντρώνεται στους αἰνιγμα- 
τικούς ΥἱἰαΠί, το ΤΠθ Ώοοπῃ Βήᾳ8α8, που φέρνει τους νά- 
γους και τους Ὀιβοοπίθη5 του Κη/Πη σε µια αναγκαστική 
συμμαχία για επιθίωση, επικές νουθέλες των Εοιᾳοϊίθη 


ΒθθίπΠΙ5 για τους ευγενείς και τα σκοτεινά ξωτικά του η- 
ἀβιαθίκ καθώς και το ΤΠΘ Βἰ56 απά Εαί οἱ α Ώ(8οοη Κίπα, 
που περιγράφει τη ζωή, την άνοδο και την παρακµή του 
πανίσχυρου θασιλιά Ἠαπ8πυ του Ὀήκ, εἰδικά για τους φα- 
νατικούς οπαδούς του Ὠβήκ 9υπ. Στα υπόλοιπα παιχνίδια 
τώρα, τα πεδία µάχης του Ώ(80οη Ὠίοθ φλέγονται, καθώς 
νέες φυλές εμπλέκονται ακολουθούµενες από πανίσχυ- 
ρους μάγους. Στα νέα κουτιά θα Βρείτε άγριους θάρθα- 
ρους, πλάσματα της φωτιάς, νεκροζώντανους, τόρατα των 
θάλτων καθώς και ισχυρούς μάγους µε νέα ζάρια μαγείας 
που αλλάζουν το υπάρχον σύστηµα για τα ξόρκια. Αν όλα 
αυτά σας φαίνονται ὑπερθολικά, θα ανατριχιάσετε µε όσα 
περιμένουν τους φίλους του Βἰοοαννα(ς καθώς τρεις νέες 
σειρές από κάρτες αναμένονται µέσα στο 1996, φέρνο- 
ντας νέα θανατηφόρα πλάσματα, καινούρια είδη καρτών 
και στρατηγικών στο παιχνίδι. Για τους επίδοξους πολέ- 
µαρχους Θα κυκλοφορήσει και ένα θιθλίο-οδηγός µε όλα 
τα διαθολικά κόλπα που μπορούν να χρησιμοποιήσουν για 
να επιθληθούν στον Πόλεμο του Αίματος. Τέλος, για το 
θρθ]ΓΘ, το πιο πετυχημένο παιχνίδι µε 
κάρτες της ΤΘΒ, μυριάδες αλλαγές θα 
συναρπάσουν τους παίκτες. Τέσσερα 
γέα σετ από κάρτες έρχονται για να ζω- 
ντανέψουν το παιχνίδι και τις τράπου- 
λές σας, φέρνοντας ισχυρά αρχέγονα ε- 
ρείπια, θασιλιάδες από τον κόσµο του 
ΒΙΠΠΗΟΠΙ, τέρατα της νύχτας για να κα- 
τατροπώσουν και τους πιο ισχυρούς ή- 
ρωες και πανίσχυρους δράκους από το 
Ὠιθοοποπίίοοη για να σπείρουν τη φω- 
τιά και την καταστροφή. Οι εκπλήξεις, 
όµως, δεν τελειώνουν εδώ. Αναμένεται 
επίσης η τέταρτη έκδοση του παιχνιδι- 
ού, µε ανανεωµένες κάρτες και κανόνες 
που θα περιλαμθάνουν όλους τους χα- 
ρακτήρες από τις σειρές καρτών καθώς 
και νέους κανόνες για τη δηµιουργία 
της τράπουλας και τη διεξαγωγή τουρ- 
νουά. Κυριαρχήστε στη μαγεία, κυριαρ- 
χήστε στο 9ρθ/ΘΙ 
Όπως θλέπετε, το 1996 προθλέπεται 
Ιδιαίτερα γόνιµη χρονιά για τους φίλους 
των παιχνιδιών της ΤΘΒ. Ερχονται προϊ- 
όντα που Θα ικανοποιήσουν κάθε γού- 
στο και θα εξάψουν κάθε φαντασία. Για 
µία ακόµη φορά ο µαγικός κόσμος των 
παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας 
της ΤΘΒ ανοίγεται µπροστά σας και 
σας καλεί να ταξιδέψετε µαζί του σε ι- 
στορίες αγωνίας, δράσης, δράματος και 
επικής περιπέτειας. Μη χάσετε την ευ- 
καιρία και µην αφήσετε τις εξελίξεις να 
σας προσπεράσουν... 
ὅ 
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Γι ΡΊΙ 


ΔΣ 
ρΙΧεΙζς ΤΕΙΕΟΙΦΩ 
ΓΠΟΤΕΛΕΞΝΙΑΤΑ 


-- -δ- - -- ς- ᾱ-ἷ 
ἆ μπα 
α 14 


Τα Χριστούγεννα πέρασαν και ο Γιορτινός Διαγωνισμός ΡΙΧε ἃ ΤεἰεεΙιβ έφτασε στο τέλος του, 
φέρνοντας πλούσια δώρα στους νικητές. 
Όπως σας υποσχεθήκαµε, στο τεύχος αυτό δημοσιεύουμε τις ιστορίες των τεσσάρων πρώτων νικητών. 


Ὡς: ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ ΧΡΙΣΤΟΦ6 


. η γεννήτρια υπολειτουργο! 
ήματα ήταν εκτός ελέγχου. 


σμηνίας 


οφ ονος 


δύσκολα, πλησίαζαν 
θελα να χύσω αίμα, ὁμῶς 
ὀλπο... 

Ποπα είχε µαζευτεί για να 
ι Ὀνομαχία. Όμως, όλοι έκπλη- 
κτοι παρακολουθούν τον Κτουςοι να φεύγει, παρα- 
δεχόμενος την ήττα του. 

Πίσω στο σταθµό όλοι ρωτούσαν τι έκανα. 

-Μα, παιδιά, είναι ἁΠλό, απάντησα. Του έδωσα χρι- 
στουγεννιάτικο δώρο µία κάρτα για δωρεάν ψώνια 
και αγορές µέχρι 100.000 διαστημικά αοΐϊα[5 απὀ τα 
καταστήματα ΤΕΙ ΕΟι 8. 


ο ΙΜσσ ΩΙ ΟΙ νσ.. 9 ες 


-- 


2ος ες] ΙΒΑΝΗΣ ΑΝΤΩΝΙΟΣ, 
. αύσεως 37, Δραπετσώνα 

κερδίζει 1 ΑΤΑΒΗΙ «Α4ύΑΒ -- ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Χριστούγεννα. Ωρα 2:15 π.μ. Ενώ η φύση γαλήνευε, το χιόνι 
έπεφτε καλύπτοντας τα πάντα και η ζωή στην πόλη ηρεμούσε 
σταματώντας τους ταχύτατους ρυθμούς της, στον κυβερνοχώ- 
ρο η δράση του Δον Ζουάν Ντε ΡΙχθΙ µόλις τώρα ξεκινούσε. - 
Μην απατάσθε, δεν πρόκειται για ένα απλό ψευδώνυμο αλλά. 
για τη µετενσάρκωση του μεγαλύτερου εραστή που αναδεί- 
χθηκε στη Γη. Το επιβεβαιώνω εγώ, ο ταπεινός υπηρέτης του, 
που έχω επιφορτιστεί µε την υποχρέωση να καταγράφω τις 
περιπέτειές του, µία από τις οποίες θα σας διηγηθώ αμέσως, 
µε µόνη ανταμοιβή τις γνώσεις γύρω από τις γυναίκες που 
αποκτώ μελετώντας τον κύριό µου. : 
Εδώ και χρόνια αναζητούσε τη µετενσάρκωση της μοναδικής 
αγαπημένης του της Δώρας Μαρίας Βολοντέ, Υία να γίνει η 
Ντόνα του και να πάψει να αποτελεί ο ίδιος µια µόνῃ Και βασα- 
νισµένη ψυχή που έχει χάσει το δρόµο της. ΕΚΕΙΝΗ τη µέρα, 
κάνοντας µία από τις συνηθισμένες του διᾶδροµές στο 
Ιπίθιπεί, αποζητώντας εκπάγλου ομορφιάς ΚΟΠέλες για να 
πέσουν στα δίχτυα του, η προσοχή του στράφηκε προς µια 
κοπέλα που χρησιμοποιούσε το όνοµα της αγαπημένης του. 
Παρεμπιπτόντως, ο Ντε ΡΙΧθΙ είχε από καιρό Εκτιµήσει τις προ- 
σβάσεις σε γυναικείο πληθυσμό που του παρείχε το ΙπἰθΓγηθί 
και αποφάσισε να εκσυγχρονίσει τις μεθόδους του. Πάραυτα 
επικοινώνησε µαζί της και όρισαν συνάντηση την επόμενη 
ηµέρα προκειµένου να διαπιστωθεί η γνησιότητά τους. Κανείς 
δεν επιθυμούσε να αποκαλυφθεί µέσω του πιθᾶθῃῃ. Ας ήταν µια 
ευχάριστη έκπληξη και για τους δύο αυτό το ραντεβού. 

Ο κύριός µου έφτασε στην ώρα του, όπως άλλῶστε επιβάλλει 
το σαβουάρ βιβρ, αλλά η κοπέλα δεν εμφανίστηκε ποτέ. 
Ανήσυχος ξαναγύρισε στον κυβερνοχώρο και έτρεξε στη διεύ- 
θυνση της Δ.Μ.Β. Τότε έγινε μάρτυρας ενός στυγνού εκβια- 


ο κα 


σμού. Κάποιος άγνωστος εξεβίαζε την κοπέλα για κάποιες 


. γυμνές φωτογραφίες που τράβηξε εν αγνοία της Καῑ τίς οποί- 
"ες θα δηµοσίευε µέσω του Ιπἰθιπεί, αν δεν του έδινε ένα διό- 


λου ευκαταφρόνητο χρηματικό ποσό. Κάτι τέτοιο θα σπίλῶνε 
την τιµή και υπόληψή της. 
. 


ν 


"Δουλειά ρουτίνας”, σκέφτομαι. Μόλις μπαίνω ανάβω 
ένα κερί µε το τελευταίο σπίρτο µο! οχίζω να 
ψάχνω γύρω µου. Σε λίγΦ βλέπωτις ς ου οδη- 
γούν επάνω. "Εκεί", λέω, “Θα βρίσκεται καὶ : 
Ανεβαίνω γρήγορα προσέχθντας µη σβήσει το 
Φτάνοντας στον πρώτο όροφο ακινητοποιώ τον διψα- 
σµένο για αίμα φύλακα μποῦλ-ντογκ µε δύο ξεροψη- 
μένα µπιφτέκια. Πλησιάζω την πόρτα ενός γραφείου 
και την ανοίγω µε την τηλεκάρτα µου. Ψάχνω προσε- 
κτικά μέχρι που ανακαλύπτω ἕνα κλειδωμένο συρτάρι. 
Ακουμπώ την τσάντα µου µε τα υπερσύγχρονα εργα- 
λεία στο πάτωμα και ανοίγω Το συρτάρι µε µια φουρ- 
Κκέτα. Μέσα στο συρτάρι βλέπῶ το όνειρο κάθε διαρ- 
ρήκτη, το περιοδικό ΒΙΧΘΙ. Αναστατωµένος από αυτό 
το αναπάντεχο, το ξεφυλλίζῷ προσεκτικά και τι να δω 
«φοβερός διαγωνισμός του Εἰχθί µε εἰκοσι πέντε υπέ- 
ροχα δώρα προσφορά από ΘοἱυὈ. Αδύνατο να 
αντισταθώ στον πειρασμό. 


τερων. Ο ἐρωτό 
ο θάνατος κάπο 
Όσο για μένα, 


ους, αµόλυντος µέσα στο χρόνο, γιγαντώθηκε και α 
Όυς χώρισε τώρα τους ένωσε η ζωή. 


πρέπει να κλείσω Καθώς έχω υποσχεθεί στην Ντόνα Δώρα μία ο. 
νύχτα που θα αρχίδΕι µε δείπνο (ιταλική κουζίνα φυσικά), θα συνεχιστεί 


φορα οἰυῦς- και 

κύριός µου δεν έχ 
γυναίκα του. 
Τζιάκομο Καζανόβ 


χάσει τις παλιές του συνήθειες και παραμελεί τη 


Φοσ.ρ009 
ης 
κ. 


(ΟΥΡΚΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Σων 
ΑΓΔΙΛΕΛΗΣ ΠΕΤΡΟΣ, Καπου. 
δίζουν 1 παιχνίδι για ΜΕΘΑ Οῦ ο καθένας 


Ἱ- (ΗΣ ΚΩΣΤΑΣ, Στενηµάᾶχου 52, Ηράκλειο Κρήτης - ΜΙΚΕΔΑΚΗΣ 

: ΙΩΡΓΟΣ, Αρχαιολογι! Μουσείου «: ε - 
Ο ετήσιος ωνισμός ταχύτητας που διεξάγεται κάθε ΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΣ ὃ ΤΡΗΣ, 4ο χιλ. Λαγκαδό , Λαγκαδάς 
Χριστούγε] ους πρόποδες της Πίνδου είναι µια χορηγία της ζι 1 παιγνίδι για 100 ο καθένας 


εταιρίας ς 955 ΑΕ µε πολλά πλούσια δώρα για τους νικητές 
μεταξύ. και µια δωρεάν συνδροµή δέκα χρόνων του 
περιο' Στον αγώνα συμμετέχουν όλοι οι απανταχού ὑ 
συν: ἵλύτερων περιοδικών στην Ελλάδα. Ας περάσου- ᾱ-κ ΠΛΕΙΟΣ, Γ. Νάζου 22-24, Κ. [Πο 


72, Ηλιούπολη - ΦΟ 


; του αγώνα που πλησιάζει προς το τέλο' δι για ΝΕΟ ΘΕΟ ο καθένας 
γραφή γ΄ ησιάζει προς ς ο 
ή πρώτο στην κατάταξη είναι το αυτοκίνητο που επι- 3 ο μή 


ρραγίδα των καταστημάτων ΤδἰθοιΙὈ µε οδηγούς τους 
ἱ Βαφτόπουλο. Σε απόσταση αναπνοής ακολουθούν οι 
(ης-Γιαγιάς που µε τη βοήθεια του πρώτου ξεπέρασαν 
παγίδες και γρίφους που τους έβαλε ο αδίστακτος ΘΓθΙοπί. 
σω ακολουθούν κατά πόδας οι Πατρίκος-Ατάλιαλης, 
μπασίδης-Λυγεράκης, Χριστόπουλος-Μακρυµανωλάκης, 
᾽ακόπουλος-Ελευθεριάνος, Κουρκουτάς-Κλωνάρης και ν , 
αρακίτσος. Τα υπόλοιπα είκοσι έξι αυτοκίνητα βρίσκο . : Επ νο π 
βισµένα στο φαράγγι του Ατιµου Θ8ΠΙΘΓ µετά απέ 5 ο δουν 1 παιχνίδι για τλ ΕΘΑ ΡΒΙΥΕ ο καθένας 


ατική και άκρως τυχαία κατολίσθηση. 

υτή τη στιγµή τα οκτώ αυτοκίνητα πλησιάζουν α Πώς θα παραλάθετε τα δώρα σας: Οἱ 

στροφή. Η στροφή εἰναι πολύ απότοµη και θα παραλάθουν τα δώρα Τους από τα γρο 
ὶ περιοδικού ΡΙΧθΙ (Λ. Συγγρού 44, 


ἰΣ, Μιλτιάδου 7, Κομοτηνή - 

ΟΣ, Κομνηνών 8, Βέροια - 

ΩΤΑ, Ευριπίδου 11, Καλαμάτα 
δι για ΞΝΕΕΟ ο καθένας 

|Σ, Παπαδάκη 2-4, Αθήνα - ΓΩΓΑΚΟΣ 
ἱθήνα - ΖΕΡΒΑΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, Άγ. Γεωργία 
ΙΩΤΗΣ, Μικράς Ασίας (19, 


Φου υυύσοου 


άκ. ΗΝ) τον ΑΓθιΙοπί 
ωλί 5 και ο (ουρκουτά 


ΟΛΚ ΙΑΛΑ ΟΥ ΑΙ ολ μήμοι 
ΕΝΑΙΕΥΣΕΝΝΟ ΤΗ ΟΣΦΟΜΑ ΜΟΝΑ 
ο ο α 


κ. Καρτάλη 100 δι Αλεξάνδρας, 
Αχ: 0421-26620 
ΤΑ: Παναγιώτη Καίΐσαρη 4, Τηλ.: 


ΒΕΑΤ'ΕΝΜ ὉΡρ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ 
Αγαπητὀ ΡΙΧεΙ, 

) Καβή χρονιά σε όπους σας. Το ὀνομά 
µου εἶναι ΑΛέκος και εἰμαι κάτοχος 
µιας Απ]ίσα 500 µε 2ΜΒ ΚΑΜ. Πρώτα 

απ’ όβα θα ήθεβα να σε συγχαρώ για την κα-- 
ταπβηκτική ύβη σου. Τοβμώ να πω πως ἐχει 
γίνει τέβειο το ΡΙΧΘΙ µε την τεβευταία του 
µορφή. Για να πω την αβήθεια, όταν Ππρωτο-- 
διάθασα ότι το ΡΙχεΙ θα θάζει και ύβῃ για Ρ6 
πίστευα (όπως ποββοί ΑΠιίσα µ5ε:5, πιστεύω) 
ότι π Απιίσα θᾳ μείνει στο περιθώριο της ύβης 
σου. Ευτυχώς, και µε µεγάδη µου χαρά, θβέπω 
πως έκανα Λάθος. Ενα Ιδιαίτερο ΜΠΡΑΒΟ Θέ-- 
Άω να πω στον κ. Νίκο ΕΛευθεριάνο για τη 
στήβη του Και την καταπβηκτική του θοήθεια 
σε όβους (και εμένα) που κάνουν µια προσπά-- 
θεια να µάθουν προγραμματισμό σε ΑΜΟΣ 
ΒΑ5Ι6ς. θα ήθεβα δε να του προτείνω (τεβειώ-- 
νοντας το ΡαςΜαΠ) να µας δείξει τα θασικά 
θήµατα για τον προγραμματισμὀ ενός Ρεαἴ΄ΕΠ] 
μρ (απβού θέθαια, δεν περιμένω ΜοΓίαἱ ΚΟΠΙ-- 
ραϊ) και ίσως ενός ΚΡΟ ίστο στιῇ του ΏμΠοθοΠ 
Μαςϊεγ). Νομίζω αρκετοί Απηίσα υ5εΓς θᾳ είναι 
σύμφωνοι µαζί µου, τουβάχιστον για το Ρεαῖ-- 
ΈΠΙ µρ που έχει γίνει απὀ τις αγαπημένες Κα-- 
τηγορίές παιχνιδιών τεβευταία. 

Και µια που είµαστε στο θέµα των Ρ8αϊ΄ΕΠΙ 
μρ θᾳ ήθεβα να ρωτήσω και κάτι που πάλι Πι-- 
στεύω πως απασχοβεί ποββούς Απ]ίσαδες. 
Στο προηγούμενο τεύχος σου παρουσίασες 
το Μογταἰ Κοπηραϊ 2 για Ρς -- ΟΌ-ΚΟΜ µε αρ- 
κετές απαιτήσεις, θα έβεγα. Θα κυκβοφορή-- 
σει αυτό το παιχνίδι Και για την Απηίοα ἡ ὀχι; 
(Εννοώ και την 500άρα και όχι µόνο την ΑΟΑ.) 
Η αλήθεια εἶναι ότι το ΜΚ ΙΙ που κυκβοφόρησε 
και στην 500άρα µε τα 2ΜΒ που ἐχω έτρεχε 
σαν ὀνειρο. Το Λέω αυτό γιατί σε κάποιους 
φίβους µου µε ΊΜΒ µόνο καθυστερούσε να 
φορτώσει. Ενώ σε εµένα φόρτωνε Λίγο πα-- 
ραπάνω στην αρχή κρατούσα τα Γαἴαίμίες και 
αρκετά άββα πράγματα στη μνήμη και φόρ- 
τωνε εβάχιστα. Με ἑνα τόσο καβὀ ΜΚ ΙΙ, Λοι-- 
πὀν, αναρωτιέμαι γιατί το ΜΚΣ δεν έχει Κυ-- 
κβοφορήσει ακόµα στην ΑΠῃίσα, ενώ ἐχει θΥεΙ 
σε ένα σωρὀ ἀἢβες εκδόσεις ήδη (5ΝΕς, 
Μθοα ήνε, ΡΙαγςίαἴίοη, Ρς -- ΟΌ-ΚΟΜ κ.ά.). 
Ανακοίνωσε τίποτα η Αοεἰαίπ] ἡ θα πρέπει να 
στραφούμµε στην αγορά κάποιας κονσόβας; 
Εδώ, φυσικά, όβος ο κόσμος κατάβαθε ὁτι 
πρὀκειται περί Μογῖαἰ Κοπιραϊόθιου. Και αν 
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τεβικά δεν ϐγει, πὠς θῆέπεις την απὀκτηση 
µιας φθηνής κονσόβας (5ΝΕΣ, ΜεσααῦΠνε); 
Εχει µέββον ἡ απβώς θᾳ πετάξω τα Λεφτά 
µου; Σαφώς καταβαθαίνω και απὀ µόνος µου 
ότι το καλύτερο αυτήν τη στιγµή είναι Π απὀ-- 
κτηση µιας πεχίῖ αεη κονσόβας όπως το 5ᾱ-- 
ἴωγῃ ή το ΡΙαγςίαϊἴίοη αββά, δυστυχώς, Οἱ επι-- 
θυµίες µας δεν συµθαδίζουν απόβυτα µε το 
πορτοφόβι µας. Μιβάμµε για 4πβάσια-- τιµή. 
Σας παρακαβώ, θγάῆτε µε απὀ την αγωνία 
(γιατί περἰ αγωνίας πρὀκειταὺ. 

Και µια τεβευταία ερώτηση: Στη θεσσαῇΏο-- 
νίκη το ΡΙΧΘΙ έρχεται κάθε Ί5 του µήνα. Αν Υ|-- 
νω συνδρομητής, θα το έχω νωρίτερα; 

Ελπίζω σε δύο πράγματα. Πρώτον να µη σε 
κούρασα και δεύτερον να µη σε άγχωσα, γιατί 
κάνοντας µια δεύτερη ανάγνωση στο γράμμα 
µου το θρήκα αγχωτικὀ. Επίζω σε γρήγορη 
(και θετική) απάντηση, δηβαδή στο τεύχος Ια-- 
νουαρίου. 

ΦιΛικά, 

ΑΛέκος Κουπούκης 

ΥΓ,: Μπορώ να µιβήσω άνετα για την καθύ-- 
τερη δισκέτα που έχει θάΛει ποτέ εΏβηνικό ή 
ξένο περιοδικό για Απιίαα απὀ όβες τις απὀ-- 
ψεις. 

Συγχαρητήρια. 


Φίλε Αλέκο, 

Σε ευχαριστούμε για Τα καλά σου 

λόγια. Τα ΄μπράβο” σου καθώς και οἱ 

προτάσεις σου για την κατασκευή ε- 
γός Ρθ8ί’ΘΠΙ µρ παιχνιδιού κάτω απὀ ΑΠΙΟ 
Βθσίο έχουν μεταφερθεί στον κ. Ελευθεριά- 
γο και πιστεύω πως θα υλοποιηθούν όσο το 
δυνατόν συντομότερα. 

Ας περάσουμε, όµως, στο ΜΟΠΑΙ Κοπιθᾶἰ 
3. Φοβάμαι ότι θα σε απογοητεύσω. Ειλικρι- 
νά δεν έχουµε ακούσει κάτι, ούτε καν τα ξέ- 
να περιοδικά για Απιίσ8 έχουν ανακοινώσει 
κάτι σχετικό µε Το εάν και πότε θα κυκλοφο- 
ρήσει το ΜΚ 3 για την Απιὶσᾶ - µόλις µάθου- 
µε κάτι σχετικό ή έστω και ελάχιστες πλη- 
ροφορίες γύρω από το παιχνίδι, να είσαι σἰ- 


γουρος ότι θα ανακοινωθεί στο επόμενο 
τεύχος. Πάντως, πρέπει να οµολογήσουμε 
ότι εδώ και αρκετό καιρό το 5ο/νν8ΓΘ για την 
Αππιίσα δεν γνωρίζει τις καλύτερες στιγμές 
του. Ελάχιστα παιχνίδια κυκλοφορούν, ενώ 
τα αξιόλογα είναι µετρηµένα στα δάχτυλα 
(βλ. Βιθ8ίΠΙθ55). Ασχέτως µε το αν θα κυ- 
κλοφορήσει στην Απιίσᾶ το ΜΚΞ, η σκέψη 
σου για µια 160] κονσόλα δεν εἶναι και ᾱ- 
σχηµη ιδέα, χώρια που µπορείς να βρεις κά- 
ποια μεταχειρισµένη σε καλή κατάσταση καὶ 
προσιτή τιµή. 

Τέλος, θα ήθελα να σε ευχαριστήσω και 
για το σχόλιό σου γύρω από τη δισκέτα µας, 
η οποία τυγχάνει και της προσωπικής µου α- 
ποδοχής για τον απλούστατο λόγο ότι µέσω 
αυτής προσφέρουμε κάτι σωστό, ὠραίο και 
φιλικό στο χρήστη. 


ΜΗΠΩΣ ΕΙΔΑΤΕ ΤΟ 
ΦΤΥΑΡΙ ΜΟΥ; 

Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ, 

Είναι το δεύτερο γράμμα που σου 

γράφω και εβπίζω σε δημοσίευση 

για να ξεκαθαριστούν ορισμένα 
πράγματα και ὀχι µόνο (γκρρ, πού εἶναι το 
µαστίγιό μοι). Ξέχασα να αναφέρω πως εἰ-- 
σαι περιοδικάρα. (Μπράθο! Η δισκέτα ήταν 
καβή κίνπσπ.) Επίσης, το κειµενάκι “Μικρά 
αΏβά ζουμερά” εἶναι ενδιαφέρον. Ας περά-- 
σουµε, όµως, σε µερικές απορ!ες: 

1. Στην τεβευταία σεβίδα σας υπάρχει το 
τµήµα εξυπηρέτησης αναγνωστών. Εξυπη-- 
ρετεί͵ όµως, τους αναγνώστες; Εστειῆα δύο 
φορές αυτό το κουπὀν!ι, αββά εδώ και τρεις 
µήνες περιμένω ακόµπ. ΑΛά εντάξει, κανείς 
δεν εἶναι τέβειος (εκτός απὀ εμένα). 

2. Ἐπειτα, ο Λόγος για το 5ΕΟΑ 32Χ. Δια- 
θάζοντας το τεστ περιφερειακού σκέφτηκα 
ότι µε την κίνησή της η 5ΕΟΑ να προωθήσει 
το περιφερειακό πριν απὀ τα Χριστούγεννα 
έκανε µεγάβο Λάθος, γιατί µε την εμφάνιση 
του 5ΑΤΗΕΝ το 32Χ ἐχει παιχνίδια υποδεέ-- 
στερα του 5ΑΤΗΕΝ. Ετσι͵ νομίζω πως µόνη 
της η 5ΕΟΑ έθαυε το περιφερειακό της. 

Επίσης, θέβω κάτι να πω σε αυτούς που 
θάθουν την Απισα. Με την Ε5ΟΟΜ τώρα στο 
προσκήνιο και µε τη νέα της φανταστική 
προσφορά (6Η. Απηίαα Μαοις), που για πρώτη 
φορά περιβαμθάνει στο πακέτο ΗΡ 170ΜΒ 
καθώς και µία σειρά σοθαρών και αξιόβογων 
εφαρμογών τα πράγματα αββάζουν. Επίσης, 
τα καινούρια της σχέδια περιβαμθάνουν 


Απ]Ισα µε ΒΙ5ς επεξεργαστή. Μια νέα εποχή 
ανατέββει. Συµθατοί, τρέµετε. 

Ο Λόγος τώρα σε ένα παιχνίδι για Απιίσα, 
το Εεα/Γς. Συμμεριζόμενος την άπουπ ποββών 
γΙ΄ αυτό το θέµα, το Εθα:ς Και Π 1200 έδωσαν 
την απάντηση σε εκείνους που πβήρωσαν τα 
µαββιά της κεφαβής τους (200 χιβιάδες-) για 
να αγοράσουν Ρ6. Το Εθαίς γεβοιοποιεί και 
γεβόει µε το ΡΟΟΜ για ΡΟ µε ἴΘχίμΓθ ΠΊᾶΡ-- 
Ρἰπα {η γεαί Τ1Π16Ε, µεγάβη ποικιβία επιπέδων, 
χαώδεις περιοχές για εξερεύνηση κ.ά. 

Και, τέβος, ας περάσουµε στα γράµµατα 
ορισμένων αναγνωστών: Συμφωνώ αποβύ-- 
τως µε τον Στέφανο Λαζαρίδη καθώς και µε 
τον ΝίΚο Ανδρέου, που οι απόψεις τους ’Λέ-- 
νε”. Τώρα ὀποιος Ρ6 εςεΓ µιπάει ανεξέβε-- 
γκτα για μηχανήματα που δεν γνωρίζει, του 
προτείνω να ρίξει µια µατιά σε αυτά τα 
γράμματα, στα τεύχη Φεθρουαρίου και Δε-- 
κεµθρίου. Επίσης, ο άγνωστος (και όχι φἰ-- 
Λος) στο τεύχος Σεπτεµθρίου κάνει Λόγο για 
την ανωτερότητα των Ρες έναντι της Απιίσα. 
Λοιπόν, σου προτείνω να αγοράσεις ένα Ρ6, 
486ΌΧ µάβιστα, και αν δεν δυσανασχετήσεις 
με τα ΡΙαἴΓΟΓΠΗς, 5Ποοί΄ΘΠ] µρ σε αντίθεση µε 
αυτά που έπαιζες στο Μεσα Ὀγίνα, εγώ θα 
φορέσω ράσα. Εντάξει, δε Λέω, τα Ρες έ-- 
χουν ποβύ καβά παιχνίδια, αββά για να τα α- 
ποβαύσεις σε ὀβο τους το µεγαβείο θέβεις 
τουβάχιστον Ρεπ{ίµπι, 2χ ϱ0-ΕΚΟΜ, 5ΝΟΑ 
1ΜΒ, Ί6ΜΒ ΚΑΜ, 5οιΠαΒΙα5ί6Γ ΡΓΟ και ποββά 
άηβα. Επίσης, ρίξε µια µατιά σε παιχνίδια 
της Απιίαα που, ενώ εἰναι παμπάβαια (11Πι 
ΡΟΝΕΓ), σε πὠρώνουν µε το φανταστικό 
6αΠΠεΡΙάΥ και, γιατί όχι, µε τα γραφικά καιτον 
ήχοτους. 

Και κάτι τεβευταίο (ουφ). Η άπουπ του ΝΙ-- 


εἰχε ποββά σωστά σηµεία. Ηταν όµως δική 
του; Σας προτρέπω στο τεύχος Δεκεμθρίου 
1994 στη στήΠη ΣΧΟΛΙΑΖΟΝΤΑΣ. Κύριε Νίκο, 
το γράμμα που στείβατε ήταν αφιερωμένο 
σε αναγνώστες µε άπουπ. Αἠήθεια, εσείς 
είχατε ποτέ στη ζωή σας άπουη για κάτι; 

ΥΓ. 1: 95ἴ8γ Πεανγ, ἀεαἴῃ Το [αἰ5θ ΠείαΙ. 

ΥΓ. 2: 11ον9ε υ.Ε.Ο. αΠᾶ 56Η5ΙΟΙ6 ΙΛ/ΟΓΙά ΟΓ 
5ος067. 

Αργύρης Πρασσάς 


Γεια σου φίλε Αργύρη, 

λάτρη των υΕΟς και του 96Π5ἱΡΙΘ. 
Αφού σε ευχαριστήσουμε για τα 
καλά σου λόγια σχετικά µε τα 


κου Καραδήµου, που ήταν εντεβώς δική του, 


΄-“» 


“Μικρά αλλά ζουμερά” και τη δισκέτα, περ- 
νάµε αµέσως στις απορίες σου. 

1. Ευτυχώς που ζητάς πληροφορίες 
σχετικά µε το "Κουπόνι εξυπηρέτησης α- 
ναγνωστών”’, γιατί αυτό µου δίνει την ευ- 
καιρία να διευκρινίσω κάτι. Το κουπόνι α- 
ναφέρεται σε τυχόν περισσότερες Πληρο- 
φορίες που θα θέλατε σχετικά µε κάποιο 
προϊόν που 
ΔΙΑΦΗΜΙΖΕΤΑΙ από κάποιο κατάστηµα ή ε- 
ταιρία, κάποιο µηχάνηµα που κυκλοφορεί 
και για το οποίο έχει απλώς αναφερθεί κά- 
τι µέσα από τις στήλες του περιοδικού χω- 
ρίς να έχει γίνει αναλυτική παρουσίασή 
του, κάποια έκθεση, κάποιες εκδηλώσεις 
που έγιναν κ.λπ. 

Οι περισσότεροι αναγνώστες ζητούν 
πληροφορίες για παιχνίδια που παρουσιά- 
ζονται και συνήθως µας ρωτούν αν γνωρί- 
ζουμε κάποιο κόλπο. Ωστόσο, ακόµη και 
γι΄ αυτά, µόλις μάθουμε κάτι, το παρου- 
σιάζουµε µέσα από τη στήλη των Η[η- 
ἰ5η᾿Τίρς. Αν ύστερα από αυτά δεν σε κά- 
λυψα και κάποιες απορίες σου παραµέ- 
νουν, τότε δεν έχεις παρά να τηλεφωνή- 
σεις στο περιοδικό και να τα πούμε από 
κοντά - το ίδιο ισχύει και για όποιον άλλο 
φίλο το επιθυμεί. Περιμένω! 

2. Κάνεις λάθος. Οσοι έχουν Μεσα Ὀ/ὶνθ 
τι θα το κάνουν; Θα το πετάξουν; Εκτός 
και αποφασίσουν την αγορά ενός 98ίυΓΠ. 
Προσωπικά, είδα Μθᾳ8 Ὀ/ίνθ µε 32Χ να 
παίζει ΨἱΠυθ ΕἰσΠίθΓ και έµεινα έκπληκος. 
Μπορώ να πω ότι δεν είχε σχεδόν καµία 
διαφορά µε την έκδοση για 98ἱυγη. 

Δεν θα αναφερθώ στα υπόλοιπα θεµα- 
τάκια που θίγεις στο γράµµα σου διότι α- 
ναφέρεσαι σε αναγνώστες του περιοδι- 
κού που κατά καιρούς έχουν εκφράσει τις 
απόψεις τους. Απόψεις είναι αυτές και ε- 
μείς είµαστε εδώ να τις δημοσιεύουμε για 
γα μαθαίνουν όλοι οἱ χρήστες το πρόβλη- 
µα που απασχολεί τον καθέναν και να 
βγάζουν τα συμπεράσματά τους. 


-- 


ΑΦΟΡΜΗ Ο ΑΓΝΩΣΤΟΣ 
Ἀγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Γεια χαρά. Σου γράφω πρώτη φορά, 
αν και σε διαθάζω εδώ και χρόνια 
(από το τεύχος 46). Θα ήθεβα πολύ 
να πω τη γνώµη µου για το περιοδικό ({Π6 
οεςί οἱ ἴπε αεςῖς κ.ἠπ.), αββά το γράμμα µου 
θα εἶναι µεγάβο. Γι’ αυτό μπαίνω αµέσως 
στο “υητό”. Καταρχήν, θα εκφράσω τη γνώ- 
µη µου για ένα (ΠΟ ΠαΠΊεΞ) γράµµα που διά-- 
6ασα στο ΡΙχΕΙ Σεπτεµθρίου (1995) αββά θα 
γράψω και κάποια πραγματάκια µε αφορμή 
αυτό. Προφανώς, το ότι ο συντάκτης του 
γράμματος ζει στην επαρχία δικαιοβογεί την 
ἐπβλβειυψη πβπροφόρησης που δείχνει το 
γράμμα (δεν υπονοώ τίποτα). Οἱ χρήστες Ρς 
ἦταν ακόµα και στην εποχή των τετράχρω- 
µων γραφικών πιο ποββοί απὀ αυτούς της 
Απηίσα, αφού το Ρς ἦταν φθηνό µηχάνηµα α- 
ποθήκευσης πβηροφοριών. Ακόμα και τώρα, 
στα παιχνίδια, αν και µερικά απὀ αυτά έχουν 
καλύτερα γραφικά (µόνο αν εἶναι σε (9), Π 
ταχύτητά τους είναι απεβπιστικά µικρή εκτός 
φυσικά αν µιβάμε για έναν Ρεηίωπῃ, τουβά-- 
Χιστον στα 120ΜΗΣζ (µιας καβής εταιρίας για 
να µη χρειάζεται συνεχείς επιδιορθώσεις), 0 
οποίος όμως Χρειάζεται µια περιουσία για να 
αγοραστεί ακόµα και χωρίς πἹοπΙἴοΓ που ὁ-- 
µως εἶναι απαραίτητο για έναν Ρε (αφού αυ-- 
τὸς δε συνδέεται µε την τπβεόραση όπως 
µια ΑπηΙσα) και µάβιστα πρέπει να εἶναι το Δι-- 
γότερο 15 Ιντσών για να καταφέρει ο χρή-- 
στης να ανεθάζει υυηβή ανάλυση. Εξάββου, 
δεν πρέπει να ξεχνάμε το 4χ «Ώ-ΚΟΜ και τις 
«ουμηᾶςαΓᾷς για καβές ΠπιΙΙπΊθΕία εφαρµο-- 
γὲς. Μετά θα αναφερθώ στο υβικό (εΏβηνΙ-- 
στί, Παγανναγε) της ΑΠῃίσα, το οποίο είναι ε-- 
ξαιρετικής ποιότητας και τεχνοβογίας µονα- 
δικής, ἐτσι ώστε να έχει επιδόσεις ενὸς Ρς 
(από τη στιγµή που η επεξεργασία των δε-- 
δοµένων γίνεται ποβύ πιο γρήγορα και εὐκο-- 
Λα), ακόµα Και αν αυτό (το Ρ6) έχει ποββές 
φορές ανώτερο ΠαΓάνναΓθ σε “ποσότητα”, 
ακόµα και αν προέρχεται απὀ τις καλύτερες 
εταιρίες, αφού ακόµα και το πιο απᾗὀ 
5ο{ἴνναΓε πρέπει να υποστεί ποβύ σύνθετη 
επεξεργασία, Κάτι που το κάνει αρκετά αργό. 
Αυτά υποστηρίζονται απὀ όβα τα περιοδικά 
που ασχοβούνται και µε το χώρο της Απιίσα 
και µε το χώρο των Ρ65. Τέβος, γία το ΑΟΑ 
οΠἰρ5εί; Ακόμα και στις µέρες µας είναι ικανό 
για Ποιοτικὀ 5ΟΡΙΝΝ4ΓΕ. Εξάηβου, τα νέα αφε-- 
ντικά της Απιίσα ετοιμάζουν την ΡΟΝΕΚ 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 το 


ΑΜΙΟΑ που, εκτός απὀ το ὁτι στα γραφικά 
οὗτε το 5αἵωΓη και µάββον ούτε το Μ2 δεν θα 
µπορεί να συγκριθεί µαζί της (πὀσο µάῆπον 
ένα ΡΟ), αφού έχει τον Εἰ5ς επεξεργαστή τον 
ΡονΜ6Γ Ρς 604 στη πποίϊπεΓγεαΓά Και θα εἶναι 
φτιαγμένη µε τεχνοΒογία Απιίσα, θᾳ έχει 
συµθατότητα µε τους υποβογιστές Μας σε 
µεγάβο ποσοστὀ. Η συνεργασία αυτή της 
Απηίσα µε την ΑΡρἰε και κατ’ επέκταση µε την 
ΙΒΜ δείχνει το ευοίωνο µέββον της Απηίσα, 
αββά µας προϊδεάζει Και γΙα την 5οΓΙΝΝάΓε υ- 
ποστήριξη τόσο σε παιχνίδια 20--ν/γτιαί Γε-- 
ΔΙΙγ όσο και σε άπειρες σοθαρές εφαρµο- 
γές. Σε παρακαβώ, πες ανοικτά τα Λάθη µου. 

Με θαυμασμό, 

Αργύρης 13 

ΥΓ. 1: Δεν ήθεβα να πάρω µέρος στον πό-- 
Άεμο, αββά το γράμμα που προανέφερα µε 
εξόργισε! 

ΥΓ. 2: Τα µοντέβα της Απιίαα μεταξύ τους 
εἶναι συµθατά όσο καιτα Ρς μεταξύτους. 

ΥΓ. 3: ΠΑΟ ΕΟΚ ΕΝΕΚ. 

ΥΓ. 4: Συγγνώµη που σε κούρασα απβά 
ΡΙΕᾷ58, Ρἰθᾷ58, ΡΙΕΑΣΕ, σε ικετεύω, δηµοσἰ-- 
ευσέτο. 

ΥΓ. 5: Τα εοπιρυίθις δεν τα αγοράζουμε 
µε το ΚΙΔό, αββά ανάβογα µε τις δυνατότη-- 
τέςτους. 

ΥΓ. 6: Το ΑΑΑ εΠὶρσεί δεν έχει δει το φως 
της δημοσιότητας, ώστε να συγκριθεί µε την 
«ΝΟΑ κάρτα γραφικών, αββά απ’ ὁτι ξέρουμε 
(ΡΙΧχεΙ, Νοέμθριος, ΑβῆπΠογραφία) θα ήταν 
ποΏθύ ανώτερο απὀ την 5ΝΟΑ. 


φίλε Αργύρη, 13ΦΗ2ε(Φ 131 
Ωραίο και πρωτότυπο επίθετο. Σε 
ευχαριστούμε για τα καλά λογά- 
κια που µας γράφεις. Πιστεύω ότι 
όλα όσα προανέφερες για τα Ρ05 εἶναι 
γνωστά ακόµη και στους ἴδιους τους Ρ0ά- 
δες. Ποιος ΡΟ υ56Ι την σήμερον ηµέρα δεν 
ξέρει ότι, αν θέλει να είναι µέσα στα πράγ- 
µατα, αν θέλει να έχει ένα µηχάνηµα που 
γα ακολουθεί τις παράλογες -ορισμένες 
φορές- απαιτήσεις που έχουν ακόµη και τα 
παιχνίδια, πρέπει ανά πάσα στιγµή να είναι 
µε το χέρι στην τσέπη; Πιστεύω πως ὁλοι. 
Αλλωστε, είναι επιλογή του καθενός να ε- 
πενδύει τα χρήματά του στο µηχάνηµα που 
γοµίζει ότι καλύπτει τις ανάγκες του σήµε- 
ρα αλλά και αύριο. 
Μια και αναφέρθηκες στα παιχνίδια, θα 
ήθελα κι εγώ να πω δυο κουβέντες σχετικά 


τος ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 


µε αυτά. Αν ήµουν λάτρης των Βαάνεπίωγε ή 
ἰππυθίίοη 08/15, πιστεύω ότι το µηχάνηµα 
που θα µε κάλυπτε θα ήταν ένα πανάκριβο 
ΡΟ. Αν πάλι µου άρεσαν άλλου είδους παι- 
χνίδια όπως Ρθ8ίεπι υρ, 5Ποοί΄Ἑπῃ μρ, Τότε 
θα στρεφόµουν αλλού - Απιίσ8 ή ακόµη και 
σε µια κονσόλα. 

Όσον αφορά στην Απισᾶθ, πιστεύω ότι 
προσπαθεί να διώξει απὀ πάνω της Τη ρε- 
τσινιά που την ακολουθεί εδώ και καιρό, 
αυτήν της παιχνιδοµηχανής. Αυτό δείχνουν 
άλλωστε όλες οι κινήσεις των νέων αφε- 
ντικών του μηχανήματος - βλ. ΜΒσίο ΡΒΟΚ. 
Ενα καταπληκτικό πακέτο, µε τρομερά 
προγράµµατα, για πρώτη φορά η Απιΐσα ε- 
φοδιασµένη µε σκληρό δίσκο και όλα αυτά 
σε µια ιδιαίτερα δελεαστική τιµή. 

Κλείνοντας, θα συμφωνήσω µαζί σου 
στο ότι δεν αγοράζουμε τα οοπιρυίθΙ5 µε 
το κιλό, αλλά ανάλογα τις δυνατότητές 
τους και τις απαιτήσεις µας, θα πρόσθετα. 


ΡΟΜΑΝΤΙΚΟΣ 
ΑΡΥΕΝΤΙΕΕ-άς 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 
Συγχαρητήρια για την πβούσια ὑβη 
σου. Εἰμαι ένας µάββον ρομαντικός 
ΔανεηίωΓε--άς που σε αγοράζει απὀ 
το τεύχος 80. Εχοντας παρακοβουθήσει ὀχι 
µόνο τις αμέτρητες αββαγές σου απὀ τότε 
αἢβά και οβόκβηρη την εξέβιξη των αάνει-- 
ἴωγθ (όσο μπορούσα τουβάχιστον), θᾳ ήθε-- 

Άα να σχοβιάσω Λίγο την παρουσίαση που 
έκανες στο “ανεπανάβηπτο, θεῖκό, ομηρικό, 
φανταστικὀ, υπερτεβικὀ κ.ἠπ., κ.Δπ." 
ΡΠΔΠΙΑΞΠΙΔΩΟΓΙ4. 

Είναι πράγματι Δυπηρό να θέπει κανείς ἑ-- 
να μάββον μέτριο αἀνεηῖωγε (ΡηαΠῖας-- 
πιαοοΓία) να εξυμνείται και στο (διο τεύχος 
το ποβύ καβὀ Όυπαθοη ΜαςίεΓ 2 να "θάθε-- 
ται” κυριοβεκτικά απὀ τον ἰδιο συντάκτη. 
Συγγνώμη, κύριε Ραφτόπουβε, αβθά ειβιΚρἰ-- 
νά δεν μπορώ να καταβάθω γιατί το ΡΠαΠ-- 
ΤΘςΠΙΦΟΟΓΙ8, το οποίο θασίζεται µόνο στα 


γραφικά του και το πιαΓκεί]ήα, είναι καβύ-- 
τερο απὀ τον συνεχιστή του απὀβυτου ΚΡ6, 
τη στιγµή µάβιστα που το δεύτερο µπορεί 
να κρατήσει έναν παίκτη κοββημένο στην 
οθόνη περισσότερο απὀ 4-5 ὠρες (τόσο 
χρειάζεται ο µέσος αανεηῖυΓεί για να τε- 
Λειώσει παιχνίδια όπως το ΡΠαΠΙᾶΣΞΠΊΦΟ-- 
Πα); Δεν νομίζω ὁτι τα 7 ϱὓὉς του ΡΠαΠίας-- 
ΠπἹᾶαοΓία μπορούν να προσεῆκύσουν αβηθι-- 
νούς αάνεητωΓεις που ζητούν την παβιά Κα-- 
Δή υυχαγωγία των 80’9. 

ΑάνεηίωΓε σαπΊες όπως το ΡΠΔΠΙΑΣΠΊΑΦΟΓΙ8, 
αφού δημιουργήσουν έναν οβόκῆπρο μύθο 
γύρω απὀ το ὀνομά τους µε τη θοήθεια της 
διαφήμισης, κυκβοφορούν και πουβάνε σαν 
ζεστά ὑυωμάκια. Οπως φαίνεται, οἱ εταιρίες 
παραγωγής ακοβουθούν όπως ὀβες Οἱ πο-- 
Λυεθνικές εδώ και µια δεκαετία τον εὐκοβο 
δρόµο του πιαΓκεῖῖπα και του υεύδους. Οβα 
αυτά δεν θα µε πείραζαν και τόσο ποβύ αν 
το φαινόμενο του “φοθερού” ΡΠαπίας-- 
ΠἹααοΓία ήταν μεμονωμένο. Τα ΙηῖεΓαςίίνε 
ππονΙες, κύριοι, εἶναι εδώ για να μείνουν... 
Ααάνεηῖωγες αΓθ ἀθαα, Ιοπα ΙίΝνε ΙπτεΓγαςῖίνε 
πιον[ες... 

Φιπικά, 

Χρήστος Μααςαε!! Γκατζίδης 

ΥΓ. 1: Δεν θα ἠθεβα να Ληφθεί το γράµ-- 
μα µου σαν επίθεση εναντίον του κυρίου 
Ραφτόπουβου. 

ΥΓ. 2: Βοήθεια προς το φίβο Αντώνη, 
τεύχος 127. Μοοηςίοηε, φίβε Αντώνη, πή-- 
γαινε στο 5ἴοπεηθᾶσε και εκεί δώσε το 
σπαθί και την πανοπβία σου. Οἱ ιερείς δεν 
τα δέχονται και παίρνεις απὀ µια ζωή κάθε 
φορά. κ. 

ΥΓ. 3: Εἠπίζω σε δημοσίευση. 


Φίλε Χρήστο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 

λόγια ως προς το περιοδικό και 

για τον πολύτιμο χρόνο που διέ- 
θεσες εκφράζοντας τις απόψεις σου. Δυ- 
στυχώς, ο κ. Ραφτόπουλος τη στιγµή που 
γράφονταν αυτές οἱ γραµµές ήταν αδύνα- 
τον να είναι παρών ώστε να έχουµε και τη 
δική του άποψη, άλλωστε αυτή εκφράστη- 
κε κατά την παρουσίαση των δύο παιχνι- 
διών. 

Όμως Θα ήθελα κι εγώ να εκφέρω γνώµη 
σχετικά µε τα δύο παιχνίδια. Πράγματι, ὁ- 
ταν κυκλοφόρησε το Ώιποθοῃ ΜΒΡΙΘΙ, όλοι 
µείναµε µε το στόμα ανοικτό. Θυμάμαι τό- 


τε ήταν το μοναδικό παιχνίδι που καθό- 
µουν µε τις ώρες µπροστά στην οθόνη µου 
και πάντα φρόντιζα να είναι γεμάτα τα 
φλασκιά µε νερό και να έχει η οµάδα µου 
αρκετά τρόφιμα για να επιζήσει (θα είχα 
σκοτώσει ίσα µε 9.000 σκουλήκια). Ασε τα 
άπειρα τηλεφωνήματα σε άλλους επίσης 
πωρωμµένους του παιχνιδιού για περαιτέρω 
πληροφόρηση. Όσο για την ατμόσφαιρα, 
τα ηχητικά εφέ; Τι να πούμε, τέλειο. Σε Υε- 
γικές γραµµές, το παιχνίδι δεν είχε αντί- 
παλο. 

Από τότε όµως πέρασαν έξι ολόκληρα 
χρόνια και οι απαιτήσεις του χρήστη αυ- 
ξήθηκαν. Μπορεί το Ώιποθοη ΜΒΡίΘΙ 2 να 
κυκλοφόρησε πρόσφατα -άργησε λίγα 
χρονάκια-, είναι σίγουρα ένα καινούριο 
παιχνίδι, προσφέρει τις ίδιες συγκινήσεις, 
αλλά δεν παύει να δείχνει την ηλικία του. 
Θα συμφωνήσω µαζί σου στο ότι σήµερα 
σχεδόν στα περισσότερα παιχνίδια 'φτιά- 
χνεσαι” µε την ποιότητα των γραφικών 
τους και τίποτε άλλο. Όντως, αυτό που 
λέμε “αντοχή στο χρόνο” έχει εξαφανι- 
στεί. Μην ξεχνάς όµως ότι όλα αυτά είναι 
απαιτήσεις µιας εποχής εντυπωσιασμού 
και τίποτε άλλο. Βλέπεις, σε ένα ΟΏ-ΒΟΜ 
υπάρχουν πάρα πολλά ΜΟΥίθς που πρέπει 
να γεμίσουν, µε αποτέλεσµα πολλές φο- 
ρὲς να θυσιάζεται το 68ΠΠΘΡΙ8Υ. 


ΡΟΤ ΡΟΌΕΒΗΙ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Σου γράφω απὀ τη θεσσαβονίκη. 

Θα ήθεβα να σου πω πως θα ήταν 

καβό να προσφέρεις δώρα ή κάποια 
ἀἢβη ευκαιρία και σε εµάς τους “κονσοῇβά-- 
δες”, µέσα απὀ κάποιο κατάστηµα απὀ τα 
τόσα που υπάρχουν µέσα απὀ την ύβη του 
περιοδικού σου. Ενα 'στιβ” ευκαιρίας ή κάτι 
τέτοιο Κάθε µήνα. (Οταν Λέμε όµως ευκαι-- 
ρία, εννοούμε ευκαιρία!!!) Τέβος πάντων, 
ὁπως ὀβοι, ἐτσι Κι εγώ θέβω να σου κάνω 
κάποιες ερωτήσεις. 

1) Υπάρχει περίπτωση να ϐ8γει κάποιο Πο-- 
δόσφαιρο σε στι εξοµοιωτή ποδοσφαίρου 
ἡ στιῇ 5ΕΝΡΙΒΙΕ 5Ο6ΓΕΑ (ΑΜΙΟΑ) για 5ὐΡΕΡ 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ; Αν ναι, ποια η τιµή του και από 
πού μπορώ να το προμηθευτώ; 

2) Υπάρχουν στο 5ΝΕΣ κασέτες για ράῇι 
και τα όσα σχετικά, αββά δεν συγκρίνονται 
µετις κασέτες των ΡΙ ΑΥΞΤΑΤΙΟΝ, ΝΕΟ ΟΕΟ, 
300 µε το ἰδιο θέµα: ΤΗΕ ΝΕΕΌ ΕΟΚ 5«ΡΕΕΟΌ, 


ας 
ο. ὃ ᾗ///“» 


ΡΕΞΣΤΕυΟΤΙΟΝ ΡΕΚΒΥ, ΓΑΥΤΟΝΑ ὑ5Α, ΡΕΙΟΟΕ 
ΚΑΟΕΡ. Πρόκειται στο µέββον να ϐγει κα-- 
σέτα για 5ΝΕΣ µε παρόμοια τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά, γραφικά, ρεσαβισμό κ.ά. ἡ μµιβά-- 
µε τζάμπα; 

3) Μπορείς να µου δώσεις µια διεύθυνση 
ενὸς καταστήματος, το οποίο θα µπορεί να 
ἐχει Και κάνα--δυο φωτογραφίες ἡ δυο Πό-- 
για για κάθε κασέτα; Γιατί υπάρχουν ποββοί 
τίτβο! κασετών που δεν µπορείς να κατα-- 
Λάθεις περί τίνος πρόκειται (για 5ΝΕς πά-- 
ντα). Υπάρχει τέτοια δυνατότητα ή ζητάω 
ποΏβά; 

4) Πότε επιτέβους θᾳ ϐγει το ὑἱ ΤΑΑ 64 της 
ΝΙπΙεΠᾶΟ; Ποια Π τιµή του; Τα θἐµατά του 
(κασέτες) θα έχουν την απαιτούµενη Ποικι-- 
Λία; Μπορεί, έστω και µε όποιες µετατρο- 
πές, να ανταγωνιστεί τα άββα μηχανήματα 
της κατηγορίας του (ΡΙ ΑΥΞΤΑΤΙΟΝ, ΝΕΟ ΟΕΟ, 
300, ΑΜΙΟΑ (9) απὀ όβες τις απόψεις (ίδια 
ποικιβία κασετών, τεχνικά χαρακτηριστικά 
κ.ο.κ.); Θα αξίζει τα Λεφτάτου; 

5) Επειδή διαθέτω κάποια Λεφτά για 5ΝΕς, 
να κρατήσω τα Λεφτά για να αγοράσω κά-- 
ποια καλύτερη κονσόβα ή µπορώ να εἶμαι |-- 
κανοποιηµένος Και µε το 5ΝΕΣ; ΕΧΕΙ µέῆβον 
το ΞΝΕΣ (απὀ άπουη κασετών) ἡ πβέον έχει 
τεβειώσει η γκάµα περιεχομένων για κασέ-- 
τες; Γιατί µπορεί να θγαίνουν κασέτες Π.χ. 
για αμάξια, αββά εἶναι όβες μέτριες. Επίσης 
παρατηρείται το εξής φαινόμενο: Βγαίνουν 
νέοι τίτβο! αββά ὁβοι εἶναι απᾗώς ἰδιο στιῇ 
παιχνιδιού µε διαφορετικό τίτβο: π.χ. ΜΚ ΙΙΙ, 
5. ΕΙΟΗΤΕΝ, ΚΙΙΙΕΑ ΙΝΞΤΙΝΕΤ. 

6) Αξίζει το ΡΙ ΑΥΞΤΑΤΙΟΝ; 

7) Ξέρετε κάποια καταστήµατα που να α- 
νταββάσσουν ἡ να δανείζουν υπολογιστές 
(κυρίως ΑΜΙΟΑ Α50Ο0, ΑΊ200) µε 5ΝΕς και κα- 
σέτες. Ενδιαφέρομαι και για ενοικίαση µιας 
Απῃίσα µε ΠΙοΠΙἴοΓ Και όβα τα εξαρτήματα. 

8) Υπάρχει κασέτα για 5ΝΕ5 µε εξοµοιωτή 
πτήσεως (όσο πιο ρεαβιστικό γίνεται) εκτός 
του ΤΗΝ ΑΝΟ ΒΟΡΝ που αγγίζει τη µετριό-- 
τητα; 


ΣΡΑΦΦΕΑ 


Γεια σου φίλε από την πανέμορφη 

Θεσσαλονίκη. 

Αλήθεια, γιατί ξέχασες να γράψεις 

το ονοµατάκι σου; Θα σε µαλώσω! 
Όσον αφορά στο σχόλιό σου, προτού ανα- 
φερθούµε στα προβλήματα που σε απα- 
σχολούν, θα ήθελα να πω ότι εδώ και µερι- 
κούς µήνες -σε συνεργασία µε άλλα κατα- 
στήµατα- και µέσα απὀ τους διαγωνισμούς 
µας κάνουμε ό,τι μπορούμε για να κερδίσε- 
τε κάποιο δωράκι. Πέρα από αυτό όµως, ε- 
παναφέρουµε τη στήλη “Ὁοπβοίθ ΜάΓΚΘΙ’ ό- 
που κάθε µήνα θα µπορείτε να βρίσκετε 
προσφορές, χαμηλές τιµές κ.λπ. Επίσης, 
δεν σου κρύβω ότι ετοιµάζουμε και ένα εκ- 
πτωτικό κουπόνι (πάντα σε συνεργασία µε 
ορισμένα καταστήματα) για Το δικό σας 
συμφέρον. Υπομονή, λοιπόν. 

Καιρός όµως να περάσουμε στις ερωτή- 
σεις σου: 

1) Τα 9εΠΦΙΡΙθ 9οοσθΙ/ κυκλοφορούν και 
στο 9ΝΕς, άρα δεν νομίζω να υπάρχει 
πρόβλημα. Όσο για τις τιµές, καλό θα ήταν 
γα απευθυνθείς σε κάποιο κατάστημα. 

2) Μάλλον τζάμπα μιλάμε! Παιχνίδια ό- 
πως αυτά που αναφέρεις δύσκολα βγαί(- 
γουν σε 160 μηχάνημα. Για το ΝΕΟ όµως 
υπάρχουν πολύ καλά ΕοπιυΙᾶ δἷπι. όπως τα 
ΝΙσ6Ι ΜεηΣΠ6Ι, ΕΙ 6Ρ κ.λπ. 

3) Δεν κατάλαβα. Να σου στείλουν φω- 
τογραφίες από παιχνίδια; Οχι, αυτό δεν το 
κάνει κανένα κατάστηµα. Ο µόνος τρόπος 
να τα δεις από κοντά είναι να επισκεφτείς 
τα “κονσολομαγαζιά” ή να ενηµερώνεσαι 
κάθε µήνα από τα διάφορα περιοδικά -ελ- 
ληνικά και ξένα- που κυκλοφορούν. 

4) Διάβασες το αποκλειστικό θεµατάκι 
που έχουµε γα το ΙΙ; Όλα όσα αναφέ- 
ρονται είναι πληροφορίες από την επίσηµη 
αντιπροσωπία στην Ελλάδα και αναμένεται 
να εμφανιστεί κατά το Σεπτέμβριο. 

ϐ) Καλό το 9ΝΕΟ και δύσκολα θα σταµα- 
τήσουν οι εταιρίες κατασκευής 5ο/ν8ΓΘ να 
το υποστηρίζουν (βλ. ΚΙΙΘΓ ΙηδΙΙποϊ, ΌοΠΚΘΥ 
Κοπςα 2 κ.λπ.). Πάντως, δεν θα ήταν άσχηµη 
η Ιδέα κάποιας άλλης πιο “σύγχρονης” αγο- 
ράς. 

ϐ) Τα λεφτά του; Ασφαλώς και τα αξίζει, 
σε σχέση πάντα µε αυτά που προσφέρει. 

7) Κονσόλες ξέρουμε, υπολογιστές είναι 
λίγο δύσκολο. 

8) Δεν γνωρίζω κάποια. 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 τος 


Ρς ΡΙ5Κ 

Για να μπορέσετε να "τρέξετε" τα προ- 
γράμματα που βρίσκονται στη δισκέτα 
θα πρέπει να τα εγκαταστήσετε υποχρε- 
ωτικά στο σκληρό σας δίσκο και αυτό 
διότι όλα τα πρόγραµµατα είναι συµπιε- 
σµένα. Η διαδικασία αυτή είναι πολύ 
εύκολη. Το µόνο που έχετε να κάνετε εἷ- 
ναι να θάλετε τη δισκέτα στο 9.5" ἀῑῑνθ 
σας και να εκτελέσετε το πρόγραµµα 
5ΤΑΗΤ.ΒΑΙ. Πατήστε Επ!οι για να φύγει 
η εισαγωγική οθόνη και 8α βρεθείτε 


στο πρόγραµµα εγκατάστασης. 
ΑΛΜΙΟΑ ΡΙΞ5Κ 
ο --- Στη δισκέτα αυτού του µήνα, εκτός α- 
κοκ) πό έξι πολύ καλά παιχνίδια, ὃα βρείτε 
Λ πε, «μμ και τρεις πολύ χρήσιμες εφαρμογές. 
ζ Ίος Δύο από τις εφαρμογές απαιτούν του- 
ω] | λάχιστον 2.04 Κἰεἰκείαγ! για να τρέ- 
ο πσεσ ρα νοοςἳ | ἔουν, ενώ η τρίτη απευθύνεται σε όλες 
: ννσο φον σοι τις Απιϊφα. Δύο από τις εφαρμογές εἷ- 


ναι συµπιεσµένες, κάϊι το οποίο σηµαί- 
γει ότι Όα πρέπει να ἐγκατασταθούν 
για να τις χρησιμοποιήσετε. Η εγκατά- 
σταση γίνεται µέσω του ΠΊθπυ και α- 
παιτεί την ύπαρξη δεύτερου ἀῑείς ἀτίνθ 
ἡ σκληρού δίσκου. Τα παιχνίδια τρέ- 
χουν σε όλες τις Απιΐφα µε Ἱ ΜΒ ΑΜ. 
Τέλος, α ήθελα να σας επιστήσω την 
προσοχή στο ότι αρκετά από τα προ- 
γράμματα αυτής της δισκέτας είναι 
εἰναγθννατο ή ΦἱΗνναγο. Αυτό συνεπά- 
γεται ότι, αν σας, αρέσουν και τα χρη”: 
σιµοποιείτε συχνά, Όα πρέπει να στεί- 
λετε το χρηματικό ποσό ἡ το δώρο που 
αναφέρει ο δημιουργός τους. 


ΤΝ Πἱδ 11510] 


μοναδικές στιγµές που µόνο 


εοοτὺ 


ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 


Όταν τρέξετε το πρόγραµµα 


Θι8ή.0αΐ, στην οθόνη σας, µετά την ΄ 


εισαγωγική εικόνα, θα εμφανιστεί το 
πρόγραµµα εγκατάστασης. Το πρό- 
γραµµα λειτουργεί µε τη θοήθεια 
του ποντικιού ή του πληκτρολογίου. 
Για να εμφανίστεί το πΊθηι εγκατά- 
στασης, πηγαίνετε και κάντε κλικ µε 
το ποντίκι πάνω στο "ΡΙχΘΙ Δισκέτα 
Νο8" ή πατήστε Αἱ-Ρ και αµέσως 
µετά επιλέξτε την επιλογή ᾿Ἐγκατά- 
σταση". Μπροστά σας εμφανίζεται 
ένα παράθυρο που περιέχει όλα τα 
προγράµµατα της δισκέτας και µια 
περιγραφή τους. Για να αποσυμπιέ- 
σετε ένα πρόγραµµα που σας αρέ- 
σει, το µόνο που πρέπει να κάνετε 
είναι κλικ πάνω στο κουμπί του προ- 
γράμματος. Σε περίπτωση που δεν 
έχετε ποντίκι µπορείτε να µετακινεί- 
στε στα πλήκτρα επιλογής µε το 
ΤΑΒ. Η αποσυμπίεση γίνεται αυτόµα- 
τα, δημιουργώντας στο δίσκο Ο: ένα 
αἰτθοίοη/ µε το όνοµα ΡΙΧΕΙ 129. 
Όταν ολοκληρωθεί η εγκατάσταση 
και θέλετε να θγείτε από το πρό- 
γραμµα, επιλέξτε το κουμπί 08πΠοθ! 
για να κλείσει το παράθυρο και πα- 
τήστε µία από τις επιλογές εξόδου. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΕΟΟΤΥ 

Ο αγώνας άρχισε... Το διασηµότε- 
ρο παιχνίδι όλων των εποχών ζωντα- 
γεύει στην οθόνη σας. Παίξτε ατε- 
λείωτους αγώνες µόνος ή µε κά- 
ποιον φίλο σας.και χαρείτε όλες τις 


Ἶρες το χτύπηµά σας και γίνετε ο 


Το πόκερ είναι ένα παι- 
χνίδι για έξυπνους και δυ- 
νατούς παίκτες. Μοιράστε 

τα φύλλα, µαντέψτε τα αντίπαλα 

χαρτιά και ποντάρετε. Η τύχη είναι 

µε το µέρος σας και µπορεί να σας 
θοηθήσει να ξετινάξετε αυτό το µο- 
ναδικό παιχνίδι. Η πράσινη τσόχα εἶ- 
ναι στρωμένη και σας περιμένει... 

Για να το τρέξετε µπείτε στα ΑΛΙη- 
4995 και επιλέξτε από το 
ΟΛΡΙΧΕΙ 129ΙΒΝΡ το πρόγραµµα 
ΒΝΡΕΧΕ. 


γρου!. 


γροοι. 
Μπιλιάρδο, ένα παιχνίδι για 
δεξιοτέχνες. Βάλτε το μυαλό σας 
να δουλέψει, υπολογίστε µε µοί- 


κυρίαρχος της µπάλας. Οδηγήστε 
την εκεί όπου θέλετε εσείς και 
κάντε τον αντίπαλό σας να σπά- 
σει τη στέκα του. Το παιχνίδι άρ- 
χισε και είναι µόνο για πολύ... ι- 
κανούς παίκτες. 

Για να το τρέξετε µπείτε στο 
ΟΛΡΙΧΕΙ 129ἱ ΝΡΟΟΙ και εκτε- 


λέστε το πρόγραµµα 
Υροο|.6χθΘ. 


το ποδόσφαιρο προσφέρει. 
Φανταστικά γραφικά, έντονη α σμε ο .. πο 
ὁράση και πλούσιο θέαµα. 
Για να το τρέξετε µπείτε στο 
ΟΛΡΙΧΕΙ 199ἱ ΕΟΟΤΥ και εκτε- 
λέστε το πρόγραµµα 
Εοοϊγ.θχθ. 
βνΡ 


ΝΙΝΖΙΡ 


-. Το γνωστό πρόγραµµα συμπίεσης 

τώρα και για ἸΝΙπαονς. Δεν χρειάζε- 

Ὅται | ἴλέον να ξέρετε απέξω τις ανα- 
τες παραμέτρους. Τώρα µπο- 


᾿ ρείτε να κάνετε τη δουλειά σας χρη- 


’ σιμοποιώντας απλώς το ποντίκι και 
Ὅττα φιλικά παράθυρα. 
Γιαν να πο τρέξετε µπείτε στα ἸΛΙη- 
ο ἄοννς. ο και επιλέξτε από το 
ο: ΛΡΙΧΕΙ 129ΛΝΜΙΝΖΙΡ το πρόγραµµα 
Βειυρ.ΕΧΕ. 


3 . . ) ο - 
Ο πιο μικρός αλλά δυνατός διευ- 
θυνσιογράφος που είδατε ποτέ. 
Αποθηκεύστε και οργανώστε σε αυ- 
τόν όλες τις γνωστές διευθύνσεις, 
τηλέφωνα και ονόματα. Τα αποθηκεύ- 
ει όλα και επιπλέον τυπώνει ετικέτες. 
Για να το τρέξετε µπείτε στα ΝΛΙΠ- 
4οΝ5 και επιλέξτε από ῄτο 
ΟΛΡΙΧΕΙ 129ΛΑΡΗΒΒΟΟΚ το 
Α(ΏοοΚ.ΕΧΕ. 
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6ΒΟΑΚ 

Το ΟΙο8Κ είναι µία παραλλαγή του 
γνωστού από τα αἴοθάθ5 ΕΙΟᾷ8Γ. Θα 
πρέπει να θοηθήσετε τα θατραχάκια 
να περάσουν από τον επικίνδυνο 
δρόμο, ο οποίος είναι γεμάτος από 
αυτοκίνητα, και µετά να διασχίσουν 
τον ποταμό, περνώντας από τους 

κινούµενους κορμούς, προκειµένου 
να φτάσουν στη φωλιά τους. Προ- 
σέξτε µόνο να µην έχει καταληφθεί 
η Φωλιά τους από τις κακές αρά- 
χνες. Το παιχνίδι απαιτεί τουλάχι- 
στον 512 Κ ΒΑΜ και μπορούν να 
παίξουν δύο παίκτες, µόνο µέσω 
Ἰογδίίοκ. 

Μόλις φορτώσει το παιχνίδι, θα 

εμφανιστεί το κεντρικό ππθπυ. Πατώ- 
ντας ᾖιθ σε κάποιο από τα Ιογδίίοκς, 
θα περάσετε στο παιχνίδι. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, πατώντας 
το Ε9Ο θα περάσετε στο ππθηυ και 
από εκεί πατώντας Ε10 θα θγείτε 
στο Ππθηυ της δισκέτας. Τέλος, θα 
πρέπει να αναφερθεί ότι το παιχνίδι 
είναι ΟΡ δθηςθ[{νθ. Αυτό σηµαίνει 
ότι όσο πιο γρήγορο επεξεργαστή 
έχετε τόσο ταχύτερο γίνεται το παι- 
χνίδι. Σε οποιονδήποτε επεξεργα- 
στή παραπάνω από 68020, το παι- 
χνίδι στην ουσία δεν παίζεται. 


ΑΜΜΟΝΧ 
Από τον τίτλο ίσως θα καταλάθατε 
ότι πρόκειται για ένα τάθλι. Ειδικότε- 
ρα, πρόκειται για το πολύ γνωστό 
παιχνίδι πόρτες. Μόλις φορτώσει το 
παιχνίδι, µε το δεξί ππουςθ Ὀυ[ίοη ε- 
πιλέξτε από το πἹθηι Πθὶν 08ΠΠΘ και 


5ΗΜΜΟΝΧ 


τος ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 


το παιχνίδι αρχίζει. Στο δεξί µέρος 
της οθόνης υπάρχουν οἱ επιλογές το! 
για να ρίξετε τα ζάρια, ρ855 για να 
µην κάνετε κίνηση και αυωϊ, Από το 
ππθηυ µπορείτε επίσης να επιλέξετε 
το χρώμα της αρεσκείας σας και το 
επίπεδο της δυσκολίας που Θα έχει 
ο αντίπαλός σας. Το παιχνίδι παίζε- 


ται µέσω πἹου5θ και απλώς µετακι- 
νείτε τα πούλια στο τάθλι. 


61Η. ΒΟΤΙΟΝ5 


α1βι. ΑΟΤΙΟΝΘ 
Μη σας παραπλανά το όνοµα 
του παιχνιδιού. Πρόκειται για τις 
παλιές καλές “μύγες”. Το παιχνίδι 
αυτό, µαζί µε τους 9ρ8098 ΙΠνβά6Ι5, 
είναι πλέον από τα κλασικά - παλιά 
- 8ἴο8άΘ5. Στο ΠΙθπυ της δισκέτας 
υπάρχουν δύο επιλογές για το παι- 
χνίδι. Εάν έχετε ΑΘΑ Απιίσ8, επι- 
λέξτε το Ὀωίοη που αναφέρει Είχθα 
{οι ΑΘΑ. 
Το παιχνίδι παίζεται µε |ογδίίοκ 
και ανά πάσα στιγµή µπορείτε να ε- 
πιστρέψετε στο Πιθπυ της ὅι- 
σκέτας πατώντας το δεξί πιου5θ 
Ὀυ[οη. 


αο 

Πρόκειται για ένα πιἰπα 68ΠΠ8Θ, 
παρόμοιο µε την τρίλιζα. Σε ένα 
Ὀοβ(ά 19χ19 θα πρέπει να τοπο- 
θετήσετε 5 τελείες στη σειρά - 
κάθετα, οριζόντια ή διαγώνια - και 
να κερδίσετε τον αντίπαλό σας. 
Στο αριστερό µέρος της οθόνης υ- 
πάρχουν οι επιλογές για ΠΘΝ 
08/ΠΠ6, ἴθκθ 0ο, µε την οποία ο υ- 


πολογιστής κάνει τις κινήσεις για 
λογαριασμό σας, 5δυ6688Ι, µε την ο- 
ποία το παιχνίδι σάς προτείνει την 
καλύτερη δυνατή κίνηση, ενώ τέλος 
µε αυίί επιστρέφετε στο κεντρικό 
ππθηυ. 


ΡΟΙνα 
Εδώ έχουµε να κάνουμε µε άλλο 

ένα κλασικό παιχνίδι. Το Ροΐηᾳ απο- 
τελεί µεταφορά του Β/θ8Κ ου, 
που και αυτό ήταν Πίί στα παλιά 
"ουφάδικα”. Μόλις φορτώσει το 
παιχνίδι, θα εμφανιστεί η οθόνη 
επιλογών. Με το 1 και το 2 επιλέ- 
γετε τον αριθµό των παικτών και 
το αν αυτοί θα είναι ανθρώπινοι ή 
οοπηρυἴθ;. 

Με τα - και -- επιλέγετε το επί- 
πεδο του πρώτου παίκτη και µε τα 
«και Σ το επίπεδο του δεύτερου 
παίκτη. Πατώντας το 5ρ808, αρχί- 
ζετε το παιχνίδι που παίζεται µέσω 
ππουςθ. Για να επιστρέψετε στο 

ππθηυ, πατήστε το Ε9Ο. Κατά την 
έξοδο του παιχνιδιού, θα εµφανι- 
στεί ένας τθαυθςίθί για να σώσετε 
το σκορ. Αν δεν επιθυμείτε να το 
σώσετε, απλώς πατήστε οβηποεΙ. 


αοχ! 

Το ΟΧΙ εἶναι ένας εξοµοιωτής 
του γνωστού παιχνιδιού µε τα 
φρουτάκια. Μόλις τρέξει το 
παιχνίδι, θα εμφανιστεί µία οθόνη 
µε πληροφοριακά στοιχεία. Εκεί 
όπου υπάρχει ένα θελάκι που 
γράφει "Ίη5δειί οοἱπ”, κάντε κλικ. 

Αμέσως µετά, θα περάσετε στην 
αρκετά εντυπωσιακή οθόνη του 


παιχνιδιού. Πατώντας το δεξί 
ππουςθ Ὀμίίοη αρχίζει το παιχνίδι. 


Όποια Ὀυ[ίοη5 αναθοσθήνουν, 

υποδηλώνουν ότι μπορούν να 

επιλεχθούν. Στο αριστερό µέρος 
της οθόνης υπάρχουν οἱ 
συνδυασμοί που κερδίζουν. Εφόσον 
κερδίσετε, µπορείτε να ποντάρετε 
τα ο/θΙΐ5 σε άλλα υποπαιχνίδια, 
που πάντα έχουν σχέση µε τους 
συνδυασμούς που φέρνετε. 
Πατώντας Ε96, θγαίνετε στο 
κεντρικό πιθηυ. 


ΠΗΡΕ ΡΕ 


5σΟΧΙ! 


ΝΕΟΤΟΕΒ 

Το Νεοίοι είναι ένα υγ, το ο- 
ποίο σας προειδοποιεί αν κάτι δεν 
πάει καλά µε τα 8γΦίθπη νθοίο[5 της 

Απιίοα σας. Τα νθοῖο[5 χρησιµοποι- 

ούνται από τα διάφορα ν/ωδθ5, για 

να μολύνουν τον υπολογιστή σας. 
Μόλις κάνετε κλικ στο Ὀμίίοη του 

Υθοίο:, θα ϐγει ένας γθαυεςίθι και 
θα σας ζητήσει να ορίσετε το µέρος 
όπου θα αντιγραφεί το προγραµµα- 
τάκι ΝΘοίοΓ. Σας συνιστούμε να το 
αντιγράψετε στο αἰιθοίοιγ Ο του 
Ἠ/ο/κΌθποῃ. Για παράδειγµα, εάν 
θέλετε να το τοποθετήσετε σε µία 
δισκέτα που θρίσκεται στο εξωτερι- 
κό αΜνθ, δώστε αί1:. Εάν θέλετε να 
το τοποθετήσετε σε κάποιο αἰ[θοίο- 
, δώστε το όνοµα του δίσκου ακο- 
λουθούµενο από το αἰιθοίοιγ π.χ. 
ΡΕΊ:0Ο. Για να το χρησιμοποιήσετε 
από το 5Η8ΙΙ, δώστε νθοίοι, ακολου- 
θούμενο από µία από τις επόµενες 
παραμέτρους: ν, για να δείτε τα πε- 
ριεχόµενα των έξι κυριότερων νθο- 
ἴοι5 της Αππίσ8, 5, γία να κάνετε 
5ο/ (θ5θί στην Απιίσᾶ, Π, για να 
κάνετε Π8ία (Θ56ἱ στην Απιίσ8, Κ, 
για να κάνετε (οδοί στα νθοίοΓς και 
ο, για να τα καθαρίσετε. 

Η δασική παράμετρος είναι η 
νθοῖο: Ν, η οποία θα σας εµφανί- 
σει τα περιεχόμενα των νθοίο:ς. 
Αν οι τιµές που δίνουν είναι µη- 
δέν, δεν υπάρχει πρόθληµα. Αν οι 
τιµές εμφανίζονται µε άσπρο 
χρώμα, τότε χρησιμοποιήστε κά- 
ποιο καλό απί[-νίτω5, όπως το 


ΝΙΓΙΘΝΝΟΓΚΦΠΟΡ, προκειµένου να ε- 
λέγξετε τις δισκέτες ή το σκληρό 
σας δίσκο. Αν πάρετε άσπρες τι- 
µές, δεν είναι απαραίτητο να υπάρ- 
χει κάποιο ν/τυ8δ. Πολλά ραίοηθς 
χρησιμοποιούν αυτά τα νθοῖοι5δ 
για δική τους χρήση. Το ΝΘοίοί 
θα τρέξει σε όλες τις Απηίσ8. 


ΒΑΝΑΝΑ ΡΙΑΥΕΗ 2 

Ο ΒαπαΠ8 ΡΙ8γεΙ 2 εἶναι έ- 
νας εύχρηστος και εντυπωσια- 
κός πιοαυἱθ ρἰΒΥ6/. Για να τρέ- 
ξει, χρειάζεται Κἰοκφίαιί 2.04: 
και Φυσικά ἸΝο(κΏθΠΟΠ. Μόλις ε- 
πιλέξετε το ΒαπαΠ8 ΡΙ8γθ6:, θα εµ- 
φανιστεί ένας τθοαυθείθτ, ο οποίος 
θα σας ζητήσει να δώσετε το ἄΠνθ 
όπου θα αποσυμπιεστεί το αἴοᾖίνθ. 
Θα πρέπει να του δώσετε µόνον ο- 
νόµατα δίσκων, π.χ. ΌΕ1: ή ΌΗΟ:, 


ΌΗ1:, ΒΑΜ: κ.λπ. Μετά την εγκατά- - 


σταση Θα δημιουργηθεί ένα αἰγθοίο- 
ῃ/ µε το όνοµα ΒαπαπερίΒγ6ί. 
Αφού φορτώσετε το ΙΝοικορβποη, 
κάντε κλικ στο ἴσοη µε το όνοµα 
ΒαΠ8ΠΒΡΙ8ΥΘΓ. Σε ένα παράθυρο θα. 
εμφανιστεί το εικονίδιο του ρἰ8Υ6:, 
το πληροφοριακό αρχείο του σε 
Εππίο8 ουἰάθ και άλλο ένα αἰΓ µε το 
όνοµα ὈβηΠβΠάίΘρΙ8Υ5. Μόλις τρέξε- 
τε τον Β8Π8Π8, θα εμφανιστεί το κε- 
ντρικό πιθηυ του, ένα 5ρθοίτωπι 8Π8- 
Ἰγζ6: και ένας Πθ (θαυθςίθΓ για επι- 
λογή του μουσικού πιοάυἱθ. Επειδή 
το πρόγραµµα έχει ὡς αθί8υί αἴ[θο- 
ἴοη το 9-00, δώστε οβηοθΙ στο [6- 
αυθςίθΓ που θα εμφανιστεί. Για να 
ορίσετε το δικό σας ἀἰγθοίοη, όπου 


ΒΗΝΗΝΗ ΡΙΗΥΕΗ 5 


θα περιέχονται τα μουσικά πποαυ|θ 
σας, επιλέξτε ριθί5 από το κεντρικό 
ππθηυ του και στην επιλογή για Μοα 
ὈΙΓ δώστε το αἰγθοίοη) της προτίµη- 
σής σας. Επιλέγοντας Ιο8α από το 
ππΒίΠ ΠἹθηυ, επιλέγετε το πιοαυθ 
για αναπαραγωγή. Ακόμα, υπάρχουν 
επιλογές για την ένταση και την τα- 
χύτητα αναπαραγωγής. 
Για αναλυτικότερες πληροφορίες, 
ανατρέξτε στο Βαπαη2Ό.ουἰάθ αρ- 
χείο, το οποίο είναι στα αγγλικά. 


νιεντεκ2.ο 
ο Ο ΝΙΒΝΤΕΚ είναι ένας νίθννεγ ει- 
κόνων σε ΙΕΕ-ΙΙΒΜ, ΕἱΕ και ΡΕ 


{οιπῃαί5. Ακόμα, αναπαράγει 8ΠΙ- 
πιβϊίοης σε /{οιπαϊ ΑΝΙΜ7. Προκει- 
µένου να τρέξει, απαιτεί Κἰοκςίαγί 
2.04-ς. Για να τον εγκαταστήσετε, ᾱ- 
κολουθήστε την ἴδια διαδικασία µε 
αυτήν του Β8παπΠ8 ΡΙ8Υ6Γ. Μόλις ᾱ- 
ποσυμπιεστεί, θα δημιουργηθεί ένα 
αἰΓθοίοηγ µε το όνοµα ΝΤΟ20, το ο- 
ποίο περιέχει τον ΝΙΘνΤΘΚ, µερικά 
αοο {θ5 και το ωἰήγ πιακθθβηίπη, το 
οποίο μετατρέπει Απιίςα αῃἰ- 
πιβϊίοη5 σε ΑΝΙΜ7 {οιπιαἰ. Μόλις 
κάνετε κλικ στο ἴοοπ του ΝΙΘΝΤ6ΕΚ, 
θα εμφανιστεί ένας {ἱθ θαυθςίθι, 
για να επιλέξετε την εικόνα ή το 
ΕπΙπιΒίίοη που θέλετε να δείτε. [Πα- 
τώντας κάποιο ππουςθ Ὀυίίοη την ώ- 
ρα που εµφανίζεται κάποια εικόνα, 
επιστρέφετε στον {ἱθ (θαυθςίθί του 
ΥΤ. Για να αλλάξετε τις διάφορες 
παραμέτρους του προγράµµατος, α- 
νατρέξτε στο ἄοο ΠΙ6Θ, το οποίο είναι 
και αυτό γραμμένο στα αγγλικά. 
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ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς Οοπιρυωρ/θ5ς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναι Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο ΡΙΧΕΙ για ἑνα χρόνο (11 τεύχη) µε ἑκπτωση 4035. 
3 ΙΔΙΩΤΗΣ 9900 δρχ. Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 8.900 δρχ. 3 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 17.000 δρχ. 
ΟΝΟΝΛΜΘΣ« ερεν νο ον δει «ο ος νο ο ο ών ος οὐ οσον οὐ ὁ«ονεον σι κτλ μννννς οπομμκνμ μμ Ἕ ο Ι α σα 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 


Ώ Εστειλα ταχ. επιταγἡ Νο 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσό των 
α ΕυΚΟΟΑΠΟ Ὦ ΜΑΦΤΕΡΟΑΠΟ αι ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ Ὁ ΌΙΝΕΠς 
Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης Υπογραφή 


Μάθετε περισσότερα για τις εταιρἰες, τα προϊόντα και τις υπηρεσἰες που διαφημἰζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καμία 
υποχρέωσή σας. Σημειώστε µε κύκλο τον αριθµό της σελἰδας που σας ενδιαφἑρει, συμπληρώστε το κουπὀνι και ταχυδροµήστε το 
στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 447 42 Αθήνα. Το Ἰµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμθάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα 
υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οι πληροφορἰες που ζητάτε. 


11 
20 27 
36 438 
52 59 
68 75 
84 91 
9ϐ 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 
114 115 116 


ΤΗΛ. 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑ! 


3. Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ἡ 
µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


; ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ .... 

; ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

: ὉΑπέστειβα ταχυδρομική επιπαγή Νο 
Ε ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


ὧν ΜΑ ΓΚ ΕΝΤΙ ζωη ον Ίωρας 


Όωλε 


πο ὉκΡρΕεε, ΣΣ ΕΕΡΝ.Π. 


Επιλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τ 
µέσα απὀ τις σελίδες της ΤηλΛεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα 


9501761 


9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
µέσω του Δικτύου (οπιρυ! Ίπίς 


από το επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε 


µέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


(ζοπιρυ!ἱπίς ΝΕΡΟ 5εινετ) 
ΠΗρ://νννννν εοπιρυ/ίπΚ,σε/πια![//απυβίς/ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 

Σελίδες 242 
Ε9, ΛΕΞΙΚΟ 
ος Η/Υ 
Σελίδες ] 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ση ΡΕΗΞΟΝΑΙ. 
(ΟΝΡυΤΕΗΣ 4.100 
Σελίδες 284 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ «ΟΜΡύΤΕΕ 
ΟΑΛΡΗΙ(ς5 4. 


Σελίδες 256 
6, ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 
Σελίδες 206 


Ε7, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΝΜΙΝΡΟΝΣ; 4.100 
Σελίδες 350 


Εδ. Μ5-ΡΟ5 6,0 
σε µία ννωο 3.100 
Σελίδες 2] 

εο, μυ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ςΟΜΡύΤΕΗΣ; 4,100 


Σελίδες 376 
ΕΙΟ, ΙΝΜΙΝΡΟΝΜ5 9.] 
σεμία ε δα 
Σελίδες 19. 
ΕΙ]. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΜΑΤΙΩΝ 4.600 
Σελίδες 224 
Ε12, ΕΧΕΕΙ 5.0 
σε μί 3.100 
Σελίδε 
Ε14. «ΟΚΕΙΡΑΑΝ! 5 
Ἱ άδα 


1.800 


3.100 


Σελίδες 2 
πακώνή από «Ρ-ΚΟΜ 


ΠΙ. γἱδύΑἰ ΒΑδΙς 5.100 
Σελίδες 422 

Π2. (ΙΡΡΕΕ 5.0] 2.800 

192 

πᾶ, ς 
3.0 ἃ 9.1 5.600 

Π4, ΤΗΚΒΟ ΡΑΣ(ΑΙ 
ΠΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝς 5.100 
Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5” 


Ππλη ΡΟ ΦΟΡ 


Π5, 4.600 
δες 240, συνοδεύεται 

ο από διοάτα΄θ 

Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΝΜΙΝΡΟΝ5 5.600 
Σελίδες 304 

Π7, ϱΑ 6ΗΡΡΕΕ 5.2 3.100 
Σελίδες 256 

Π8. κ... 

ΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Π9, Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

Π10, ΥΙ5ύΑΙ ΒΑδΙς ὁ 5.900 
Σελίδες 424 

Π1]. «0ΒΟΙ-ΑΝΡΙ 85 5.800 
Σελίδες 528 

ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 
Σελίδες 182 

[2. ΟΝ ΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 5.100 
Σελίδες 232, Β’ Εκδοσ 

[3. ΥΙΕΤυΑΙ ΕΑΙΤΥ 2.900 
Σελίδες 200 

[4. ΕΑ(ΤΑΙ5 3.800 


Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5’ 720ΚΒ 


[5. ο. 
Εκδοσ 2.900 
Σολδες 176 


[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 
Σελίδες 180 


7. ΙΝΤΕΕΝΕΙ 3,100 
Σελίδες 240 


ΡΙ. ἨΝΙΝΡΟΝ5 3.0 
ΡΟΜΕΚ Ίοοι» 6.800 
Σελίδες 670, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 


Ρ2,. ΙΟἵὺς5 1-2-3 
ΠΑ ΜΙΝΟΟΝΜ5 9.300 
Σελίδες ].056 

Ρᾷ, ΥΙΝΡΟΝΜΣ 3.1 
ΡΟΙΝΕΑ Τοοι» 9.300 


Σελίδες ].136, συνοδεύεται 
από δισκέτα ].] 1Μ8 


ρᾷ, ΕΧΕΕΙ. 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
Σελίδες ό 

Ρ5, Ρ05 ό ΙΝΣΙΡΕΕ 7.400 
Σελίδες 600 

Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΩΝ 8.300 
Σελίδες 864 

Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ ΡΟ5 ῥϐ6.300 
Σελίδες 784 

Ρ8, ἀβΒΑΣδΕ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΜ - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.8 
Σελίδες 4]ό 


Ρο, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 
ΤΟ Ρ6 ΣΑΣ! 6.500 
Σελίδες 560 


ΛΙ. 0055 4.100 
Σελίδες 304 

Λ2. ΝΙΝΡΟΝ 3.1 4,100 
Σελίδες 426 

ΛΣ. υΝΙΧ 7.400 
Σελίδες 826 

Λ4Δ, ΝΟΝΕΙ ΝΕΤΠΛΙΑΚΕ2,2 4.600 
Σελίδες 332 

Λ5. ΑυΤΟΚΑΟ 12 5.800 
Σελίδες 480 

Λό. Α((Ε55 ΜΙςΡΟΣΟΕΙ 4.600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΑΟὐΛΗΚ ΧΡΡΕΕΟΣ 3.] ΠΙΑ 
ΝΗΝΡΟΝ5 5.100 
Σελίδες 260 

ΛΒ. ΜΙΟΝΟΣΟΕΙ ΜΝΙΟΡΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΙ5 4.600 
Σελίδες 468 

ΛΟ. ΑΜΙ ΡΝΚΟ 2.0 5.200 
Σελίδες 904 

ΛΙΟ, ΑΜΙ ΡΚΟ 3.0 6.500 
Σελίδες 610 

ΛΙ]. 6ΟΡΕΙΡΑΑΜΙ 23.0 5.100 
Σελίδες 278 

ΛΙ2, ΥΕΝΤύΒΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΊ3. «ΟΡΕΙΡΑΑΝΙ4.. 5.800 
Σελίδες 490 

ΛΙ4, ΟυΑΤΙΚΟ ΡΕΟ ΠΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΜΙ5 ΄ 4.600 
Σελίδες 344 

ΛΊ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΚ 5.100 
Σελίδες 320 

ΛΙό. ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ 2.5 4.600 
Σελίδες 176 

ΛΙ7. ΡΕΡΑΟΤΟ 7.300 
Σελίδες 575 

ΛΊ8. ΟΡΟ 6.0 4.600 
Σελίδες 454 

ΛΙ9. ΙΟ1υ5 1-2-4 
Κε]. 4 4.600 

120. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
στη στιγµ 6.100 
Σελίδε 408, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες ].44ΜΒ 


ΛΟΙ. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜΙΑΚΕ 5.100 
Σελίδες 302 

Λ22. ΡΗΟΤΟΡΤΥΙΕΕ 2 5.100 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 

από δισκέτα ].44ΜΒ 

ρο5 6.2 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 


Λ24, ΕΧζΕΙ 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 


Σελίδες 302 


Λ25. ΊΝΟΡΟ ό ΓΙΑ 
ΜΝΙΝΡΟΝ5 
Σελίδες 944 


Λ2ό, ΡΕΡΑΕΙΟ 3 8.200 
Σελίδες 640 


Λ29. 
4.100 


4.100 


Λ27. ΜΝΟΡΌ ὁ ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 
Σελίδες 312 


4.100 
Λ28,. 6ΟΚΕΙΡΕΑΝΙ 5 5.800 
Σελίδες 600 


Λ29. ΑΕζΕ55 2 ΜΙ(ΛΟ5ΟΗ 4.600 
Σελίδες 352 


Λ30, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
μα επιβίωσης 4.600 


ΛΦ]Ι. ΡΗΟΙΟΣΞΗΟΡ 3.0 5.100 


Σελίδες 256 
Λ32, ΒΟΒΙΑΝΡ ἆΒΑΣΕ ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝΜ5 4.800 


Σελίδες 232 


Λ39, 30 5Τυ0Ι0 3 δ.4 
Σελίδες 792 


Λ24, ΓΝΩΡΙΣΤΙΕ ΤΑ 
ΝΗΝΡΟΝΜΙ5 95 
Σελίδες 248 


ΛΑ5. μα ἓν η μρηρς ϱ5 
σε . εβ ας 3,100 
ων ο ο ως μι 


9.300 


4.800 


61. ϱ05 5.0, Β’ ἐκ 2.800 
Σελίδες 182 ῃ 


62. ΡΚΡΟΣό.0 
Σελίδες 208 


63, Μ5-ΡΟ5 6.0 ἃ 6.2 
Γ’ ἐκ 


Σελίδες 256 
64, νώφύν [’ έκδοση 2.800 
Σελίδες 33 


ρα 5.Ἱ 
Β’ έκδοσ 2.800 
Σελίδες 314 


σό. ἨΝΟΚΟΡΕΕΙΕΕΙ 5.] 
ΠΑ ΜΙΝΡΟΝΜΙ5 2.800 


2.800 


2.800 


65. 


Σελίδες 284 

67. ΕΧΕΕΙ 3.0 2.800 
Σελίδες 64 

68. ἨΝΙΝΡΟΝΜ 3.0 2.800 
Σελίδες 256 

69, ΥΜΙΝΡΟΝΜ5 ΝΤ 2.800 
Σελίδες 464 

610, ΝΟΡΟ 6.0 3200 
Σελίδες 280 

61]. ΝΟΚΌΡΕΒΙΗΕΕΙ ό 
ΠΑ Ρος 2.800 


Σελίδες 368 
612. Μ5-005 ο Δ' έκδοση 2.800 


Σελίδες 2 

613. ΕΧΕ6ΕΙ 5 2.800 
Σελίδες 328 

614, ΝΟΚΌΡΕΒΙΕΕΙ ό 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 
Σελίδες 352 


615. ΝΟΒΤΟΝ ΌΠΙΙΤΠΕΣ 
Σελίδες 446 

616. 05/2 32.1 
Σελίδες 368 


617. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 
Σελίδες 400 


2.800 


--ι------ 


ε, ΙΕ ΒΟΞΣΙΝΕΣ5/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ Επννμπα 


018, 1-23 Ε.5 ο 2.800 
Σελίδες 368 


619, ΝΙΝΡΟΝΣ 95 3,100 
Σελίδες 360 


ΜΗ], ΑΡΥΕΝΤΙυΡΕΣ 
Βιβλίο Δεύτ 4,500 
Σελίδες 2 

Η2, ο ώνος 6ΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 
Σελίδες 8 

Η3, Ισ ση ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 
Σελίδες 280 

Ἠ4, ΠΡΟ-ΠΟ ἃ ΛΟΠΟ 3.600 
Σελίδες 263 

Η5, ο ο Βιβλίο Τρίτο 5. 100 

ελίδε 

Ἠό. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙΕΒΟΣΟΙΤ 3.600 
Σελίδες 4]ό 

Η7. Υκὺ5 5ςΑΝ, 2.600 


Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από κ. 1.44ΜΒ 


ΗΒ. 16 ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 4.900 
Σελίδες 4]ό 


Η. ἩἨΝΝΑΝ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.900 
Σελίδες 136 

1. ΗΤΝΙ 2.500 
Σελίδες 136 

3. ΟΚΑΡΗΙςΑΙ 6ΙΙΕΝΤς 2.500 
Σελίδες 136 

ι4, ο ου 2.900 
Σελίδες ] 

5. π --- 2.900 
Σελίδες 150 

Ιό, ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΙ 9.300 
Σελίδες 672 

Ι7. Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΙ 3,200 
Σελίδες 168 

Ι8. ΙΝΤΕΑΝΕΤ ΕΕΥΠΝΑ ΤΡΥΚ4.100 
Σελίδες 352 

ΙΦ. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΙΑς 2.500 
Σελίδες 120 

110, ΟΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3,300 
Σελίδες 152 


11. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΤΡ 2,500 
Σελίδες 112 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙ. ΕΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ- 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ- 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 15.900 
Σελίδες 928 

Δ2. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 
Σελίδες 192 


Δ0, 5υΡΗΝΟ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 4.100 


Σελίδες 3768 


3.500 


(Σειρά ΒΙ/5ΙΝΕΟΣ ΙΝΣΤΙΤυΤΕ 


ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ 2.200 
Σελίδες 80 


Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 2.200 
Σελίδες 100 


Β02. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β4,. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΕΟΙΕ(Τ 
ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΙ 2.200 


Σελίδες 112 


Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 
Σελίδες 104 


Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 
Σελίδες 112 


Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 32.200 
Σελίδες 104 


Β6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
Σελίδες ]04 


Β9, ΕΠΙΤΥΧΗΝΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 
Σελίδες 104 


810, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 
Σελίδες 104 


ΒΤΤ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 
5ΤβΕς5 
Σελίδες 112 

Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.200 


Σελίδες οό 
8124. ο. 
ΔΙΑΧΕΙΡΙ 
ΟΛΙΚΗΣ ὋΙΟΤΗΤΑΣ 2.200 
Σελίδες 100 


Β14, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
Σελίδες 104 


Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.200 
Σελίδες 96 


Β16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 


Β17,. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 
Σελίδες 88 


818. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΙΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 
Σελίδες 100 


2.200 


2.200 


2.200 


2.200 


2.200 


2.200 


2.200 


ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.900 
Σελίδες 320, Β΄ έκδοση 

Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.300 
Σελίδες 226 


Μ2. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΙΚ 


3.000 

Σελίδες 340, [’ έκδοση 

Μ4. ΡΙΚΕΕΤ ΜΑΙΙ. 3.000 
Σελίδες 234 

Μ5. ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 
Σελίδες 210 

Μό. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ 
ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 
Σελίδες 248 

Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 
Σελίδες 208 


Μ8. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 
Σελίδες 104 


ΜΟ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 


Σελίδες 112 


ΜΙ0, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 
Σελίδες 408 


ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΡΙΑ 200 


Σελίδες 232 
ΜΙΣ. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΕΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 


ΜΙ3,. ΡΕΟΙΕΟΤ “ΝΩΕ” 
Σελίδες 264 


ΜΙ4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ « 
ΠΕΛΑΙΩΝ 


2.200 ’ 
Σελίδες 136 


ΜΙ5. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.600 
Σελίδες 288 
ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΦιρηο 


ΜΙό6, ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
Ρκώμέ ΜΛΝΛΟΩΓΜΕΝΙ 


ΒκΟΙΕΕΤ 
ΝΩΕ” 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ ὐ.200 


Σελίδες 216 
ΜΙ7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 4.800 


Σελίδες 360 
ΜΤ6. ΜΑΝΑΟΕΕ ΠΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 2.500 


Σελίδες 192 


ΜΙ9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 
Σελίδες 200 
Ν20, ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 220 
Σελίδες 100 


ΜΓΝΟΗ 


ΠλΕ ΕΡΓΟ 
ΤΥΠΟΓΡΛΦΙΛ 
ΒΙΛΛΕΛ ΕΠΠΙΑΙΗΙ 


μην) η λχ. 


τ] 


ΡΕΟΙΑΙ ΡΚΙΟΕ 


96,000 ὄρχ. 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ 


Ἔ Άμεση οη-ἱπο σύνδεση 3 Την ειδική έκδοση του 

Σ Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο περιοδικού “Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
6οπιρυ! ΊηΚκ και το Ιπίεγπαί για ΙΝΤΕΗΝΕΤ” 
τρεις µήνες µε απεριόριστη Σ Όλα τα ΟΥ 
βουνά προύρασα προγράµµατα ο -- 

3 Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των επικοινωνίας και  {ΟΜΡΑΤΙΙΕ 
βασικών υπηρεσιών του πλήρες σετ ΕΓαρῆίσαἱ ΟΙἱθηίς 
σερ Οοπιρυ!ΠΚ και του του Ιπίθιπεί (σε ΡΟ {οπταῖ) 
ὡ ναών 3 Πλήρεις οδηγίες για την 

Σ Το ΕΓαρῄίσαἱ 56 πω εγκατάσταση του 5οἩνναΓθ και 
Ιπἰθήαορ ἃ ΟΠΠ ῶβραΠεις Την άµεση οη-πθ σύνδεσή σας 
Βθαάθί του Δικτύου 
Οοπιρυ[Ίηκ, ΑΙΑ 

3» Ἑνα θιθλίο-οδηγό για το 
[ηϊθιποϊ” 


ΚΩΔ.: ΟΥΒΕΗΖ 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 


[Ὁ Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα {-} Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΒΟΟΑΒΟ [31 


πι οκσΕεκ 


ΑΝΟΙΞΤΕ ΤΟ ΚΑΙ ΜΠΕΙΤΕ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΗ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ΠΠ πῃ Ιω νι μις κου ου ο ον ΥΠΟΓΡΑΦΗΟΟ τον κρόνμονμαρἑεριν ρα πνσοιρολκῥνοκὐροάρΗ ΜΗ φλοωέν καν ΗΜΝΙΑ: ..ιιεκνο 


πα ΑΦΜ ΕΣ ἀνονῤοιει σον ο σάοζρς 


ΕΠΟΝΥΜΙΑΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.ι-.-οιοοκκοονωοοονοοκκεο κο δλκκοσαὀρλ κακο μονό ακλῥοοαροααρεοκορροοκαροκαρλφ κάθε κ ροή κο ος 
ΚΑΗΓΟΡΙΑΙ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ Εικ κρορονοὀοροἑ νεο μζδο ορ ὁλἈαρορναφομδδοκἀφῥοδῥοοδαροοολασεακαφοονῥροκαρος φάρο ορόν 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 
--ᾱ-- τοις τε  π μαμη 


Παρακαλώ στείλτε μου µε αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


πο ο κ ο. μι μι πε ιν τι τα ΗΝ ΛΕΞΗΣ ΙΙ ΓΥΠΟΡΑΦΗ.,. ορ μκονομεοσν ακανοοὔδονε ος ζιλώ Αθ δεις 
"ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεμόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οἱ παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΗΕΟἘ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ΣΞΟΕΤΝΑΚΕ 


5]. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όάρι 12.000 
Διατίθεται σε δισκετα 3.5’ ή 5.25 
52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι 12.000 


Διατίθετοι σε δισκέτα 3.5 ἠ 5.25’ ἱ 
53, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 
Για Ρ6/ΧΤ 15. 


Για ΑΙ/286 25.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25’ 
54, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25” 

95, ΑΡΤΙΑΟςΗΑΕΙ 12.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25” 

5ό. (ΟΜΡύΤΑΙΚ 12.000 
Διαήθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25” 

97. ΗΙΤΡΑ(Κ 13 9,000 
Διατίθεται σε δισκέτα 2.9’ 

ια Απισ/ας 6128 ἃς Ρίυς 


58. ΥἱδυΑἰ ΡΟΜΙΝύ5 (νήπ)ν.2.0 ᾖ19.700 
Νέα, θελτιωµένη έκδοση 
Διατίθεται σε δισκέτα 93.5 

5ο, Υγἱ5υΑι ΡΟΜΙΝύΣ ΡΜΟ 
(νήπ) ν.2.0 39.700 


Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 93.5” 
510, ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5, 

Διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ 1.44ΜΒ 
51]. λος ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 


513. 50ΡΕΚ ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ Ἱδάρι 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.9’ 


514. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΕ ΗΟΗΤ 39.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ 1.44λΒ 


5]4, 9ΤΟΕΚ ΜΑΝΑΟΕΕ 5υ0ΡΕκ 89.000 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ].44ΜΒ 


515. 6ΑΙΑ 9.000 
Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5’ 1.44ΜΒ 


8.000 


ΣΤΟΝ ΚΥΒΕΡΝΟΧΟΩΡΟ 


ΕΟΒΜΑΤ 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. ιν. 


ΜΑΞΦΤΕΒΟΑΒΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ{] ψΙΦΑ{] 


Εν μα ος 


ΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ 6Ρ! 


ά... 


Γνωρίστε το Σύνταγμα της Ελλάδας 
µέσα από µία µοναδική έκδοση µε ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 
και διασυνδέσεις Ηγρεγἰαχ!. 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ: 
Αναλυτική πιωἠπιθαία παρουσίαση της συνταγµατι- Γρήγορη αναζήτηση λέξεων σε όλο το κείµενο 
κής ιστορίας της Χώρας από την απελευθέρωση του Συντάγματος. 
έως σήµερα. Εκτεταμένη χρήση Πγρθήαχί, µε επεξηγήσεις και 
Το πλήρες κείµενο, στην καθαρεύουσα και τη δηµο- παραπομπές. 
τική. Επεξεργασία και εξαγωγή του συνταγματικού κει- 
Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων. µένου σε άλλα έγγραφα και εκτὐπωσή του (όλου ή 
Παιχνίδι γνώσεων µε εικόνα, ήχο και νίάθο αναφο- μεμονωμένων άρθρων). 


ρικά µε την ιστορία του Συντάγματος της Ελλάδας. 


Η εφαρµογή είναι εύχρηστη, λειτουργική και προσαρ- Διαήθεται 
μοσμένη στις απαιτήσεις του σύγχρονου χρήστη, με Ὀίεἰ νθιςίοη 
πλήρη υποστήριξη των κυριότερων ελληνικών γραμ- και 
µατοσειρών και των νέων χαρακτηριστικών των 
Ν/πάοννς 959. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801761 


ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΜΗ ΕΙ ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΒΘΕΟ ΞυΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, {χ: 9242219 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, /χ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤς, Λ. Ακροπόλεως 48, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, (αχ: 317470 


ΤΙΜΗ 5.000 δρχ. 


Νοκεροξ 


ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ: οµκαερ ΟΕ ΡΑΕΚΝΕΣΣ'' 
αλ)’ ΤΗΕ ΜΑΝΡΕΡΕΕ!5 {ΗΚΟΝΙέΙΕ: ΜΙΝΡ 
ιοµμυς ΟΕ ΤΗΕ ΙΑΣΤ 5ΕΑ' 


Ἂµωµθθκυ----- 
Ν ΡΑΑΚΝΕςς 
ΕΙΤΕ ΤΑ : 
τιν ΡΑΕΑΚίΟρυς, 


Α 
Α/ ΤΙΣ 


Ρε []-] 
ΘΑ ΒΡΡΟΛ υ 
ον αθέΙ Σ ας Δουνταινν] 
ολ, ΝΑ | 


΄ Ἡ{ ἃλ. 


αρΙΑΣ 
13 9οῦ« 


ΝΑΝ 
{ μι ΑΝΤΙΑΊΑ᾽ 


